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Онтайм, вносител на маркови стоки за България, разширява продуктовата 
си гама, като предлага легален развлекателен софтуер. 


Фирмата залага на адекватно ценообразуване, хитови заглавия и предлга 
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отново на цена без конкуренция. 


Предлагаме изгодни условия за дистрибутори 
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Какво ново... 
СОФТУЕР: SANDRA '99 
ИНТЕРНЕТ: Kax да намерим, 


Да одини... 


Една голяма част от Времето 
си журналистите прекарват В 
гадаене. Ще има ли нов Mortal 
Котраї и Вике Микет Рогеуег? Да, 
със сигурност. Кипи усилена ра- 
бота и дори има няколко феноме- 
нални скрийншота, Които отго- 
Варят на ред много Важни Въпро- 
си. Отлагането ВърВи и не чак 
толкова на едро - този месец на- 
учаваме за проблеми с РС Версия- 
та на Lord оѓ the Rings, ColinMcRae 
Rally 3 u CS: Condition Zero. 

Точно npegu mpu години я uma- 
ше и следната поучителна случ- 
ка. Electronic Arts u Microsoft Han- 
равиха масова акция В няколко 
държави едновременно и залови- 
ха членове известната Кракерс- 
Ка група Рагайїйт. Няколко дни по- 
Късно хора от групата пуснаха В 
интернет пиратската Версия на 
отлаганата по-различни причини 
игра Огакап. Така е понякога с ya- 
кането. 

И рубриката с новини преди 
три години отново беше посбе- 
тена основно на бъдещето. Или 
както отговаря българският nu- 
сател Богомил Райнов на Въпрос 
какви са перспективите: "С пер- 
спективите сме много добре, 
Както Винаги”. Ето сега напри- 
мер, три години по-Късно, отно- 
Во излиза Чадоєї Alliance 2, заед- 
но с духовито озаглавения си ek- 
спанжън Unfinished Business. След 
президента Джордж Буш, син на 
президента Джордж Буш, нищо 
не може да стресне обръгналия 
на deja ми масов човек, потреби- 
тел и гласоподавател В най-де- 
мократичната държава, за Кого- 
то Всъщност най-вече се правят 
игрите. А нас да не би да може? 

Петър ТабоВ 


EDITORIAL 


Wanna be 


a freelance 


божавам Космическите симу- 
е БоготВоря ги, не са- 

мо защото съм закърмен с на- 
учно-фантастични романи и филми 
от типа на Star Wars. Просто при 
тях Всичките брътвежи за така на- 
речения “перфектен реализъм” са 
малко неуместни. И за Какъв реали- 
зъм бихме могли да говорим, Когато 
става дума за sci-fi, тоест за фик- 
ция. А може би трябва да пресъзаа- 
дем едно Към едно полетния модел 
при нулева гравитация на совалката 
“Челинджър” (преди да гръмне)...? 
Така че майната му на реализма, 
той е твърде тривиален (понякога 
дори досаден) и предназначен пре- 
димно за хора, лишени от Въображе- 
ние. За жалост Все по-малко геймъ- 
ри мислят Като мен. 

Но стига, КротКо - сълзите са 
неуместни. Космическата фикция не 
е съвсем мъртва и доказателство- 
то идва от едно доста странно 
място, а именно от... Microsoft. Гей- 
мърският гигант и по-специално не- 
говото подразделение Digital Anvil се 
готВи да Възроди толкова любимия 
ми жанр на Космическите симулато- 
ри и то по един страхотен начин. 
Става дума за проекта Freelancer. 
Уникалното нещо при тази игра е 
геймплея В стил Privateer (леле-е-е, 
Колко безсънни нощи съм прекарал с 
нея!), Който Ви позволява безпрепят- 
ствено да се мотаете със своя koc- 
мически Кораб из няколко десетки 
звездни системи и В общи линии да 
правите Какво си пожелаете - Както 
добрини, така и злини. 

Лошото нещо при тази игра е, че 
излизането й постоянно е обвито 8 
мъгла. За Freelancer се говори от 
твърде дълго Време, но никой не я 
беше Виждал. Допреди няколко сед- 
мици. Тазгодишната геймърска Кон- 


ференция Сеп Соп, Която се провеж- 
да 8 Милуоки, се превърна 8 своеоб- 
разната неофициална премиера на 
този така дълго чакан Космически 
симулатор. За първи път геймърско- 
то братство получи Възможност да 
се наслади на Freelancer 8 действие. 
Добрата новина за старите фенове 
на Космическата симулация е, че u2- 
рата ще може да се управлява с 
джойстик, а не само с Клавиатура и 
мишка (по подобие на 30-шутьри- 
те), Както се твърдеше В някои пър- 
Воначални информации. 

Главният герой ще започва своя- 
та Кариера Като Космически пилот- 
наемник 8 малката Космическа сис- 
тема Liberty. В хода на играта той 
ще трябва да изпълни 13 задьлжи- 
телни мисии, които са свързани със 
сюжета на играта. Сюжетът обаче 
ще се развива абсолютно нелинейно 
и неговото развитие ще бъде поВли- 
яно от действията на героя и от 
това Към Коя от Всичките Вражду- 
Ващи фракции ще гравитира. А те 
ще бъдат доста – свободни търгов- 
ци, пирати, полицейски сили и много 
други. В зависимост от сВоя избор 
героят ще може да си общува с ня- 
кои МРС-та (а с други - не) и да по- 
лучава определен тип допълнителни 
задачи. В хода на играта, по подобие 
на добрия стар Privateer, ще можете 
да бродите из 46 необятни звездни 
системи, да оборудвате Космически 
Кораб по свой образ и подобие и да 
се отдадете на тотално нелинеен 
геймплей. 

А, щях да забравя още нещо - 
Freelancer се прави от Крис Po- 
бъртс, Който е известен като ба- 
щата на серията Wing Commander. 
Така че приемствеността е гаран- 
тирана. 

Момчил Милев 


Усіх Б» 


SAMSUNG 0161701 


everyone's | пу ед,» 


WAITNIG... 


Проблеми около "Власте- 
лина на прьстените" 


По мрежата се прьснаха Всякакви 
слухове, според Които проектът за 
създаване на игри по Lord ої Ше 
Rings е под Въпрос. Истинска буря 
обаче се разрази след съобщение на 
IGN.com, според Което РС-Версията 
на Lord ої the Rings: Two Towers Hauc- 
тина е отложена. Причина за moba 
били програмистите от Ritual 
Entertainment, koumo осъзнали, че е 
невъзможно играта да бъде завър- 
шена до премиерата на Втория филм 
по темата. 

По предварителни планове [ога ої 
the Rings: Тһе Two Towers трябваше 
ga се появи заедно с Втория филм 
през есента на тази година. 


Colin McRae Вапу 3 за РС 
е отложена 


Оказа се, че третата част на су- 
перреалистичния | автосимулатор 
Соїп МсНае ще се появи за РС чак 
през 2003 г. Вместо предварително 
обявения срок за Края на тази годи- 
на. Това съобщение бе разпростра- 
нено от Codemasters няколко седми- 
ци след Като те обявиха Возилата, 
които ще бъдат Включени В играта. 


С GAMETO А моми 


Wolfenstein се завръща 
и на големия екран 


Съвсем наскоро бе разгласена нови- 
ната, че филмовата Компания 
Columbia Pictures се е заела с рабо- 
та Върху ново заглавие, базирано на 
триизмерния екшън Return їо Castle 
Wolfenstein. Допълнителна информа- 
ция около филма Все още не е pask- 
рита, но е почти сигурно, че сцена- 
рият ще следва сюжетната линия 
на играта, посветена на съЮзничес- 
Кия Командос Би Джей БласКовиц. 


Aliens vs. Predator - 
живот като на кино 


Скоро се разбра, че Пол Андерсън - 
сценарист на Resident Evil и Mortal 
Kombat, е бил нает за създаване на 
сценарий на нов хорър филм, а имен- 
но Aliens vs. Predator. Той ще бъде 


За радост на Всички Конзолни фено- 
Ве обаче Colin McRae Rally 3 ще се 
появи за PlayStation2 и XBox още през 
ноември тази година. 
ЕдинстВеното, Което ни остава за- 
сега, е да чакаме и да проКлинаме 
наум... 


с-5: Condition Zero - 
пак замотана 


За най-голямо разочарование на 
Всички Върли фенове на Counter-Strike 
очакваното с нетърпение продълже- 
ние CS: Condition Zero Вероятно cv- 
що няма да излезе до Коледа. Това не 
е просто спекулация, а почти пот- 
Върдена информация, тъй Като OH- 
лайн-магазините ЕВ Games и 
Сате$їор Вече отложиха заглавието 
за първото тримесечие на 2003 г. 
Засега разпространителите от 
Зета мълчат и не обявяват офици- 
ална информация по темата. 
Според смелите първоначални амби- 
ции CS: Condition Zero трябваше да 
се появи тази пролет, но по-късно 
бе отложена за есента на 2002 г. 


направен на основата на едноимен- 
ната екшън-игра. Във филма Aliens 
vs. Predator учени ще преместят 
Айеп-ите на друга планета, за да 
примамят Хищника В Капан... Пол Ан- 
дерсън ще започне работа по про- 
дукцията Веднага след Като завър- 
ши Resident Ем! 2: Nemesis. Межадув- 
ременно стана ясно, че Fox Interactive 
планират да издадат и трета част 
на играта Aliens vs. Predator. 


Take-Two си купиха 
"лаещо куче" 


Този месец геймърската индустрия 
стана свидетел на още една тран- 
сформация, а именно, че Take-Two 
Interactive закупи фирмата Barking 
Dog Studios (Лаещо Куче). Геймсту- 
диото създаде игри Като Ноте- 
world: Cataclysm, наскоро издадена- 
та Global Operations и бета 5 на 
Counter-Strike. Новата придобивка 
на -Take-Two ще бъде преименувана 
на Rockstar Vancouver и ще работи 
над ново заглавие, Което се пази 8 
тайна. 


Vivendi Universal продава 
Blizzard и Sierra 2 


Мегакорпорацията Vivendi Universal 
ce Кани да продаде своето подраз- 
деление за Компютърни игри, Вклю- 
чВащо Blizzard Entertainment, Зета 
Interactive и Universal Interactive, cv- 
общаВа авторитетния икономичес- 
Ки Всекидневник Wall Street Journal. 
Като цена на потенциалната сдел- 
Ка се споменава сумата от 1.94 
милиарда долара. Според Ма! Street 
Journal продажбата ще трябва да 
покрие поне част от загубите на 
Vivendi, заради Които изпълнител- 
ният директор на Корпорацията 
подаде оставка преди месец. Засе- 
га липсва официалнен Коментар по 
Въпроса. 

На пук на слуховете за продажба 
обаче последното отроче на Bliz- 
zard - Warcraft Ш: Reign ої Chaos 
продължава своя победоносен марш 
из гейм-Класациите по продажби, 
помитайки безмилостно своите 
конкуренти. 


| ВАНО NEW STUFF 


Два експанжъна + 
Негоеѕ 5 


ЗОО официално потВърдиха, че 
Вече КъртовсКки работят над ekc- 
панжън за Heroes ої Might апа 
Magic ІМ. Той ще носи името The 
Gathering Storm и се очаква Haŭ- 
късно В Края на тази есен. В до- 
пълнението ще има шест нови 
Кампании, 20 самостоятелни Кар- 
ти за сингълплей, четири нови 
бойни единици и много нови герои. 
Авторите обещават още 18 арте- 
факта и - о, боже - най-накрая дълго 
обещавания мултиплейър! 

От прессьобщение, разпространено 
от ЗОО няколко дни след обявяване- 
то на The Gathering Storm, стана ac- 
но също, че ще има u Heroes of Might 
& Мадіс У. Обмисля се и Второто 
официално допълнение за четвърта- 
та част, чието работно заглавие 
засега е само Heroes ої Might апа 
Мадіс ІМ: Ехрапѕіоп 2. То трябва да се 
появи най-рано през март 2003 годи- 
на. Пета част обаче можем да очак- 
Ваме едва 8 Края 2003 година. Подроб- 
ности за играта, разбира се, няма. 


Робин Куд - средно- 
вековен Commandos 


Strategy First усилено подготвя игра, В 
Която В главната роля ще бъде Вобіп 
Hood. Неин разработчик ще е Spell- 
bound Entertainment, автори на Оезре- 
rados: Wanted Dead ог Alive. В играта 
ще Командвате шеруудския принц 3a- 
едно с още четирима негови другари 
В стил Commandos. 

В задаващата се геймка ще участ- 
Ват Всички по-известни герои от ле- 
гендата, а именно лейди Мериъм, 
Малкия Джон, отец Tok, принц Джон, 
шерифът на Нотингам и други. Миси- 
ите В Вобіп Нооа ще са 40 и ще 
Включват местности Като Шеруудс- 
Ката гора, Йорк, замъка Нотингам 
и др. 

Играта се очаква да се появи през 
зимата на 2002-ра. 


Robin 
Нови 


Пиърс Броснан в новата 
игра за Джеймс Бонд 


з; э ЛАЙ 


матв 


Electronic Arts са сключили споразуме- 
ние с актьора Пиърс Броснан, според 
което той ще предостави Външ- 
ността си за създаването на глав- 
ния герой В играта Јатеѕ Вопа 007: 
NightFire. В това няма нищо учудва- 
що, Като се има предвид, че Вече 
Всеки асоциира Джеимс Бонд с обли- 
Ка на Пиърс Броснан. Пък и ЕА имат 
достатъчно пари и могат да си поз- 
Волят подобна инвестиция. 
Компютърното превъплъщение на 
Култовия герой ще стане реалност 
успоредно с премиерата на задава- 
щия се Кинохит Јатеѕ Вопа 007: Ое 
Another Day, В Който главната роля, 
разбира се, отново е поверена на 
него. 


Јатеѕ 
Bond 


0077 


NightFire 


BioWare работят върху 
два нови проекта 


ВіоМ/аге разкриха намеренията си за 
създаване на 98е нови ролеви игри. 
Едната ще бъде за ХВох и ще се 
публикува от Microsoft, а другата 


со резене (е Е Е 


Мегги 
матв 


ще е за РС, но засега няма свой раз- 
пространител. Все още не са се по- 
явили официални сведения нито за 
имената на двата проекта, нито за 
евентуални дати на тяхното излиза- 
не. 


Jagged Alliance 2... отново 


След Като се сдобиха с правата над 
търговската марка Jagged Alliance, 
Strategy First обявиха, че В Края на 
това лято ще издадат Jagged 
Alliance 2: Gold Раск. Това е Комерси- 
ален пакет, Който Включва Втората 
част на играта и нейния експанжьн 
Unfinshed Business. В него ще са 
прибавени и ВсичКи КръпКи, излизали 
до момента, плюс подобрения В из- 
Куствения интелект, баланса на 
оръжията и интерфейса. Ще бъде 
Включена опцията "топ тап", а някои 
от екстрите, добавени В експанжъ- 
на, Вече ще могат да се ползват и В 
оригиналното заглавие. 


Заглавие 

Icewind Dale 2 
Medieval: Total War 
Mafia 

Stronghold: Crusader 
ARX Fatalis 
Battlefield 1942 
Sudden Strike 2 

Dino Crisis 2 ар 

US Open 2002 Strategy First 
Farscape the Game Simon&Shuster 
MoonBase Commander Infogrames 
Prince of Qin Strategy First 
Madden NFL 2003 EA Sports 
Real War: Rogue Estates JoWood 
Shadow of Destiny Konami 
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Кой ще е ловецът и коя ще е жертвата? ... 
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hird Law Interactive ни изненадват 
Т: прекрасен официален експан- 

жън Към най-страховития три- 
измерен научно-фантастичен екшън. 
Въпреки че има своите недостатъци, 
Рита! Нипі ще ни помогне да загрява- 
ме до неизбежната поява на Aliens 
мегвиз Ргедаїог 3. А дотогава не ни ос- 
тава нищо друго, освен отново да се 
потопим В играта, В Която инстинк- 
тът за самосъхранение е от първос- 
тепенна Важност. 


Септември, 2230 година... 


Екшънът отново се развива на бе- 
че познатата ни планета LV1201, но 
няколко месеца преди събитията, ра- 
зиграли се В оригиналната игра, Кога- 
то генерал Райков и лудият учен д-р 
Ейнсбърг Все още са живи. Така мо- 
Жем да разберем Какво точно е пре- 
дизвикало и довело до прословутия 
“инцидент”, Който заемаше централ- 
но място В Aliens vs. Predator 2. 

Сьдбите на тримата персонажи, 
които можете да управлявате, са 
преплетени около орисията на един 
дреВен и мистериозен артефакт, koù- 
то е скрит дълбоко В недрата на 
старо извънземно свърталище. Cno- 
ред някои легенди той притежава не- 
обикновена сила, Която държи при- 
шълците настрана, а според други - 
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дори може да Влияе Върху тяхното по- 
Ведение. Но това В момента не е от 
особено значение. Въпросът е Кой 
пръв ще установи Контрол над него... 


Руският Вариант на лейте- 

нант Рипли 

Човешката раса този път не е 
представена от мускулест и груб Ко- 
лониален морсКи пехотинец, а от неж- 
на и чаровна брюнетка, Която носи 
звучното руско име Дуня. През цяла- 
та игра тя отчаяно се опитва да се 
усамоти със своя любим Димитри, но 
генерал Райков постоянно я товари с 
непосилни поръчения. Първото от тях 
е да се спусне В дълбините на “Обект 
Зета” и да вземе намиращия се там 
необиКноВен извънземен артефакт. 

Дуня притежава същия арсенал, с 
Който бе екипиран и Фрости В ориги- 
налната игра. Разликата е, че тя мо- 
же да стреля и с два пистолета eg- 
новременно. Чрез тях брюнетката 
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елиминира изключително бързо Всеки 
безсрамен пришълец, дръзнал да noka- 
же пред нея Втората си челюст. То- 
Ва може би е най-мощният и ефекти- 
Вен чифт пищови, Който съм срещал 
8 30-шутър. Проблемът е, че патла- 
ците не побират Кой знае Колко аму- 
ниции и често се налага да бъдат 
презареждани. От своя страна това 
отнема доста Време - достатъчно, 
за да Ви отхапят главата... 

А спомняте ли си малките стреля- 
щи Кули, Които бяха истинска напаст 
за пришълеца от АуР2? Е, В експан- 
жъна Дуня има Възможност да ги Өзи- 
ма със себе си и да ги поставя там, 
Където пожелае. Така можете да уст- 
ройвате Капани на нападащите Ви 
пришълци. Тази нова екстра Вкарва 
бегли елементи на стратегия и пра- 
Ви играта с човешКия род една идея 
по-лека. Нашата рускоезична героиня 
може да поема Контрола и над непод- 
Вижни Картечници, с Които безпроб- 


лемно разказва играта на десетки 
пришълци едновременно. 

С това преимуществата на Дуня 
В сравнение с Колониалния марин от 
оригинала не се изчерпват. Преноси- 
мият й радар е по-ново поКоление и 
отчита признаци на движение не са- 
мо напред, но и зад нея. Т.е. той има 
обхват от 360 градуса и може да за- 
сече абсолютно ВсичКо, Което пом- 
ръдне В радиус от двайсетина метра 
(за жалост десет метра по-малко от 
тойоп ігаскег-а на “морския” пехоти- 
нец). Брюнетката обаче е лишена от 
оксижена и хакващото устройство на 
Фрости, но пък Все още носи фенер- 
че, очила за нощно Виждане и магне- 
зиеви факли. 


Древният хищник-единак 


Кампанията с хищника започва на 
планетата LV1201 петстотин години 
преди “инцидента”. Извънземният е 
стоВарен с една единствена цел - да 
ловува. Впоследствие обаче той се 
натъква на група пришълци, решава 
да ги последва и попада на древния 
артефакт. Осъзнавайки неговото 
значение, хищникът решава да го ак- 
тивира. За негово нещастие обаче 
той попада В особено стазисно поле, 
Което го пленява до момента, Когато 
Дуня изключва артефакта и го Взима 
със себе си. И, естествено, хищникът 
ще трябва да си го Вземе обратно. 

Third Law Interactive очевидно са 
решили, че тоба мощно хищно създа- 
ние няма нужда от Кой знае Колко но- 
Ви придобивки. Създателите са Вмък- 
нали В арсенала му едно единствено 
допълнително оръжие, наречено епег- 
ду flechette. То бълва скорострелно 3e- 
леникава плазма, Която е ефективна 
срещу гадини В промишлено Количес- 
тво. Нанася малки щети, но предимс- 


тВото му е В неговата изключителна 
бързина. Друга промяна е направена 
при стелт-режима на хищника, Която 
най-накрая е изобразена напълно ед- 
накво с невидимостта В двете части 
на едноименния филм. 

Дойде ред и на най-интересния 
според мен персонаж В играта - 


Дбучелюстният Ксеноморф 


Той не е представен от обикнове- 
ния чуждопланетен звяр, излюпш се 8 
гърдите на човешки гостоприемник, 
а от огромен и мощен пределиън. По- 
добни пришълци се раждат, единст- 
Вено Когато паякообразният фейсхъ- 
гър се залепи на лицето на някой зло- 
получен хищник. Едва тогава на бял 
свят ще се появи зловещото и далеч 
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ховитото име пределиън. 

Промените, Които са направени 
ВъВ Възможностите на Ксеноморфа, 
са минимални. Въпреки че е малко 
тромав, неговата сила е почти mos- 
Коба голяма, Колкото и на зловещите 
"преторианци" (пазителите на гнез- 
дото и Кралицата майка). Подобно на 
рьньрите и дроните, пределиьньт съ- 
що може да пълзи по стените и да 
скача Към противника си, раздирайки 
Вътрешностите му. Разбира се, за- 
почвате Кампанията Като фейсхъгър, 
чиято цел е да намери самотен хищ- 
ник и да му се лепне. Впоследствие си 
пробивате път през гръдния му Кош и 
продължавате Като змиеобразния 
честбъстър, Който трябВа да яде (за 
да порасте :-)) ида се превърне В го- 
лям и лош пришьлец от ново поКоле- 
ние. В хода на играта той усеща по- 
тенциалната опасност, Която носи 
древният артефакт, и неговата 
единстВена цел е да го намери и да 
унищожи на ВсяКа цена... 


фауната 6 Рита! Нипі е 
обогатена 


с няколко нови животински Вида 
от репертоара на планетата 1У1201. 
Първият наподобява пясъчния червей 
от “Дюн”, с тази разлика, че е някол- 
Ко хиляди пъти по-дребен. Това обаче 
не го прави по-малко опасен. Обикно- 
Вено се Крие под земята на широки 
отКрити пространства и изниква В 
най-неподходящия момент, опитвайки 
се да би захапе за седалищния мускул. 
Друго ново същество е някакво гроз- 
но чудовище, Което се движи Като 
орангутан и използва умението на ха- 


по-силното извънземно, носещо стра- 


мелеона да пригажда цвета си спрямо 


| shoulda taken тот’5 advice апа been а programer. 
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околната среда. Третият нов обита- 
тел наподобява бик, Който Всеки пък 
Като Ви Види се опитва да Ви набучи 
Върху своште огромни рога. Фенове- 
те на Serious Sam Веднага ще се ce- 
тят за Какво става дума. 

Подобно на тримата герои и 


мрежовата игра 


е облагодетелствана с няколко HO- 
Ви екстри. Освен стандартните раз- 
новидности пришълци, хищници и ма- 
рини ще можете да управлявате 
древния ловец на трофеи от Кампани- 
ята, Който единствен притежава 
energy flechette. Генерал Райков и nog- 
чинените му Иван, Дуня и нейното 
гадже Димитри пък са обособени Ка- 
то отделен Клас, наречен corporate. 


ALIEN ss PREDATOR: THE МОШЕ 


Все още няма достоверна информация 
за филмите "Пришьлец 5" и “Хищник 3". 
Тяхната съдба продължава да бъде об- 
Вита В булото на мистерията. Слухо- 
Вете за екранизация на знаменитата 
игра Aliens vs. Predator обаче най-накрая 
бяха потвърдени официално. Зад Каме- 
рата ще застане режисьорът Пол Ан- 
дерсьн, създал филми Като “Смърто- 
носен хоризонт”, “Resident Evil” и "Вой- 
ник”. Той ще напише и сценария, Който 
със сигурност няма да се припокрива с 
популярния 8 миналото AvP Комикс, а 


ще предлага нещо напълно ново и Opu- 
гинално. Актьорът, изиграл синтетич- 
ния андроид 8 “Пришълците” и "Пришь- 
лец 3", подхвьрлил на шега, че може да 


вземе участие В новата продукция. 
Джон Дейвис (продуцентът на “Aliens 
үз. Predator) nok отказва ga Коментира 
Въпроса дали героинята на Сигърни Уи- 
бър лейтенант Рипли ще направи guest 
" арреагапсе | В новия филм. Снимките Все 
ошен не са започнали u 0 какви: догадки 


Това, Което ги отличава от Колониал- 
ните “морски” пехотинци, е техният 
радар. Прибавянето им Като нови 
персонажи 8 мултиплейьр прави бъз- 
можно по-равномерното разпределяне 
на Видовете оръжия за Всеки отделен 
герой. За щастие Всички хора ще мо- 
гат да се Възползват от услугите на 
двата пистолета, преносимите Кули 
и неподвижните Картечници. 

Добавени са и две хитри опции за 
мултиплейър. Първата забранява из- 
ползването на определени Видове оръ- 
жия, а Втората ограничава достъпа 
до играта на различни Класове герои 
(по Ваше Желание). Но без абсолютно 
никакво Колебание мога да заявя, че 
най-хубавото нещо, Което Third Law 
Interactive са направили В Рита! Hunt, 
е Въвеждането на 


саморазрушителния механи" 

зъм на хищника 

Той е приложим единствено В мул- 
типлейьр. Когато зелената Кръв на 


ловеца падне почти до нула, можете 
да активирате устройстВото, Което 
е съпроводено с характерния саркас- 
тучен хилеж. След по-малко от секун- 
да Всичко около Вас ще бъде помете- 
но от могъща еКсплозия. Който се 
смее последен, най-добре се смее. 

Дотук Всичко звучи перфектно. 
Направо бихте си помислили, че Рита! 
Нипі е идеалният експанжън. Но Кар- 
тинката драстично се променя, Кога- 
то установите, че мисиите са само 
девет - по три за Всеки герой. Това 
е дяволски малко особено Като се има 
предвид, че В AvP 2 задачите бяха 
двадесет и една на брой. Тази ситуа- 
ция силно ми напомня за Half-Life: Віце 
Shift. Единственото оправдание за 
Third Law Interactive В случая е, че Hu- 
Вата са доста обширни, а сложност- 
та им е много по-висока. 

Когато играете с Дуня или с хищ- 
ника, ще забележите, че броят на 
пришълците, Кошто излизат срещу 
Вас едновременно, надхвърля Всичко, 
Виждано до момента, и това Ви га- 
рантира доста напрегнати и изнер- 
Вящо трудни битки. Пределиьньт пък 
ще трябва да се справя с дузина деб- 
нещи го огнестрелни Кули, скрити на 
Всевъзможни места, Както и с Ковар- 
ните синтетични Войници, чиито гла- 
Ви не стават за храна. Всичко това 
трябва да се Възприеме Като komnen- 
сация за КратКостта на самия еспан- 
Жън. 

И Все пак Рита! Нипі може да се 
превърти от по-опитни играчи за не 
повече от ден-два. Въпреки изтъкна- 
тите недостатъци, Всеки час, прека- 
ран с него, напълно си заслужава. 

Владимир Тодоров 
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Класическият Aliens vs. Predator е безспорен крал 


на геомсъспенса и в наши дни 


рез 99-та, Когато се появи 
П: у$. Ргедаїог, Вече имаше 

Doom, Quake Пи Half-Life. Много 
хора побързаха ga се откажат om но- 
Воизлезлия 30 шутър, защото... някак 
не бил интригуващ. Или защото мул- 
типлейър опциите му не били много. 
Което, дори след най-бегъл поглед 
Върху играта, се оказва съвсем аб- 
сурдно обВинение. Не, че съм тръгнал 
да ставам адвокат на геймдизайне- 
рите от Rebellion (разработили opu- 
гиналния Aliens versus Predator за Atari 
Jaguar npe3 94-ma) u Fox Interactive. 
Просто цялата игра е, може би, най- 
успешната колаборация на дВе Култо- 
Ви сай-фай заглавия и на техните 
главни герои, не напразно смятани за 
най-страховитите/опасни/Красиви/из- 
пипани 93верища В Киното. 


Пришьлецьт и Хищникьт 


Боготворени от феновете си до 
такава степен, че последните да 
мечтаят за Вариант Star Wars vs. 
Aliens vs. Predator, само и само за да 
Видят мазната физиономия на ЛЮК 
Скайуолкьр между зъбите на Пришъ- 
леца, а черепа на принцеса Леа - оКа- 
чен на Колана с трофеите на най-ве- 
лиКия Космически ловец. Та да се Вър- 
нем на играта... 

„Когато някакъв запален фен на 
Half-Life пита един от дивбельпьрите 
на АУР защо няма Клан-тагове, Които 
играчът да рисува със спрей по сте- 
ните, отговорът е: “твоята собст- 
Вена Кръв не пръска ли наоколо доста- 
тьчно Красиво?”. Тоба трябва да те 
наВеде само на една мисъл. От три- 
те Вида герои, с Които можеш да се 
трепеш тук, горките Космически пе- 
хотинци са сложени, само защото ги 


има ВъВ филма Пришълец и за да си 
набиеш 8 главата идеята, че Като ху- 
маноцд, Който се Крепи само на два 
долни Крайника и извършва сложни 
операции с горните два, си особено 
хитро хрумване на природата. А, аа, 

и за да затвърди В тебе убеждение- 

то, че средно петте литра Кръв, ko- 

ито циркулират из тялото ти, пръс- 

Кат много ефектно, ако някое стра- 

шилище ти отхапе главата. 

Най-накратКо, след първото ти 
сбльскване с AvP си изграждаш три 
сърВайвъл-правила, Които стриктно 
трябВа да спазваш: 

1. Не играй напушен! 

2. По-добре свали слушалките от 
ушите! 

3. Никога, ама никога не натискай 
иКоната на АуР, Когато си сам и 
на тъмно! 

Именно защото Всичко В тази иг- 
ра е подчинено единстВено на стра- 
ха и импулса за оцеляване. Около 30 
сингълплейър нива, В Кошто започваш 
Като човек, продължаваш да играеш 
Като Хищник, след Което завършваш 
със сериозна серийка от избрани 
приключения на Пришълеца. Като се- 
беподобен си зарязан от своите полу- 
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дели от ужас (или Вече разфасобани) 


_ Колеги морски пехотинци. Въоръжен 


до зъби, ти се опитваш единствено 
да:оцелееш В пропитите с Клаустро- 
фобия пусти Космически станции, 


мъртви Колонии и дори В храм на При- 


шълците. Крехкото ти, иначе отрупа- 
но със смъртоносен метал тяло, е 
подлагано на Всякакви добре озвучени 
зВерства от групата препускащи по 
Вентилационните шахти инопланет- 
ни уроди, Които имат Киселина Вмес- 
то Кръв. И не забравяй Колко ефектно 
отхВвръКква главата ти след премерен 
удар на невидимия древен Хищник. 

Действието се развива и от още 
две гледни точки. В единия случай ти, 
отново сам, си проправяш път Към 
своя скаутски Кораб през орди Айеп-и 
и топлокрьвни сочни земляни. Обле- 
чен с мимикриращ Костюм и Въоръжен 
с почти Всички чудеса на чуждопла- 
нетната техническа мисъл, дадени 
ти 68 филма, плюс древната етика 
на Лова, ти трябва да се измъкнеш 
невредим. Третият Вариант май се 
изчерпва единствено със здравината 
на зъбите ти, бързината и Концепци- 
ята “хапи до смърт Всичко, що се 
движи”. И с удоволствието да си 
спомняш Как човечецът пред теб, 
превърнал се В пихтиеста лоКва, са-. 
мо преди секунди се е тресял от 
страх, слушайки неповторимия и 
смразяващ Кръвта писък на преноси- 
мия си локатор за движение... 

Всичко това звучи Красиво, стра- 
шно Красиво... или Красиво страшно... 
Стига собствените ти писъци да 
оказват някакъв задоволяващо-зари- 
бяващ ефект Върху тВоите Вероятно 
Вече изопнати нерви и ако съзнание- 
то ти Все още не се омотало В пси- 
хиделичните фрактални Картинки, Ко- 
што осветлението рисува по стени- 
те В почти непрогледния мрак на Ко- 
ридорите из нивата. И ако твърдо си 
решил да не се сьобразиш с трите 
предупреждения В началото, ако по- 
чувстваш световъртеж, болки В oyu- 
те, главоболие и необясними пристъ- 
пи на параноя, трябва да се обадиш 
на психиатър... 

АлеКсандър Каракашев 


А Spy їп Н.А.Ң.М.% Мау 


Джеймс Бонд? Харесвате ли 

филмите, посветени на негови- 
те приКлючения? Лично аз не съм им 
особено голям фен. Някак се дразня, 
Когато зализаният и облечен В Кос- 
тюм за няколко хиляди долара Пиърс 
Броснън с лекота прави на пух и прах 
армия от съветски, китайки, арабски 
или някакъв друг Вид "кофти 
пичове” без да му мигне оКо- 
то. ВсичКо тоба изглежда 
твърде нагласено и бутафор- 
но. Липсва му интрига. 

Тоба обаче не означава, че 
не харесвам шпионските филми. 
Например обожавам заглавия Като 
Ауепдегѕ или Аизїїп Ромегѕ, Където 
приключенията на разните му там 
суперагенти са обект на безКом- 
промисни подигравки и гаври, а 
изчанченото чувство за хумор се 
лее от Всяка сцена. Точно този 
тип филми Вдъхновиха Monolith и Рох 
Interactive да създадат триизмерен 
екшън, Който е пародия на шпионски- 
me олло om 60-те. Изненадващо за. 
Всички, Включително и за своите 
създатели, 30-шуптьрьт Мо Опе Lives 
Forever бе обявен за игра на година- 
та, а неговата главна героиня - меко 
казано  привлекателната агентка 
Кейт Арчър (известна и с Кодовото 
си име Тһе Operative), почти грабна 
Короната на дългогодишната геймър- 
ска Кралица на Красотата Лара 
Крофт. 

Всичко това трябва да Ви наведе 
на една точно определена мисъл и тя 
е: 


П ли си по супершпионина 


То Бе continued... 


Работата по NOLF2 започва Вед- 
нага след суперуспешната премиера 
на първата част. И ето че днес, две 
години по-късно, Вече сме на финална- 


ипип: 
HOH 


"Агент 007" в пола ще подложи бананова кора на 
съветската шпионска машина... 


летяна от незавидната участ на 
повечето Втори серии или ще 
повтори успеха на оригинала? 
Ще разберем със сигур- 
ност най-рано през ok- 
томври... 
Действието В МОЕ: 
А Spy In Н.А.А.М.ѕ Мау се 
развива малко след съби- 
тията В първата част 
на играта. Главният ге- 
рой, разбира се, отново 
е сексапилната агентка Кейт Арчър, 
събрала В себе си целия ретро чар на 
най-популярните сексбомби от 60-те 
години на миналия век. Тя Все още pa- 
боти за британската разузнавателна 
агенция ОМІТУ, но Вече се е пребори- 
ла с предразсъдъците на своите ше- 
фоВе и се ползва с репутацията на 
един от най-добрите полеви 
шпиони. Точно затова на 
нея се пада честта да се 
изправи срещу пъКлените 
ч планове на съветското 
правителство. Прате- 
; ник на американската 
държавна админист- 
рация уведомява 
ОМІТУ, че руснаците 
разработват секретен 
проект, Който може да д0- 
Веде до избухването на 
Трета световна Война и 
ядрен апоКалипсис. Някой 
трябва да неутрализира 
черВената заплаха и то- 
Ва изглежда ще трябва 
ба Goge нашето момиче 
Кейт Арчър. 
Междувременно на 
хоризонта пак изплу- 
Ва Конспиративната 
организация Н.А.В.М., 
Която иска да си от- 


мьсти на агентката заради поразии- 
те, Кошпо тя нанася В първата част 
на играта. По петите на нашата ге- 
роиня тръгват едни от най-смърто- 
носните наемни убийци 8 света. В на- 
чалото на МОН 2 ще Видите новата 
щабквартира на Н.А.В.М., разположе- 
на В таен подземен бункер. Във Вто- 
рата част на играта организацията 
е претърпяла доста изменения и Вече 
е по-могъща отпреди. На сцената 
отново се появява нейният лидер, из- 
Вестен просто като Директора, Как- 
то и един нов персонаж – нинджата 
Исако. Първоначално Вашата героиня 
ще трябва да разчита само на enek- 
трошоково устройство, Което може 
да зашеметява противниците, а oko- 
ло нея ще щъкат японски наемни 
убийци, Въоръжени със самурайски ме- 
чове, лъкове и метални зВезди за 
хвърляне, известни повече под името 
"шурикени". 

Геймплеят на МОН2: А Spy Ш 
Н.А.В.М.'5 Мау е претърпял сериозни 
трансформации (разбирай - подобре- 
ния) В сравнение със своя предшест- 
Веник. “Това не е просто триизмерен 
екшън, а по-скоро 


нещо като “шпионска игра 

от първо лице” 

фокусирана Върху промъкВането, 
разузнаването, събирането на пове- 
рителна информация и саботажите. 
В много случаи стрелбата е перифе- 
рен елемент, разказва Водещият ди- 
зайнер на проекта Крейг Хъбара. Та- 
Ка че безилумаого прудбожване ече 
е едно от основните неща, Кошто 
геймърът ще трябва да овладее. В 
някаква степен то присьстваше и В 
първата част на МОЕ, но Вече се е 
превърнало В основополагащ елемент 
на геймплея. В продължението почти 


Всяко действие на главната героиня 
ще може да предизвика шум (и съот- 
Ветно - реакция от страна на про- 
тиВниците), Включително и сбльсКква- 
нето с някой най-обикновен предмет 
от обкръжаващата среда. По този 
показател играта доста ще се 906- 
лижава до заглавия Като Thief и 
Hitman. От Въпросните две игри е 3a- 
имствана и Възможността главната 
героиня да пренася и Крие труповете 
на убитите противници, така че да 
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зо SHOOTERS 
ADVENTURES 


2% 


остане незабелязана Колкото се може 
по-дълго Време. Телата на ликвидира- 
ните противници ще могат да бъдат 
претьрсвани и за оръжия, боеприпаси, 
ВсякакъВ друг инвентар, Както и ра- 
зузнавателни предмети, Кошто са оп 
същестВено значение за успешното 
изпълнение на съответната мисия. 
Има добра новина и за феновете 
на интензивната патаКлама - мисии- 
те ще могат да се минават и по си- 
лов начин, но с цената на много по- 
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големи усилия. Ако предпочита фрон- 
талната атака, геймьрьт ще бъде 
принуден да се изправи срещу много- 
числена армия от противници, Кошто 
притежават коварно А! и са Въоръже- 
ни с респектиращ арсенал. Изкустве- 
ният интелект на Компютърно Конт- 
ролираните персонажи ще е толкова 
развит, че те ще могат да усещат 
почти Всичко, Което Вижда и чува и 
нашата героиня. Освен това те ще 
могат да се Възползват от специфич- 


ЗА БЕЗПЛАТЕН 
1 ЧАС 


ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ 


С NERT LEHEL 


ните особености на нивата, ще пре- 
търсват Всяко Кътче, ще стават по- 
дозрителни, Когато Видят отВорена 
Врата, ще избират най-удобните 
места за засада и дори ще могат да 
откриват нашата героиня, Виждайки 
само сянката й. 

За сметка на това агент Арчър 
Вече може да се Крие и промъква мно- 
го по-добре, докато нейните против- 
ници се уморят да я търсят. Тя дори 
може да гаси осветлението, да от- 
Винтва Крушките на лампите или 
просто да ги чупи, оставайки по то- 
зи начин невидима за препускащите 
наоколо стражи. Героинята ще има и 
индикатор, Който ще показва дали 
мястото, Където тя се намира, ста- 
Ва за укритие или не. Разбира се, мис 
Арчър трябва да кротува неподвижно 
под прикритието на сенките, иначе 
рискува да бъде Видяна или чута от 
Врага. МОН! 2: А Spy In НА.Н.М.з Мау 
Вече съдържа и някои ролеви елемен- 
ти. В хода на действието Кейт пос- 
тепенно ще трупа опит, ще подобря- 
Ва различни свои умения и най-Вече 
способността да се прокрадва зад 
гърба на нищо неподозиращите опо- 
ненти. За целта обаче нашата аген- 
тКа ще трябва да изпълнява и разно- 
образни допълнителни задачи, Които 
не са задължителни за успешното 
преминаване Към следващата фаза 
от сюжета, но за сметка на тоба са 
изключително рисковани и носят съб- 
лазнително Количест- 
Во points и допълни- 
телни джаджи... 

В технологично 

отношение МОР! 2: А 
Spy Іп НА.В.М.5 
- ар Мау е на свет- 
== линни години пред 
сВоя предшественик. 
Играта използва съв- 
сем нова модификация 
на енджина LithTech, 
Е известна под името 
=== Jupiter. Благодарение 
= Ha нея графиката ще 
№ бъде ОКОЛО 30 пъти 
= - 
по-детайлна, уверя- 


| Ват създателите. 


Дизайнерите на ни- 


Вата също са се пос- 
тарали да ни подне- 
сат най-различни из- 
ненади. Ще посетим 
екзотични места Ка- 
то Сибир, Индия, 
подземна система 
от Катакомби В Япо- 
ния, увеселителен 
парк В Охайо, попад- 
нал В центъра на тор- 
надо и най-различни 
други места, за Които 
създателите Все още 
предпочитат да си траят. 


Арсеналът на 

Кейт Арчър 

е сериозно обогатен с Всякакви 
джунджурии В стил “Агент 007”. Oc- 
бен разните му там арбалети (нали 
Все пак героинята е Арчър :-)), шури- 
Кени, пистолети и автомати със заг- 
лушител, Кошто перфектно пасват на 
Концепцията за колкото се може по- 
безшумен геймплей, 8 МОБІ2: А Spy Іп 
Н.А.В.М.5 Мау са добавени и доста 
шантави приспособления Като напри- 
мер роботизирана експлодираща Кот- 
Ка и прекрасен, извит, жълт... банан. 
Какво ли ще прави сексапилна мацка 
Като Кейт с този екзотичен плод? 
Може би ще... Не, няма да прави това, 
мръсници такива. -) В NOFL2 бана- 
ныт си е съвсем истинско оръжие, 
благодарение на Което героинята В 
буквалния смисъл може да “подхлъзне” 
Всеки Вражески гад. Други типични 
представители на шпионския арсенал 
са електрошоковият лазер за без- 
шумно зашеметяване, миниатюрната 
камера, монтирана 8 червило и про- 
yee джеймсбондоВски приспособления. 

Някои от новите Видове протиВни- 
ци също са продукт на нечия развин- 
тена фантазия. В тази Категория по- 
падат най-Вече същества от типа на 
Въоръжените с автомати “Томпсън” 
черно-бели мимове или пък жените- 


нинджи, Кошто Ви дебнат из разруше- 
ния от смерч американски ролър-Коус- 
тър... Изобщо нямам намерение да се 
Впускам В подробности за Войниците 
от съветската армия, Кошто населя- 
Ват сибирските нива, или пък индийс- 
ките гардове на Н.А.В.М., тъй Като 
тези типове опоненти са нещо твър- 
де стандартно за подобен тип игри. 
Всичко, Казано дотук, би трябвало 
да ви убеди, че играта автоматично 
попада В Категорията на задължи- 
телните заглавия. ЕдинстВеното, Ко- 
ето може да Вгорчи Вкуса от МОБІ 2, 
е липсата на deathmatch. Играта ще 
поддържа мултиплейър, но само В Коо- 
перативен режим, Където четирима 
играчи ще могат да Воюват с компю- 
търно Контролирани опоненти из спе- 
циални нива, koumo нямат нищо общо с 
мисиите В соловата Кампания. Автори- 
те обещават, че това ще е абсолют- 
но различно изживяване В сравнение с 
традиционния мултиплейър от послед- 
ните години. Нещо В стил UNITY vs. 
Н.А.А.М. Какво точно ще представля- 
Ва тоба нещо - един дявол знае... 
Момчил Милев 
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GeForce4™ С 
114600 300 МН? Core Clock СеРогсед 
650 MHz Memory Clock Ti4200 180 и си, па | 
S-Video Out + DVI-I Ош 
S-Video Out + DVI-I Out, VIVO 
GeForce4™ 
Ti4200 250 MHz Core Clock д. | GeForce4™ 

444 MHz Memory Clock СИА н Г Ес, Т4200 250 МН? Core Clock 

128 МВ DDR SDRAM F 444 MHz Memory Clock 
S-Video Out + DVI-I Out ій е. 64MB ООВ SDRAM 


` S-Video Out + DVI-I Out 


640х480 8/16/32 bit 240Н2 
800x600 8/16/32 bit 240Н2 
1024x768 8/16/32 bit 200Н2 
1152x864 8/16/32 bit 170Hz 
1280x1024 8/16/32 bit 150Hz 
1600x1200 8/16/32 bit 100Hz 
1920x1400 8/16/32 bit 75Hz 
2048x1536 8/16/32 bit 75Hz 
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Най-накрая втората изцяло българска игра е вече реалност. В силната конкуренция на 
WarCraft | стратегическият жанр изглежда още по-оспорван. Дали Хемимонт са дорас- 
ли за световната конкуренция и дали Celtic Kings (известна като The Druid King) ще yc- 
пее да се наложи по света? 


Riab сек о афмопос То Щі» position 
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битие и разработчиците на 
геймсофтуер ни дават основа- 
ние да се чувстваме част от све- 
товната Компютърна Карта. Celtic 
Kings, известен най-Вече под работ- 
ното си име Тһе Огиіа Кіпд, е В пред- 
стартови позиции и ще се появи за 
продажби (8 САЩ и Европа) през 
есента. Преведената на български 
език Версия се очаква най-рано през 
месец януари на 2003 година, но още 
не е ясно дали изобщо ще излезе. Ще 
задоволи ли Celtic Kings очакванията 
ни за Качествен продукт и дали пос- 
ледното отроче на Хемимонт ще оп- 
равдае циркулиращите Вече дВе zogu- 
ни В родните медии суперлативи от- 
носно заглавието - на тези Въпроси 
ще се опитаме да отговорим В след- 
Ващите редове. 
Както писах преди точно една го- 
дина В тогавашния ми предварителен 
поглед над The Druid King, действието 


П" на българска игра е съ- 


RPG STRATEGY 


http://haemimont.com/celtickings 
Pentium 450 MHz, 96 MB ВАМ 
WinAll, DirectX 8.1 


Rage of War при 


Из Паси козе 


се развива 6ь8 Времето на 
римските легиони и пресъз- 
дава 


Конфликта между 
Цезар и галските 
племена 

предвождани от техния 
храбър Вожд Версенжето- 
рикс. Главен герой е галски- 
ят младеж Ларакс, чиято 
любима е убита при нападе- 
ние над родното му село. 
Той решава да призове бого- 
бете на помощ, за да си от- 
мъсти. И оттук нататък се започ- 
ва... 

Celtic Kings обхваща 20 мисии Като 
Всяка от тях е свързана с предходна- 
та, а ВсичКи заедно се сливат 8 обща 
последователност и образуват еди- 
нен разказ. Следвайки новата мода, 
Celtic Kings е жанров хибрид и може да 
бъде определен Като стратегически 
адвенчър с елементи на ролева игра. 
Така че не се учудвайте, че ще може- 
те да забележите много познати де- 
тайли от най-актуалния хит WarCraft 
Ш Като например присъствието на 
по-силни уникални единици - героите, 
които могат да се развиват и да 
трупат опит. Тези Юнити притежа- 
Ват по-Високи показатели за атака и 
защита, а носеният от тях инвентар 
от специални предмети Влияе и на 
присьединената Към тях армия. 


В геймплея на Celtic Kings 


елементът на строежите е 

премахнат 

По този начин Вашата единстве- 
на задача ще се окаже провеждането 
на битКите и решаването на КонК- 
ретни задачи. Особено Внимание е 
отделено на друшдите. Те могат да 
лекуват Вашите части, а също така 
да извършват магии В специални све- 
тулища, разпръснати по Картата. 
Ефектът от тези заклинания се от- 
разява на Всички единици, намиращи 
се по съответното ниво. Така напри- 
мер може да бъде извършена магия, 
Която да увеличи финансовите noc- 
тъпления Както Във Вашата хазна, 
така и В хазната на римляните. 

Основните ресурси са два – злато 
и храна. Когато армията Ви се нами- 
ра близко до населено място, изхран- 
Ването на Вашите бойци не е проб- 
лем, тъй Като те се “препитават” 


от събраното Количество. Ако обаче 
се отдалечите от базата си, след 
Време показателят за храна започва 
да намалява и В най-лошия случай Ва- 
шият Войник гладува и не е В сьсто- 
яние да изпълни бойните си задачи. 
Този проблем е решен с така нарече- 
ните обози с мулета, Които прекар- 
Ват манджа за бойните части и Ви 
позволяват да Водите продължителни 
битки далеч от базовия лагер. По то- 
зи начин логистичната подкрепа за 
Вашата Войска се превръща В първос- 
тепенен елемент от геймплея, Който 
ще принуди геймърите да си размър- 
дат мозъка и да измислят по-ориги- 
нални и засукани тактики от популяр- 
ните “ръшове”. Освен това заВладя- 
Ването на привидно маловажни и без- 
полезни населени места може да се 
превърне В Ключов фактор за победа- 


та над врага. Самите селища са два 
Вида - град и село, Като В града се 
генерира злато (поспъпления от да- 
нъци), а В селата се трупа храна. 

Специално Внимание е обърнато 
на 


изкуствения интелект 

Галските Вошни са много могъщи, 
но Крайно неорганизирани, Като по 
този начин превъзходството им cpe- 


планирането на най-ефективната 
тактика. Самите Карти на игра са 
доста големи. В една мисия нерядко 
ще трябва да изпълнявате повече от 
един Куест, а допълнителните задачи 
се появяват с течение на Времето. 
От Хемимонт поставят специа- 
лен акцент Върху графиката на Celtic 
Kings. За съжаление обаче Като база 
за сравнение бихме могли да използ- 
Ваме преди ВсичКо заглавия Като Аде 
ої Кіпд5 или други подобни продукти 
от последните години. Качеството 
на текстурите е далеч от това на 
актуалния еталон WarCraft Ill, Който 
успя да докаже, че много шаренйя и 
бомбастични Визуални ефекти са 8v3- 
можни и В стратегическия жанр. В 
звуково отношение момчетата от 
българското геймстудио също са се 
постарали, но според мен не доста- 
тъчно. Звьньт на мечовете, реакции- 


те на бойните части на дадена Ко- 
манда и фоновата музика са доста- 
тъчно добри, приятни за ухото и мо- 
гат да си съперничат с Всеки нов 
продукт 8 жанра. Когато обаче ста- 
Ва дума за озвучаването на диалога 
между героите, свързан с развитие- 
то на историята, нещата просто не 
стоят така. 

В заключение мога да Кажа, че 
Celtic Kings е много приятна и добре 
направена стратегия. Основният Коз 
се нарича дълбочина на геймплея. В 
графично и звуково отношение обаче 
по-ниският бюджет 8 сравнение с 
мощната световна Конкуренция си 
личи отдалече. И Все пак Като за не- 
зависим разработчик нещата са на 
шест. Дано играта има търсения успех 
по световните пазари. Конкуренцията 
обаче ще бъде меко Казано свирепа. 

АлеКсандър Бойчев 


Innovative Storage Solutions 


щу една добре обучена u дисциплини- 


рана римсКа армия на практика се из- E 
парява Във Въздуха. От своя страна $ 
пъК римляните поКазват истинските ЕГИ 


си Качества, само Когато са събрани 
В легион и спазват бойния ред. Разно- 
образието от бойни части е повече 
от добро. По Време на 20-те мисии, 
обхващащи приключението на Ларакс, 
ще се срещнете с пеши и Конни Вой- 
ници, Въоръжени с мечове, Копия, 603- 
дугани, лькове и прочее. Любопитна е 
способността на пешия галски Вой- 
ник да изгражда Катапулт. Докато 
останалите Ви Воини се бият с Вра- 
жеските единици, можете да отдели- 
те един боец, Който да се заеме с 
построяването на обсадната маши- 
на, след Което той може да започне 
атаката срещу сградите на против- 
ника. На практика няма ограничение В 
размера на армиите (стига да може- 
те да се справите с изхранването 
им), Като В повечето случаш Красиво 
анимираните сблъсъци се осьществя- 
Ват между 50-ина Воини. 

Приликите с WarCraft Вероятно са 
целени, но В никакъв случай не можем 
да говорим за Копиране или 
заимстване на идеш от хита на 
Blizzard. По-скоро 


Celtic Kings е повече екшън" 
ориентирана 


Като главната Ви задача е правил- 
ното управление на бойните части и 


Достъпното пространство 


Когато НЕЩО се случи... 


Риме 


И = на Тһе Thing се губи някъде В мътните 

И на Студената Война, че и преди тоба. В осно- 

Вата на цялата тази сага е Книгата “Who Goes 
There”, написана от John W. Campbell през 1938 година. В 
началото на 50-те Christian Nyby и Howard Hawks правят 
филма “Тһе Thing Нот Another World” по нея. Той е стра- 
нен научно-фантастичен трилър с horror елементи. Дълъг 
е само 87 минути и ако трябва да сме честни, не можах 
да намеря Къде да го гледам. :) Негов римейк през 1982 го- 
дина прави култовият режисьор John Carpenter (Бягство 
от Лос Анджелис, Големи неприятности с малкия Китай, 
Хелоуин, Те са жиби и много други). Този Вариант се Каз- 
Ва просто The Thing и по него е правена играта, за Коя- 
то ще стане дума малко по-долу. Действието ВъВ филма 
е следното: 


1982 година. АнтарКтида. 12 самотни учени 


от Американския научен институт се намират В 
База 4 на U.S. Outpost 31. Изследванията ВърВвят по план 
и Всичко е наред, докато не се появява ескимоско Куче 
хъски, гонено от група паниКьосани норвежци, Въоръжени 
с автомати. Половин минута по-Късно хеликоптерът им 
се разбива и така и не става ясно защо гонят синеокия 
пес толкова ожесточено. От своя страна, четириногото 
бързо се сприятелява с Сагк - Кучегледача на американс- 
кия екип. И Все пак бившият армейски пилот МасВеаду 
(Кърт Ръсел) и доктор Соорег решават да разберат защо 
норвежците преследват тоба Видимо благо Куче. Те оти- 
Ват на оглед В тяхната станция, но Когато стигат там, 
ги очаква Втора изненада - лагерът е изгорен до основи, 
а Всички до един са мъртви. Американците Вземат днев- 
ниКа на станцията, няколко Видеозаписа и бележКи и се 
прибират обратно В базата си. ВсичКо изглежда нормал- 
но, докато не пада мрак. Тогава неканеният гост, прена- 
сян от Кучето, разкрива истинската си същност - Нещо- 
то е тук! 

След още една експедиция до норвежкия лагер се раз- 
бира, че The Thing е Вирус, пришълец от друг свят, Който 
кротко е чакал своя гостоприемник под леда В продълже- 
ние на сто хиляди години. Другото, Което се разбира, е, 
че То има свойството да превзема тялото на Всяка жива 
твар, умело да си сменя формата, осъществявайки nep- 
фектна мимикрия, и е ужасяващ хищник. Кой от 12-те из- 


30 SURVIVAL НОВЕВОВ ACTION 
ва. ча ES р. филма напрежението нараства с Всяка се- 


графика 
звук 
зймплей 
общо 
издател 


сайт мм Апештодатез.сот 


хардуер 
софтуер 


повиши = 
СНО Є пі 
Universal Іпіегасіїме/Копаті 


Pentium 800 MHz, 256 МВ ВАМ, 
Windows 98/МЕ/ХР/2К DirectX 8.1 


РОДИТЕЛИТЕ НА THE THING 


© Книгата “Who Goes There”, написана от John W. Campbell 
през 1938-ma, поражда масова психоза, подобна на паниката, 
предизвикана от радионовелата “Война на СВетовете” на Xop- 
бърт Уелс от 1898-а. Стига се дотам, че John W. Campbell е 
принуден да направи официално изявление, В Което обяснява 
Как Книгата е просто художестВена измислица, а не истина. 
Ако имате Желание и разбирате достатъчно добре английски, 
посетете адрес: http://www.0utpost31.com/books/who.txt. Там 
ще намерите цялата Книга. 

© Първият филм по темата, създаден от Christian Nyby и 
Howard Hawks през 1951-Ва година, Веднага е забранен В 11 wa- 
та на САЩи до момента не може да бъде закупен, Взет под на- 
ем или гледан от хора под 21-годишна Възраст В пет от тях. 
В Австрия и Финландия той е забранен и до днес. 

© Едноименният филм на Джон Карпентер започва да се сни- 
ма точно тридесет години след оригинала. Той е първа часп 
от така наречената “Apocalyptic Trilogy”. Другите два филма 
от нея са “Prince of Darkness” u “In the Mouth ої Madness”. 

© Бюджетът на филма е скромните за мащаба на съвремен- 
ното Кино 10 милиона долара. Два милиона от тази сума omu- 
Ват за декорите, за чиято изработка е била нужна една годи- 
на. За първите три седмици след своята премиера филмът 00- 
нася на създателите си $13.8 млн. 

© Кучето, което донася извънземната зараза, е полухъски-по- 
лувълк и се Казва Джед. 

© В целия филм не се е снимала НИТО ЕДНА ЖЕНА. Използван е 
само е гласът на актриса и то за озвучаването на компютъ- 
ра, срещу Който Кърт Ръсел играе шах В първите Кадри на 
филма! Съдбата на тоба РС е доста глупава дори и за компю- 
тър - залят с уиски след поредната победа над главния герой 
МасВваду, то дава на Късо и угасва безвъзвратно... 

© Музиката Към филма е композирана от Енио Мориконе, ос- 
танал В историята на томів зоипд-а с творенията си Към kyn- 
повите Каубойски филми “Добрия, Лошия и Злия” и “Имало eg- 
но Време на Запад”. 

© Това е Вторият филм на тандема Кърт Ръсел/Джон Карпен- 
тър. Първият е “Бягство от Лос Анджелис”. 


следователи е преследвач и Кой е жертва? 
Може би Всички? Или никой? До Края на 


ей Кунда и... накрая ни чака отворен финал! 
Така и не се разбира ясно дали Нещото е 
мъртво чле изчаква поредния си преноси- 
ЦИР тел... За да има малко спокойствие, 
МасНеаду (Кърт Ръсел) оцелява. И Както 
се Казва на сайта на играта: 


When томе ended, your mission begins 
Всъщност играта The Thing e перфектна- 


та комбинация от поне три жанра - survival horror (напри- 
мер Resident Evil), 3D action (няма защо да давам пример, 
нали?) и отборно базирана патаклама (Counter-Strike). 
Прибавете Към тази микстура солидно Количество пъзели 
и мисля, че започвате да добивате представа Какво Всъщ- 
ност е The Thing. Ако искате, да Ви го кажа направо: 

Суперготина игра със зарибяващ геймплей, страхотна 
графика и ВсичКо това подплатено с много силна история 
и разработена от не Кой да е, а от Computer Artworks. Те 
са автори на графичната част, а също и на специалните 
ефекти Във филма “Хакери”, доста от Клиповете на Ро- 
бърт Майлс (технофеновете знаят Кой е той), ОВ40 и са 
разработили енджина на играта Епмома, Която, за жа- 
лост, остана В спомените на геймбратстВото само Ка- 
то едно Красиво демо на току-що излязлата Видеокарта 
GeForce. 

Така че Визията Ha The Thing е направо убийствена. 
Например Веднага ще забележите перфектната изработ- 
Ка на Всеки детайл от Компютъра, Който седи на масата 
до стаята, В Която се намирате. Текстурите са стра- 
хотни и не си личи Къде се застъпват. Моделите на Всич- 
Ко са направени (или дори изваяни) педантично и могат да 
се сравнят с тези на Serious Sam: Second Encounter. Ka- 
то геймплей Ви предстои да пребродите 11 мисии В ог- 
ромни затворени и отворени пространства, а Всяка от 
тях има по няколко цели (задачи). Така че на практика 


нивата за минаване стават повече от 30! 


За начало Вие поемате ролята на Водача на Военен от- 
ряд Капитан Ваке (не го бъркайте с главния герой от фил- 
ма СедморКата на Блейк! :) ), пратен да разследва загуба- 
та на Връзка с антарктическата мисия U.S. Outpost 31. 

Най-интересното, Което Качва играта на ново, по-Ви- 
соко ниво В сравнение с Конкурентните team-based игри, 
е начинът на действие на отбора. Трябва да съберете 
прьснатите, стресирани и психясали части от Вашия от- 
ряд и да се затвьрдите Като лидер на екипа. Понякога go- 
ри употребявате Капсули адреналин Върху смазаните от 
страх и студ. Следва частта, В Която трябва да намери- 
те оръжие, патрони за стрелците и т.н. И Когато събе- 
рете и оборудвате групата, идва Времето на екшъна. Ако 
сте надъхан боец и лично водите действията на екипа, 
много бързо Всички ще повишат Вярата си Във Вас и ще Ви 
следват, дори и на Края на света. Ако обаче се скатавате 
и само давате заповеди, скоро ще настъпи точно обратно- 
то – никой няма и да си помисли да прави това, Което Каз- 
Вате. Хората Ви дори могат да се усъмнят, че сте заразен 
от Нещото и да Ви атакуват. И тогава жална Ви майка... 


ГЕПСРВСОВРЕЕЕР «єсє чата чач 


лятна промоція 
20 часа 
от денонощието 
само за 


0. 70 


стотинки на час 


беп” став 


ул. Бачо Киро 24, тел.: 980 11 10 


СООО РЬЕГЕЕ еее ез Е ТЕ 


Самото даване на заповеди става на принципа, изпол- 
зван В Мемегмщег Nights - избирате играч от екрана на 
отбора си и му Казвате Какво да прави. Имате не много 
голям избор - да Ви следва, да стои на място или да ата- 
Куба... Бойците от екипа Ви са по-скоро умни. Когато npu- 
съедините Към групата някой медик, той сам лекува Коле- 
гите си. Но пьк стрелящите членове понякога подминават 
Кутиите с патрони и често може да Видите Как над гла- 
Вата им се появява иконката, Която сочи, че нямат боеп- 
рипаси. Хубавото е, че няма нужда да се приближавате до 
тях, за да им дадете патроните. По същия начин (с uko- 
ни) са илюстрирани и другите показатели на членовете 
на екипа Ви. Но нека това не Ви плаши - Картинките са 
разбираеми и обикновено положението се нормализира с 
един-два Клика на мишКата. Интересно е, че поняКога се 
налага да понижите определен Коефициент, а не да се бо- 


ЕКИП И СЪОТБОРНИЦИ 


Инженери 

За тях технологията е ВсичКо. Могат да поправят счупени 
машини, прецакани Командни табла и да оперират с уреди. По- 
лезни са при ремонтни дейности, но избягват да Вадят хлад- 
но и огнестрелно оръжие, Както и да го употребяват. 
Медици 

С перфектното си обучение и Възможността за прецизна ди- 
агностика, те са незаменима част от екипа. Лекуват ранени, 
които нямат теа КИ или Ваксина. Прецизни са със скалпела 
точно толкова, колкото и с огнехвъргачката. Ако имате me- 
дик, екипиран с това оръжие, може да сте сигурни В две неща: 
стабилен екип и добре защитен гръб. 

Войници 

Тренирани са по 24 часа на ден В продължение на години с една 
цел: да сеят смърт. Ако Ви имат доверие, не се Колебаят да из- 
требят Всичко до Крак. Специалисти В бой с малки и големи 
оръжия. Предпочитат бързостелни и точни пушкала, но се 
справят добре и с пистолет. 

Colonel Whitley 

Започнал e kapuepama си В Special Forces Group npegu mpu 20gu- 
ни. Сега той е полковник, шеф на Въпросната група u естест- 
Вено, Води разследванията на експедицията В АнтарКтида. 
Възможността му да оцелява Във Всякакви ситуации го прави 
Жива легенда. За него не съществуват изрази Като “не мога”, 
“не знам Как” и “аз бях дотук”. 

Capitan Blake 

Военен офицер, Който е специалист no мало- и средноКалибре- 
ни оръжия. Работи В Special Forces Group още от основаване- 
то й. Любимец е на Whitley, рутиниран е В много бойни акции, 
Винаги действа с бърз и бистър ум. Роден за лидер, той е наз- 
начен за Водач на разузнавателната мисия 8 U.S. Outpost 31. 


рите за висока стойност. 

Другото много готино В играта са гореспоменатите 
пъзели и загадки. Те започват от най-елементарните (за- 
палване на лампи и отваряне на скрити Врати) до много 
сложни и засукани операции с Камери, следене на Врагове 
и натискане на поредица от три до пет Ключа. Разбира 
се, за да не се губи и Капка от удоволствието, почти Bce- 
Ки пьзел може да се реши не само по един начин. 

Но тоба, което е най-пристрастявашо, е 


атмосферата в играта 


Тя е наистина неописуема на хартия. Страхът, уплаха- 
та, параноята, стресът и дори смразяващият студ са 
така вплетени В нея, че направо могат да Ви побият 
тръпки. Не съм сигурен, че друга игра е успяла да преда- 
де по-добре обстановката, В Която се разбива действие- 
то й. Гадините, с Кошто ще се срещнете из нивата, Ва- 
рират от смешни зверчета с размер на плъх до същест- 
Ва, В сравнение с които героят изглежда като попаднал В 
Джурасик Парк. Присъства и познатото на гледалите 
филма паячище с човешка глава и гадни Космати пипала. 
Има и полухора-полумутанти, Както и доста други екзо- 
тични гадини с различни форми и размери. До срещата 
със самото автентично Нещо още не съм стигнал, но и 
да бях, щях да Ви спестя подробностите около този мо- 
мент. Това ме навежда на една мисъл: 

Да поиграя още. Пеню Дачев 

P.S. Тази година се навършват точно двадесет години 
от излизането на филма “Тһе Thing”. Ако не сте го enega- 
ли, направете го поне заради Кръглата годишнина. 


растващата популярност на 
състезанията 8 геймКлубовете 
по цял свят и двубоите 8 Интернет 
съвсем естествено доведоха до иде- 
ята за организирането на световен 
форум, Където най-добрите предста- 
Вители на отделните нации да преме- 
рят сили. В тази амбициозна задача 
се зае Корейската Компания ICM. В 
продължение на няколко години тя 
подготвя почвата за провеждането 
на първите Световни Киберигри, kou- 
то се състояха през декември 2001 г. 
В Корейската столица Сеул. Една годи- 
на по-рано, отново 8 Сеул, беше про- 
Веден специалният международен пур- 
нир World Cyber Challenge, Който послу- 
Жи Като репетиция за самите игри. 
Първото по рода си гигантско 
геймьрско шоу се проведе от 5-ти до 
9-ти декември 2001 г. В Световния 
търговски център СОЕХ 8 столицата 
на Република Корея. В събитието 
участваха над 400 състезатели от 
37 страни, които премериха сили 8 
шестте официални дисциплини на иг- 
рите. Общият награден фона В със- 
тезанията беше 5300 000, победите- 
лите В отделните турнири получиха 
премии от 820 000, а отборът по 
Counter-Strike - 40 0005. Парична npe- 
мия взеха и Класиралите се на Второ 
и трето място. 


Б на компютърните игри, на- 


Самите състезатели бяха наста- 
нени В специално Олимпийско село, 
предоставено от генералния спонсор 
Samsung Electronics. 

Медийният интерес не само 8 Pe- 
публика Корея беше огромен. Състе- 
занията бяха отразявани на жибо по 
местната национална телевизия, а 
от страните участнички бяха делеги- 
рани над 100 репортери, които преда- 
Ваха игрите за над 50 различни медии 
по света, сред които италианската 
телевизия На! Опо, полската нацио- 
нална телевизия, английското, амери- 
Канското и шведското електронно 
издание на списание РС Сатег, на хо- 
ландското издание на списание РС 
2опе и много други. 

България беше една от страните, 
Които изпратиха свои отбор В Сеул. 
Точно Както и при Олимпийските иг- 
ри, тя се превърна 8 една от държа- 


чало В амбициозния проект. Българс- 
Ката делегация се състоеше от 15 
състезатели, koumo представиха 
страната ни 868 Всичките 6 дисцип- 
лини. Отборът замина благодарение 
на усилията на българския партньор 
на организаторите - НеадоН Gaming 
ІпігапеїмогК. у AD 


Въпреки липсата на достатъчен 
международен опит и изключителна- 
та конкуренция, нашите състезатели 
се представиха достойно на Корейска 
земя. Здравко Георгиев достигна yem- 
Въртфинал 8 дисциплината StarCraft, 
а другият наш участник В същия тур- 
нир - Димитър Александров, отпадна 
на осминафинал В “българско дерби” 
именно от Здравко Георгиев. В guc- 
циплината FIFA 2001 Денислав Енчев 
спечели своята предварителна група 
и също достигна до осминафинал, Къ- 
дето отстъпи пред единия от бъде- 
щите финалисти. Най-голямото пос- 
тижение на българите В Сеул беше 
спечелването на специалната награда 
за “Феър Плей” на домакините, Която 
бе Връчена на Димитър Александров. 

През ноември 2002 г. отново В 
Южна Корея ще се проведе Второто 
издание на Геймърската олимпиада и 
България отново ще бъде представе- 
на с 13 състезатели В турнирните 
дисциплини (това е Квотата, Която 
отпускат организаторите от ko- 
рейска страна). От 31.08.2002 до 
14.09.2002 г. В София ще бъдат про- 
Ведени Квалификациите по шестте 
официални дисциплини за Световните 
Киберигри 2002 (World Cyber Games 
2002) и благодарение Ha съдействие- 
то на спонсора Samsung и на органи- 
зацията от страна на Неадой С.І. ще 
бъдат излъчени състезателите, Кои- 
то ще представят България. Квали- 
фикациите ще бъдат абсолютно без- 
платни, ще има достатъчно награди 
за първите места, така че се очак- 
Ват да дойдат геймъри от цялата 
страна, Които да премерят сили, за 
да бъдат отсети наистина най-до6б- 
рите от тях. 

С това на практиКа се поставят 
основите на едно ново явление - Ки- 
берспорт или накратко е-спорт, а 
България Влиза В историята Като 
един от участниците-основоположни- 
ци и пионери 8 утвърждаването му. 

Таня Колева 
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Аде ої Mythology не е просто игра, а цяла 
енциклопедия, населена с древни същества и 


богове 


ъздателите на Аде ої Етрігеѕ 
| са решили да направят своеоб- 
разен скок ВъВ Времето и прос- 
транството и да ни прехвърлят В 
приказния митологичен свят на три 
древни цивилизации и Култури. След 
Като около шест години програмис- 
тите от Ensemble Studios не пожела- 
ха да напуснат територията на ис- 
торически битКи и събития, пресъз- 
дадени В Аде ої Етрігеѕ, и да нанесат 
Коренни промени В геймплея, най-пос- 
ле дойде моментът за нещо ново. 
Нормално е, Когато чуете за Аде 
ої Mythology, първо да си помислите, 
че тоба е поредното продължение на 
Аде ої Етрігеѕ. Наистина, има много 
прилики, но играта ще предлага 
твърде голям брой нововъведения. Ec- 
тестВено, главните елементи Като 
строенето на империя и събирането 
на ресурси (Които сега са само хра- 
на, дърва и злато) са запазени. Бит- 


REALTIME STRATEGY 
Ensemble Studios / Microsoft 
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ките отново ще се провеждат с дос- 
та творческа мисъл и не е достатъч- 
но просто да си създадете многоб- 
ройна армия и да я изсипете В про- 
тивникоВия лагер. 


Броят на “расите” В Аде ої Етрі- чы 


res Ії беше тринадесет. В експанжъна 
бяха добавени още пет и така сума- 
та нарасна до Внушителното числа 
осемнадесет. В Аде ої Mythology ц 


Вилизациите са сериозно редуцирани? 


Те са само три - египтяни, гърци и 
скандинавци. Всяка от тях е разделе- 
на на още три, начело на Които сто- 
ят техни богове. Въпреки че броят е 
доста намален, според създателите 
Всяка фраКция предлага драстично 
различен геймплей. Освен обикновени- 
те единици Към армията Ви ще се 
присъединяват и Внушителен брой 
митологични същества, Които сери- 
озно ще превъзхождат останалите 
Юнити със своята сила и специални 


умения. Друго нещо, Което отличава 
Аде ої Mythology от Аде ої Empires, е 
присъствието на богове, Които ще Ви 
помагат през цялото Време със сВво- 
ите невероятни способности. Но за 
това ще стане Въпрос малко по-Късно. 


Древните елини 


Една от най-познатите митоло- 
гии В играта би трябвало да е гръц- 


й 


А ИЕР РР Де 
Ката. Трите основни божест 
ред елините са Зевс, Посейдон и Ха- 
дес. След победата над Кронос и ти- 
таните, боговете-олимпийци си поде- 
лили Властта на земята. Най-силният 
от тях – гръмовержецът Зевс, Взел 
за себе си небето, Посейдон се задо- 
Волил с морето, а Хадес – с подзем- 
ното царство, населено с душите на 
мъртвите. Земята (и нейните обита- 
тели) останала общо Владение. Но 
макар че синовете на Кронос си поде- 
лили Властта на света, над Всички 
царувал повелителят на небето Зевс. 
Той Властвал над хора и богове, той 
управлявал Всичко В света. 

Въз основа на тази древна елинс- 
Ка легенда са създадени и първите 
три гръцки фракции В Аде о! 
Mythology, ръководени от Зевс, Посей- 
дон и Хадес. Ако Зевс е съсредоточил 
сВоите бойни умения Върху Възмож- 
ностите на пехотата и увеличава 
благосклонността на боговете, то 
Посейдон облагодетелства търговия- 
та и Кавалерията, а Хадес - стрелци- 
те и постройките. 

Всеки бог притежава различни ми- 
тологични единици и умения. Така 
например Зевс може да хвърля свет- 
Кавици и да Включва В своите бойни 
редици минотаври, мантикори, медузи 
и други страховити същества. Може- 
те да привиквате на помощ тези yy- 
довища и да прилагате специалните 
умения на боговете (магии), едва Ко- 
гато благосклонността им (сВоеоб- 
разен ресурс) е достатъчно голяма. 
Гърците се сдобиват с нея, Когато 
пращат селяни да се молят Край мес- 
тните храмове. 

Не забравяйте, че митологичните 
същества са неколкократно по-силни 
от обикновените Юнити. Така напри- 
мер един единствен минотавър може 
да се справи с близо четири-пет 
обикновени единици. Освен че са no- 
силни, те имат индивидуални специ- 
ални умения. Медузата Вкаменява 
своите противници, минотавьрьт ги 
хвърля 868 въздуха, а мантикорът ги 
помита с опашката си. С напредване- 
то В различните ери, Които са чети- 
ри на брой, ще имате Възможност да 
избирате измежду други Второсте- 
пенни богове, Които да почитате. Те 
също ще Ви даряват със своите уме- 


Легендарните герои 


Като покровител на океана, Mo- 
сейдон може да Контролира хипокам- 
пуса (Кон с опашКа на риба), Който е 
невероятно бърз скаут, Както и из- 
Вестния Кораб Арго, управляван от 
Язон и аргонавтите. Всички гръцки 
богове могат да създават уникални 
герои, Кошто се тренират Както 
обикновените Юнити, но ги пребъз- 
хождат неколкократно. Те са своеоб- 
разни “суперчовеци”. При Посейдон 
такива са и Тезей, Аталанта и най- 
силният от Всички - циКлопът Поли- 
фем. Сред Второстепенните божест- 
Ва, командвани от бога на морето, е 
Вестителят Хермес, Който допълни- 
телно увеличава атаката и сКорост- 
та на Кавалерията, бронята срещу 
стрелци и т.н. Артемида пък облаго- 
детелства бойците с лъкове и Ви да- 
рява с огнедишащата химера, а 60- 
гът на Виното Дионисий поставя под 
Ваш Контрол страховитата хидра. 

За Хадес Все още няма подробнос- 
ти. Въпреки че управлява царството 
на мъртвите, той не се нарежда 
сред злите богове. Можем да предпо- 
лагаме, че под негов контрол ще по- 
паднат триглавото Куче Цербер, па- 
зител на подземния свят, разни зло- 
Вещи призраци, мъртви души и т.н. 
Що се отнася до Второстепенните 
божества, без съмнение сред тях ще 
бъдат Жена му Персефона и богът на 
смъртта Танатос. 


Пирамиди, фараони... 


Втората цивилизация В Аде ої 
Mythology са древните египтяни. В 
играта те са Култура, разчитаща 
предимно на защитата, притежава- 
ща силна икономика, голямо техноло- 
гично дърво и множество сгради. Тех- 
ните единици са по-евтини и по-сла- 
би от тези на гърците. За сметка на 
това обсадните им машини са значи- 
телно по-разрушителни. 

Трите главни египетски божества 
са Ра, Изис и Сет. Ра е бог на слън- 
цето. Той е бил почитан Като създа- 
тел и Владетел на света. Често фа- 
раоните са се асоциирали с него и 
твърдели, че придобиват неговите 
сили. Смятало се е, че Ра е давал Жи- 
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15" ШЕ ON 0.28mm 
LINKWORLD LK601 
104 KEYS PS2 
KM-203P PS/2 3 BUTTONS 
MULTIMEDIA SYSTEM 


Цената е без ДДС 


ИНТЕРНЕТ ОТ 
ШЕ Spectrum Ме! 
4802 
с 
Опция с 17" монитор - 
АКТУАЛНА ИНФОРМАЦИЯ ЗА 


ЦЕНИТЕ МОЖЕТЕ ДА ПОЛУЧИТЕ НА: ЕЕ Ша ША 


СПЕЦИАЛНИ УСЛОВИЯ И ЛИЗИНГОВИ 
СХЕМИ ЗА КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ! 


МНОГО ДРУГИ ПРОМОЦИИ В НАШИТЕ МАГАЗИНИ 
СОФИЯ, 1309, кв. Св. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, 

(02) 929 5301, 920 9390; e-mail: info@cantech.bg 

СОФИЯ, бул. Скобелев 61, (02) 953 1530; факс: (02) 952 6996; 
e-mail: ипіїсоте(Фтобікот.сот 

СОФИЯ, ул. Шести септември 46, (02) 653 041; 

e-mail: іпіо@сапіесћ.Бо 

БЛАГОЕВГРАД, CANADIAN TECHNOLOGY, ул. Даме Груев 3, 

(073) 208 93; e-mail: atanas_stanev@abv.bg 

БУРГАС, КОМПЛЕКС ООД, ул. Цар Симеон | 131; (056) 813 022; 
(056) 813 023; e-mail: komplex@bginfo.net 

БУРГАС, Магазин ONLINE, бул. Христо Ботев 48, (в сградата на ДНА), 
тел.: (056) 811 107; (056) 840 655 

ВАРНА, Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; (052) 600 500; (052) 250 500; 
(052) 601 729; e-mail: office@ssi.bg 

ВЕЛИКО ТЬРНОВО, ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; (062) 21 821, 

620 153; e-mail: tetra@dir.bg 

ВЕЛИКО ТЪРНОВО, CANADIAN TECHNOLOGY, ул. Независимост 21, 
(062) 200 89; e-mail: cantech@matrix-vt.com 

ПЛОВДИВ, ДЕМ ЕООД, бул. България 108, (032) 940 721; 940 144; 
e-mail: dem@plovdiv.techno-link.com 

РУСЕ, СИСТ ЕЛЕКТРОНИК, бул. Липник 135, (082) 845 194; 

(082) 845 183; e-mail: computers@sistelectronic.bg 

СТАРА ЗАГОРА, МЕДИА СТУДИО, ул. Х. Д. Асенов 94 (к-с Форум); 
(042) 600 149; e-mail: emil@stz.orbitel.bg 


ЗАЛАТА Е СВЪРЗАНА КЪМ ГЕЙМСЪРВЪРИТЕ НА 
НЕАООЕЕ 


TARGATE 


INTERNET & GAME 


АБОНАМЕНТНИ КАРТИ НА ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ ЦЕНИ! 
КАЧЕСТВЕНА ИНТЕРНЕТ ВРЪЗКА 


Вот на Всеки фараон и поради тази 
причина Владетелят на Египет посте- 
пенно се е превърнал 8 бог за Живите. 
Но един ден Ра остарял и преотстъ- 
пил трона на своя Внук Озирис, Който 
станал новият Владетел. Въпреки то- 
Ва покровителят на слънцето остава 
един от основните египетски богове. 

За разлика от гърците египтяните 


нямат свои “суперчовеци” 


Тяхната уникална единица обаче е 
фараонът. Той е безплатен и се само- 
съживява, Когато умре. Умее да леку- 
Ва, да пропъжда Вражески митологич- 
ни единици и `да увеличава продуктив- 
ността на определени постройки, Ка- 
райки ги да функционират по-бързо. 
Друга съществена разлика е, че егип- 
тяните предизвикват благосклон- 
ността на боговете си не чрез селя- 
ни, Които се молят Край храмове, а 
чрез скъпи паметници, които генери- 
рат сами своеобразния ресурс. 

Едно от най-интересните Второс- 
тепенни божества, Командвани от 
Ра, е Хорус, Който има глава на яст- 
реб. По-известен е Като Отмъсти- 
теля и оправдавайки напълно това 
свое прозвище, облагодетелства пехо- 
тата, Карайки я да нанася повече по- 
ражения на Вражеските постройки. Хо- 
рус може да призовава и унищожител- 
но торнадо, Което засмуква единици, 
добитък, дървета и покриви на сгради. 

Изис е сестра на Озирис, бога на 
мъртвите. Първоначално е била Вто- 
ростепенно божество, но постепенно 
е придобила по-голямо значение за 
египтяните. След Като Ра преотстъ- 
пил трона на Озирис, тя започнала да 
учи жените да стриват царевица, 
тъкат дрехи и т.н. Информацията за 
нея е не по-малко оскъдна и от тази 
за Хадес, освен че е богиня на Крали- 
ците и магията... 

Според древната легенда един ден 


Сет - братът на Изис, завидил на 
Озирис, примамил го, затворил го 8 
една Кутия и го хвърлил В Нил. Кога- 
то Изис намерила трупа на брат си, 
той бил нарязан на четиринадесет 
парчета от Сет. Хорус - синът на 
Озирис и Изис, отмьстил на Сет и го 
заточил В пустинята. Оттогава Сет 
представлявал духовете на злото, на 
унищожението, на сушата, на пусти- 
нята и на тъмнината. Той е и най- 
злият бог В Аде ої Mythology. Негова 
специалност са дивите животни. Те 
могат да се използват за скаути, за 
храна или дори за нападение. Сет об- 
лагодетелства и стрелците. В по 
напреднал стадий от играта под не- 
гово Командване попада фениксьт. Ко- 
гато бъде убито, това митологично 
сьщество се превръща В пламтящо 
яйце, Което, ако не се унищожи скоро, 
дава живот на нов феникс. 


Старонорвежката Култура 


и митология е може би една от 
най-непознатите. Трите основни бо- 
жества на Скандинавския полуостров 
са били Один – Владетелят на Всички 
богове, неговият син - повелителят 
на мълниите Тор и хитрият Локи, за 
Когото Все още няма достатъчно ин- 
формация. Като Всеки друг Върховен 
бог, Один е създал първите човеци, В 
този случай Вдъхвайки живот В едно 
обикновено дърво. 

Това, Което отличава скандинав- 
ците от гърците и египтяните, е, че 
техните селяни служат единстВено 
за събиране на ресурси, а сградите 
се строят от пехотата. Също така 
те се сдобиват с благосклонността 
на боговете, биейки се с Врага. Все- 
Ки път, Когато чужда единица падне 
В сражение, Вие ще печелите по Mas- 
Ко от този ресурс. Колкото по-големи 
са загубите на противника Ви, толко- 
Ва повече божествена бла 


ност ще трупате. Друга отличител- 
на характеристика е, че и трите 
главни божестВа могат да строят 
джуджета, Които служат за събиране 
на ресурси и особено на злато. 

Единиците на скандинавците се 
различават Коренно от останалите 
две цивилизации. Улфсарк - техният 
копиеносец, сравнен с гръцкия хоплит 
и египетския спиърмен, е абсолютно 
незащитен, но за сметка на това 
има страшно силна атака. Героите 
им пък са приложими главно В битки. 
Те са по-евтини и по многобройни, но 
не могат да се сравнят по сила с 
гръцките “суперчовеци”. 


на скандинавските Второстепен- 
ни божества са далеч по-мощни от 
тези на гърците и египтяните. Ска- 
ди - богинята на зимата, може да 
обездвижи цяла армия за около мину- 
та. Въпреки очевидните преимущест- 
Ва на това умение ледът, образувал 
се около замразените единици, служи 
като допълнителна тяхна броня. От 
друга страна пък, богът Тир Владее 
магията Рагнарок, която преобразя- 
Ва Всички селяни и джуджета В герои 
за постоянно. По този начин за отри- 
цателно Време можете да превърне- 
те петдесетина единици В могъща 
армия, жертвайки икономиката на Ba- 
шата империя. 

Скандинавците притежават и сил- 
ни митологични същества. В армията 
на главния бог Один могат да се при- 
числят и Валкирите - сексапилни и 
смъртоносни жени-Воини, koumo, oc- 
Вен че са бързи и силни, могат и да 
лекуват. Да не говорим, че техният 
огромен Великан, обвит В пламъци, е 
способен да мята три огнени топки, 
които рикошират и унищожават 
Всичко по пътя си. 

Аде ої Mythology ще има и абсо- 
лютно оригинална Визия. 


Новият триизмерен енджин 


би трябвало да Вдъхне неповто- 
рима атмосфера на играта. Дори и 
малкото, Което може да се Види 
от скрийншотовете, сВидетелс- 
тва за изключителната детайл- 
ност на единиците и света. 
Според Ensemble Studios техни- 
ят енджин е идеален за изобра- 
зяването на унищожителните 
магии на боговете. 
Едва ли е нужно да би убеждавам, 
че играта ще се превърне В абсолю- 
тен хит. Нейната премиера се очак- 
Ва да бъде 8 Края на септември. До- 
тогава можем само да трьпнем В 
очакване. 
Асен Георгиев 
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труба ми се, че жанровите мик- 
і сове Вече не са новост за Huko- 

го. Има обаче един Вид Комбина- 
ции, Които и до ден днешен някак не 
са много експлоатирани. Пример за 
това е хибридът между триизмерен 
екшън и ролева игра. Май ОеизЕх и 
Зу ет Shock са единствените 3a- 
помнящи се опити да се направи не- 
що по Въпроса. Ето че сега немската 
фирма Westka Interactive се е нагърби- 
ла с нелеката задача да ВКара и тре- 
то заглавие В този списък. Трудното 
В производството на такива игри е, 
че ЕР5-почитателите търсят пре- 
димно графични Красоти и интензив- 
ни престрелки, а ролевите фенове - 
заплетен сюжет и интересен геймп- 
лей. Когато се намери няКой, Който 
да се нагърби и с двете задачи, ос- 
тават само тонове КъртовсКки труд 
и надеждата играта да не се продъ- 
ни. За Какво обаче става дума 8 Тпе 
Ү-Ргојесї. 

В далечното бъдеще нашите нас- 
ледници решават да заселят плане- 
тата Едеп (доста експлоатирано е 
това име). За най-голямо съжаление 
обаче се оказва, че те не са сами. На 
планетата има огромна Колония от 
насекомоподобни гадове, koumo са 


FIRST PERSON RPG 
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Westka Interactive 
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плъзнали навсякъде и нямат намере- 
ние да се дадат без бой. Интересно 
е обаче, че буболечките не са част 
от истинската фауна на Едеп. Те са 
резултат от зловещ експеримент, 
финансиран от правителстВото, oye- 
Видно завършил неуспешно. Точно то- 
Ва е бил и проектът, известен под 
името Тһе Ү-Ргојесї. Благодарение на 
него са произведени стотици ужася- 
Ващи гадове с Всякакви Видове зъби, 
нокти и челюсти. . 

70 години след опита за Колониза- 
ция на Едеп се оказва, че единствени- 
ят начин да се живее на нея е В oz- 
ромен град-Купол. Той е изграден по 
подобие на мегаполисите ВъВ филмо- 
Вите продукции тип “Блейд Рънър” 
или “Петия елемент”. По Време на ня- 
Какво голямо празненство обаче Купо- 
лот, защитаващ заселниците от Ha- 
секомите, Внезапно рухва. В резул- 
тат на това по-голямата част от 
тях е избита, а останалите са при- 
нудени да изградят сВоя свят наново. 

Сред целия хаос, появил се след Ка- 
тастрофата, двама правителстВени 
агенти - единият от Военната, а 
другият от научната част, решават 
да се обърнат Към нашия персонаж за 
съдействие. Интересът на двамата 
далеч не се изчерпва с на- 
падения на насеКоми, пада- 
щи Куполи и панирани 
граждани... И някъде тук 


започват Вашите приключения В Тпе 
У-Ргоес!. 
Като геймплей играта ще 


Клони повече Към 

стила на Morrowind 

а не Към старите first person pone- 
Ви цгри. Ще можете да обикаляте и 
да разучавате безкрайно огромния 
мегаполис, Който по размери също ще 
може да се Конкурира със света на 
Morrowind. Най-якото обаче е, че В The 
Y-Project Всичко ще бъде рендвано 
посредством най-новите технологии 
на Упгеа!-енджина. Това е и най-силни- 
ят Коз, Който развързва ръцете на 
немската фирма У/езіка Interactive. 
След Като разполагат с перфектен 
графичен енджин, те просто трябва 
да фокусират усилията си най-вече 
Върху геймплея. Персонажите ще бъ- 
дат изградени от около 2500 полиго- 
на и Всеки ще има своя уникална фи- 
зиономия. По небето ще има истинс- 
Ки динамични облаци, Кошто сменят 
цвета си по Време на залез или дъжа. 
По мнение на тези, Които са Виждали 
алфа-версията, околната среда В The 
У-Рго|есі ще е Великолепно реалистич- 
на. За разработКа на играта са били 
наети модни дизайнери, Които да из- 
работят дрехите на героите. 

От гледна точка на избора В игра- 
та няма да Ви се налага да заемате 
страната на някоя фракция. Просто 
ще трябва да направите това-онова 
и Вашите действия ще Ви отведат В 
съответната правилна посока. Всеки 
проблем В Тһе У-Ргоес! ще може да 
бъде решаван или чрез сила, или чрез 
хитрост. Първият тип геймплей дос- 
та приближава играта до ЕР$, а Вто- 
рият - повече до RPG. Авторите обе- 
щават 16 оръжия, но В зависимост 
от начина на игра всеки ще има на 
разположение максимум 10 Вида. В Тпе 
Ү-Ргојесї ще има и специална система 
за ъпгрейд на арсенала, Което опре- 
делено би зарадвало Всички ЕР$-фено- 
Ве. Интересно е, че В 
Тһе Y-Project ще има и 
много мини-игри. Когато 
Ви писне да изпълнявате 
Ккуестове и да стреля- 
те, можете просто да 
отидете на Кино или да 
Влезете В Казино или 
Клуб с ротативки. 

Засега ВсичКо по те- 
мата звучи доста обе- 
щаващо и аз лично се 
надявам, че 8 началото 
на 2003 година ще мо- 
Жем да Видим, ако не по- 
добрия Deus Ех, то поне 
неговата алтернатива. 

Орлин Широв 


Съмнявали ли сте се, че най-популярният 
герой на всички времена ще се завърне с 
гръм и трясък? 
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2002-ра се оказа доста добра го- 
дина за Всички фенове на Индиана 
Джоунс. Преди няколко месеца офици- 
ално бе оповестено, че ще има чет- 
Върта част на едноименния филм, а 
сега стана ясно, че само няколко ме- 
сеца ни делят от премиерата на иг- 
pama Indiana Jones and the Emperor's 
Tomb. Но имайки предвид, че wupoko- 
екранният Indy 4 ще се появи чак през 
зимата на 2005-та, единственото 
нещо, което ни остава, е да съсредо- 
точим Вниманието си Върху задава- 
щото се геймзаглавие. Надявам се, че 
то ще притежава необходимите Ка- 
чества, за да засенчи Всички части 
на Tomb Raider накуп. 

Фабулата на Indiana Jones and the 
Emperor's Tomb без никакво съмнение 
е увлекателна и оригинална. Тя е на- 
пълно издържана В духа на Култовите 
филми, не им отстъпва изобщо и е 
нещо Като тяхна предистория. Дейс- 
твието се развива точно преди съби- 
тията, разиграли се В “Индиана Джо- 


ACTION ADVENTURE 


Collective Studios/LucasArts 


www.lucasarts.com/products/indiana 


есента на 2002-ра 


унс и Храмът на обречените”. 


Далечният Изток 


Годината е 1935-та. Интригата 
се Върти около легендарна черна пер- 
ла, наречена Сърцето на дракона. 
Преданието гласи, че тя е заровена 6 
гробницата на първия Китайски импе- 
ратор. Говори се, че Всеки, Който я 
притежава, ще може да манипулира 
човешКото съзнание. Проблемът е, че 
Ключът Към Въпросната Крипта е 
разделен на три части, а те са сКри- 
ти В различни незнайни Кътчета на 
Земята. 

Както разбирате, такъв мощен 
артефакт не би могъл да убегне от 


Вниманието на нацистите, Които 
отново са Вманиачени на тема архе- 
ологически разкопки. Последователи- 
те на Хитлер Влизат В съюз с източ- 
но подземно общество, наречено Три- 
адата на Черния дракон, и заедно с 
него започват да дирят Ключа Към 
мистичната перла. УзнавайКки за Ha- 
мерението на немците и на престъп- 
ната групировка, азиатският бизнес- 
мен Маршал Кай се обръща за помощ 
Към Индиана Джоунс. Археологът е 
натоварен с нелеката задача да на- 
мери Всички части от Ключа Към 
криптата, да се добере до Сърцето 
на дракона, преди да е станало прека- 
лено Късно, и да Върне перлата на Ки- 


Й 2 


Първоначално идеята се пръкнала 8 главата 
на Джордж Лукас. Той се Вдъхновил от съботните 
приключенски сериали, Кошто следял с огромен ин- 
терес Като дете. Лукас започнал да работи Вър- 
ху Концепцията за авантюристичния герой заед- 
но със сценариста Филип Кауфман, който пък от 
своя страна предложил основната идея В сюжета 
да се Върти около старозаветния Кивот. Впос- 
ледствие обаче Лукас решил да отложи проекта и 
Вместо него създал Star Wars. 

Минали няколко години. Един ден, докато се 
препичал на Хаваите заедно със своя приятел 
Стивън Спилбърг, Джордж Лукас му подхвърлил 


идеята си за Индиана Джоунс. Създателят на ЕТ. 
отдавна искал да заснеме филм “а ла Джеймс 
Бонд” и В лицето на археолога Видял идеалната 
Възможност за нещо подобно. За сценарист бил 
нает Лорънс Касдан, Който може да се похвали с 
филми Като Star Wars: Episode V. 

ПърВоначално ролята на Индиана щяла ga 6v- 
де поверена на Том Cenek, но той бил Възпрепятс- 
тван от снимките на сериала “Магнум”. И така, 
през 1981 година, Харисън Форд и Стивън Спил- 
бърг заснемат първата част от знаменитата 
трилогия, Която преобърна представите ни за 
приключенския жанр. 


tel. 


1 


5 5) МАШИНИ 


тайското правителство. Добрата 
новина В случая е, че авантюристът 
няма да е сам В своето ново приклю- 
чение. Той ще бъде подпомаган от 
младата, дългокрака и чаровна ази- 
атка Мей Инг, Която без съмнение ще 
попадне под Влияние на неустоимия му 
чар. 
LucasArts са поверили отговорна- 
та задача за разработването на Тпе 
Етрегог$ Tomb на не чак толкова из- 
Вестната Компания Collective Studios, 
дала своя принос В гейминдустрията 
с игри като Меп іп Васк и Маг Тек: 
Deeps Space Nine - Тһе Fallen. На mex- 
ните плещи пада задължението ga go- 
развият печелившите идеи от The 
Infernal Machine и да създадат игра, 
достойна да носи името на Индиана 


9733587 WWW. 


Ф 


Джоунс. 

Първото нещо, на 
което ще станем сви- 
детели В Іпаіапа Јопеѕ 
апа the Етрегог$ Tomb, 
е, че 


нашият археолог 
раздава тупаници 

много по-често и 
по-умело от преди. На- 
истина и 8 The Infernal 
Machine имахме Въз- 
можност да използваме 
юмруците на 9-р Джо- 
унс, но тази форма на 
бой не бе особено пече- 
ливша. Просто твърде 
рядко се намираха про- 
тивници, Които да не 
са Въоръжени с патла- 
ци ида не ни разстрел- 
Ват на място. 

В Тһе Етрегогѕ 
Tomb нещата стоят по 
доста различен начин и 
този тип млатене зае- 
ма основно място 8 
геймплея на играта. 
ОсВен Крушета Инди 
ще може да раздава 
ритници, да прилага 
различни хватки, както 
и да изпълнява разнооб- 
разни Комбота. В него- 
Вия репертоар ще Вли- 
зат ъперКъти, парни чукове, удари с 
Крака и тупаници на доста болезнени 
местенца и прочее. Също така той 
ще има Възможност да сграбчва Вра- 
говете си и да ги налага, да ги хвър- 
ля на земята и да ги мята от Високи 
места. Казано с други думи - битки- 
те ще бъдат направени точно както 
В Класическата трилогия. Благодаре- 
ние на своя бич пък Инди ще може да 
обезоръжава противниците и да ги 
придърпва Към себе си. 

ОсВен стандартния пищов героят 
ще може да използва и редица други 
огнестрелни оръжия Като пушкКи-дбу- 
цевки, Картечници, динамитни пръч- 
Ки, подводни експлозиви и др. Така че 
не се притеснявайте - няма да се на- 
лага да раздавате правосъдие единс- 


И ONCE UPON A TIME... 


Indiana Jones and His Previous Games 


Първите две игри, посветени на Индиана 
Джоунс, излизат през 1988 и 1989 г. Те са съз- 
дадени Въз основа на Втората и третата част 
от филмовата трилогия — “Индиана Джоунс и 
Храмът на обречените” и “Индиана Джоунс и 
последният Кръстоносен поход”. Пригодени за 
Commodore 64, В тях се разчита предимно на 
уменията Ви с Камшика и пистолета. През 1989 
година излиза и РС-Вариант по третата част, 
която се опитва да комбинира елементи на 
приключение и екшън, но не пожъва големи успе- 
хи. Indiana Jones апа the Fate ої Atlantis (1993) оба- 
че се оказва една огромна Крачка напред и може 
спокойно да се определи Като прекрасен Класи- 
чески Куест, Който спечели множество почи- 
татели. 

Малцина са тези, които са чували за Indiana 
Jones апа His Desktop Adventures (1996), поради 
простата причина, че тази игра е създадена за 
лаптоп, а нейната единствена цел бе да упльт- 
нява Времето на деловите хора. Тя може да се 
превърти за не повече от час, а най-хубавото й 
Качество е, че Враговете, пъзелите и минику- 
естоВете Всеки път се разполагат на различни 
места. През 1999 г. авантюристичният архео- 
лог за първи път стъпи 8 30-пространството 
с Indiana Jones апа The Infernal Machine. Тази игра 
хвърли ръкавица на Tomb Ваідег-манията, но не 
постигна нещо Кой знае koako Велико. 


тВено чрез своите Юмруци, Крака и 
кожен бич. На ВсичКото отгоре ще 
можете да се екипирате и с нестан- 
дартни нападателни оръжия Като 
Крака на маси, столове, бутилки и ло- 
пати, с помощта на Кошто ще пома- 
гате на Враговете си да се пресел- 
Ват 8 отвъдното. 

Графичният енджин, Който ще се 
ползва В Emperors Tomb, е създаден 
от самите разработчици на играта и 
е бил прилаган и В предишни техни 
заглавия. Според тях той е напълно 
подходящ за нуждите на един подобен 
адвенчър и ще спомогне за пълното 
пресъздаване на атмосферата от 
филмите на Компютърния екран. 

LucasArts ни обещават игра, Hacu- 
тена с екшън и приключения, пълна с 
пъзели и Капани и пропита с остроум- 
ния хумор на Индиана Джоунс. Дали 
Всичко тоба ще се окаже Вярно, ще 
можем да разберем чак през есента, 
когато Indiana Jones апа the Етрегог5 
Tomb ще бъде готова. 

Владимир Тодоров 


АЕ су улы, 


РА 
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ММО 1602. Тази игра остана 
Д“ недооценена на пазара 

Въпреки явните си достойнства. 
Доста хора имаха забележки относно 
Качеството на нейната графика и 
звук. За сметка на това обаче АММО 
имаше изключително увлекателен и 
пристрастяващ геймплей, Който 
предлагаше почти перфектна симула- 
ция на средновековна икономика. 
Имахте на разположение цяла карта 
с острови, на Които да се заселите и 
да направите своя Колония. Разпола- 
гахте с над 40 Вида ресурси, с чиято 
помощ да удовлетворявате потреб- 
ностите на Вашите поданици, Както 
и да търгувате. А ако искахте да 
завземете остров, зает от КонКурен- 
цията, или просто да защитите ин- 
тересите на Колонията/Колониите си, 
трябваше само да обучите редовна 
армия и да построите достатъчно 
голяма флота, за да покажете на опо- 
нентите си Кой е шефът. Но сега се 
задава АММО 1503. Играта, Която ще 
зарадва Всички, които обичат иконо- 
мическите стратегии, както и недо- 
Волните хора от първата част. 

И така, какво ново ще ни предло- 
жат немците от Sunflowers Interactive 
В новата си игра? На първо място 
това е значително подобрената гра- 
фиКа. Спомнете си Колко стерилно и 
уютно изглеждаше Всичко ВъВ Вашия 
град дори при заселването на първи- 
те Ви колонисти. Е, Вече това няма 
да е така. За добро или лошо сега ще 
се забелязват “мръсотиите” по ули- 
ците на Колонията Ви. Селските Къ- 


тире 
— 


CLUB 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


щурКи няма да са таКа добре лъсна- 
ти и спретнати, Както преди. Графи- 
Ката ще е малко по-съвременна и Въп- 
реки че няма да бъде последен писък 
на софтуерната мода, Все пак може 
да сме доволни. 

В предната част 


най-важното нещо бяха 

островите 

Те не само ще си останат същес- 
тВени, но този път тяхното значе- 
ние дори ще се увеличи. Размерът им 
ще бъде уголемен поне тройно. А то- 
Ва е просто идеално условие за засел- 
Ване на повече от един играч на Въп- 
росното парче суша. Ако си спомняте 
предната част, Когато се опитате 
да се заселите на Вече зает остров, 
Веднага започваха Военни действия с 
някой от опонентите Ви. Сега това е 
Коригирано - поне двама играчи ще 
могат да се развиват безпроблемно, 
при това с хилядите му там сгради. 
Дори В някои случаи може да остане 
място за още една малка Колонийка 
за Вино. 

ОсВен това ще трябва доста Вни- 
мателно да избирате своя остров - и 
от икономическа, и от Военна гледна 
точка. Икономическа - защото от 
това Къде ще се намира островът 
Ви, зависи за Колко евтино/сКъпо ще 
закупите/продадете дадена стока, 
Както и Какви продукти ще могат да 
се отглеждат на “райското Ви Кът- 
че" (не Всеки остров предлага подхо- 
дяща почва за Всички ресурси). Така 
например житото не се отглежда В 
тропиците и съответно там ще се 
продава на по-Висока цена. От друга 
страна, памукът не бирее 8 северни- 
те части и там ще може да го пла- 
сирате по-добре, отколкото на Юг. 
Като заговорихме за ресурси, нека 
спомена и за техния брой. Те Вече ще 
са около 50 (петдесет) Като между 
новите Видове ще бъдат Включени 
скъпоценни камъни, пиво, ракия и други. 

Тук е мястото да спомена и за но- 
Вата система за събиране на пари. 


Вече няма да получавате приходи са- 
мо от данъци и търговия, но и от 
стоките, Които Вашите граждани ще 
си купуват от пазарищата. За тази 
цел от Sunflowers Interactive са напра- 
Вили няколко Вида тържища, от koumo 
Вашите поданици да пазаруват. Де- 
лят се на сергии, пазари и Крайбреж- 
ни складове (warehouses). От сергии- 
те ще се Купуват стоките от първа 
необходимост, Като храна и дрехи. А 
чрез Крайбрежните складове отново 
ще търгувате с останалите острови 
В региона, Както и със свободните 
търговци. Пазарите Ви пък ще увели- 
чават територията, Която ще може- 
те да Командвате. Оттам произве- 
дените стоки ще се доставят до 
сергиите. Те пак ще Ви позволяват да 
търгувате по суша. 

По-горе споменах, че ще трябва 
да избирате Вашия остров и от Воен- 
на гледна точка. От Sunflowers 
Interactive обещават, че теренът ще 
оказва Влияние Върху бойните дейст- 
Вия. Върху стените Вече ще можете 


да сложите Войници, koumo да подси- 


лят укрепленията Ви. Нападателите, 
от своя страна, ще ползват услугите 
на подвижни Кули, с чиято помощ да 
се изкачват Върху Крепостната Ви 
стена. 


Племената, 

които ще срещате 

този път ще са доста разнооб- 
разни. Освен че ще се различават по 
архитеКтурата си, те ще бъдат под- 
Властни на различни традиции (нап- 


ECONOMIC STRATEGY 


Sunflowers Interactive / EA 
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ример пиратите с удобо 

ограбят поредния търговски Кораб). 
Враждуващите фракции ще бъдат 
разделени на дВе групи. В едната Вли- 
зат пиратите, мароканците, пустин- 


ци (ее traders). В другата група 
попадат примитивни народи 
Като: ескимосите, африкан 
ците, ацтеките и индиан 
те. С Всички тях ще може 
те да търгувате, както 1 
преди. Интересното при т 
зи народи е, че те няма да ‹ 
Клатят Краката, докато Вие. 
разраствате, и също ще се р 


Ват. Но това далеч не е най- добрата | ' 


новина. Вече ще можете да платите 
на пиратите неголяма сума пари, за 
да атакуват Корабите на Вашите 
опоненти и по този начин да забави- 
те икономиката им. :) Но не само Вие 
ще наемате морски разбойници за 
мръсните си дела. Вашите противни- 
ци също ще могат да ползват съща- 
та “благинка”. 

Стигаме и до другата Важна осо- 


ните скитници и свободните търгов- _ 


беност В играта 


Корабите 


Ако си спомняте, В предната част 
търговските плавателни съдове бяха 
практически неизползваеми. Най-голе- 
| в: боен Кораб побираше тол- 


чително по-малък трюм и по 
този начин няма да бъде използваем 


"8 икономическото дело. Броят на Ви- 


довете плавателни съдове също ще 
бъде увеличен Като ще можете да 
строите общо над осем Кораба. Също 
така ще има още два Вида гемии, до 
Които няма да имате достъп. Те ще 
бъдат пиратски и най-Вероятно ще 
имат най-голяма огнева мощ. Единст- 
Веният начин да се сдобиете с някоя 
от тях ще бъде, евентуално, Възмож- 
ността да я Купите. Когато постро- 


Промоция на 
Рпосеб Ще 


ите Кораб, Вече няма да Ви 

се налага да му тьпчете оръ- 

дия (ако си спомняте, това беше ~~ 
доста досадно). Плавателният cog ~- 
ще излиза от Корабостроителницата 

Ви В пълно бойно снаряжение дори и 

да нямате оръдия на склад (8 този 
случай ги Купувате на обичайната 
“ниска” цена). 

Сега остава още един съществен 
Въпрос, а именно “кога ще Види бял 
свят“. В момента се провеждат бе- 
та-тестове. От Sunflowers Interactive 
обявиха, че АММО 1503 е напълно 20- 
тоба, но се проверява за “буболечки”. 
Така че бета-тестерите имат доста 
работа В момента. Германската Bep- 
сия се очаква през октомври, а анг- 
лийска ще дочакаме около Коледа. Xy- 
бав Коледен подарък, не мислите ли? 

Кирил Илиев 


Photo 


5 МРЗ-Ки 

200 снимки 

5 минути бидео 

1 час Като диктофон 
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Новото попълнение 
към щатския арсенал 
е дигитална забава. 
Игра, създадена, за да % 
популяризира американс- 
ката армия. Средство за 
привличане на свежа кръв... 
Но дали този армейски 
"софтуерен продукт" ще 
заслужи достойно място в 
дома на средностатисти- 
ческия талибан? 


т американците Всякакви щу- 
О могат да се очакват - 

появата на игра, създадена на 
гърба на държавния бюджет, за да 
популяризира Великата US Army, не би 
трябвало да учуди ниКого. Вярно, че В 
момента няма по-подходяща среда за 
целта от Internet, но проблемът е, че 
янките пак прекалено ги избива на 
грандомания. В играта ще Видите 
какво ли не - от типичното “Empower 
yourself. Defend Freedom!” до линк Към 
` сайт, от Който можете да подадете 
съвсем реална молба за записване 8 
истинската щатска армия. 

Е, допускам, че нас ни интересува 
Всичко друго, но не и обилните В слу- 
чая пропагандни материали. Относно 
Качествата и сегашния Вид на игра- 
та ме обземат смесени чувства. ЯВ- 
но производителите са се Водили от 
максимата “целта оправдава средст- 
Вата”, а заданието беше America’s 
Агту да излезе точно на 4-ти Юли - 
националният празник на чичо Сам и 
Компания. По този повод 8 момента 
играта има прилично недовършен Виа. 
Но затова пък се разпространява 
свободно. 

Започвам с фабулата - такава 
просто няма. Вие сте Войник от Аме- 
риканската армия (с главно "А"). Каз- 
Ва Ви се само това, Което Ви е необ- 
ходимо да знаете - практически ни- 
що освен В Коя посока да насочите 
оръжието и Какво приблизително Ви 
чака отсреща. Дисциплина и “легни, 
стани!" му е майката. Целта е да ми- 
нете тренировките и да се превърне- 
те BbB фино настроена бойна mawu- 
на. Подробностите оставям за по- 
Късно, защото сега искам да спомена 
нещо друго 


Менютата 


на America's Army: Operations като 
Визия почти ги няма, HO са сравни- 
телно фунКционални. От една страна 
има приятни опции Като например 
Възможност да избирате цвят на ko- 


AMERICA’S ARM У 


Жата за солдата cu. Ako сами He Hac- 
mpoume своя тен, играта ще Ви nyc- 
не Като чернокож. Важното е да има 
етническа толерантност. От друга 
страна обаче, липсват настройки, с 
които Всички сме сВиКнали, Като npu- 
мерно Възможност за регулиране чув- 
стВителността на мишката. 

Ако пък решите да ћоѕї-Вате игра 
В мрежа, изобщо не търсете В менЮ- 
тата. За целта ще трябва да стар- 
тирате играта с Команден ред “зегу- 
ег.ехе [ап тарпате.аао”, а желаещите 
по-прецизни настройки ще трябва да 
бьрникат по .іпі файловете. За wac- 


тие са се намерили сьстрадателни 
фенове, създали програма, с Която 
процедурата се улеснява. 

America’s Army: Operations е и една 
от малкото игри, 8 Които сте прину- 
дени задължително да минете трени- 
ровките. Задачи трябва да се изпъл- 
няват стриктно, защото Всяко omk- 
лонение от нормативите Води до пов- 
торното провеждане на цялото ме- 
роприятие. Това е достатъчно изнер- 
Вящо, за да Ви подтикне да застреля- 
те инструктора си. Последното ще 
Ви донесе не медал, а топла единична 
Килия. За да минете първите три 


И Пт < За. 


FIRST PERSON SHOOTER 


WinAll, DirectX 8.1 
с 


тренировки, ще Ви трябва и 
сносна интернет Връзка - 
просто не получавате дос- 
тъп до следващата мисия 
преди резултатите от нас- 
тоящата да бъдат отбеля- 
зани В досието Ви на ар- 
мейските сървъри В САЩ. 

За четвъртата мисия - 
симулирана битка В градски 
условия - ще Ви трябва 
GameSpy. Тази тренировка 
провеждате съвместно с 
други играчи, разделени на 
два съперничещи си отбора. 
След това можете да тренирате за 
ranger, airborne, sniper, mountain division 
u други. ЕдинстВеният проблем е, че 
на този етап не ВсичКо е Вградено В 
играта и 


трябва да чакаме 
съответните допълнения 
Геймплеят е изцяло ориентиран 
Към отборни действия. Можете да 
играете с различни Видове Войници 
(Squad Leader, Grenadier, Ѕпірег...), а за 
да изберете даден Клас, преди това 
успешно трябва да сте минали съот- 
Ветните тренировки. Всеки Войн за- 
почва, размахвайки едно оръжие (нез- 
найно защо пистолети изобщо няма) 
и евентуално - гранати. Ако пък взе- 
мете оръжието на паднал боец, няма 
да можете да мятате бомби, преди 
да изхвърлите ноВопридобитото или 
старото си пушкало. Обяснението на 
производителя за тоба явление е ле- 
Ко дебилно и няма да го споменавам. 
Смъртоносните предмети, Които 
ще срещнете В Атепсаз Агту: 
Operations, са типичните за амери- 
Канската и руската армия автомати, 
Картечници, снайпери и гранати, доб- 
ре познати ни и от екшьн-филмите. 


ВЕСОМ 1.0.1 


06:48 


OBJECTIVES (F4 toggles) 


А: Secure objective Alpha 
B: Secure objective Bravo 
С: Secure objective Charlie 


Te umam omkam, а точността Bapupa 
8 зависимост от това дали стреляте 
прав, Клекнал или залегнал. Част от 
Въоръжението има Вградени биподи 
(сгъваема стойка). За по-добри попа- 
дения можете и да се прицелвате 
прецизно и тогава ще забележите как 
мерникът играе В такт с дишането 
на персонажа. Може дори да Ви споле- 
ти рядкото щастие оръжието да за- 
сече В най-неподходящия момент. 
Относно реализма: играта наис- 
тина са я докарали до съвършенство 
и можете да правите почти Всичко, 
Което е по силите на един реален 
Войник. Не е проблем да надничате 
иззад ъгли, Както и да давате указа- 
ния на съотборниците си с жестове. 


Имате на разположение очила за нощ- 
но Виждане, димните и заслепяващи- 
те гранати Влизат В реална употре- 
ба, а правилно насочените изстрели 
мигновено повалят противника. 

Графичната система на играта 
изглежда е някаква модифицирана 
Версия на ЧТ-енджина, Която Върви 
само 8 ОіесїЗр-режим. Не мога да си 
обясня налудничаво Високите мини- 
мални системни изисквания, Които 
производителят дава - играта Върви 
прилично и на далеч по-скромни сис- 
теми. Имайте предвид също, че няма 
да се насладите на щури Визуални 
ефекти. В графиката се гони реали- 
зьм и бих Казал, че резултатът е по- 
Вече от задоволителен. А суровата 
действителност е по-скоро 
некрасива. Най-доброто, Ко- 
ето мога да Кажа за звуци- 
те, също е, че са реалистич- 
ни. Нищо друго не ми идва 
наум. Музика няма, Което В 
случая едва ли е минус. 

Всичко, Което Казах go- 
тук, може да звучи по-скоро 
Като негативна оценка, но 
играта наистина си заслу- 
Жава. Или по-точно, ще си 
заслужава, Когато Към нея 
се прибави това, Което не 
е намерило място В насто- 
ящата Версия заради жела- 
нието на производителите 
творението им да стане 
достъпно точно за Деня на 
Независимостта. Всъщност няма 
Какво да се сърдим, играта така или 
иначе е безплатна. И В сегашния си 
Вид America's Army: Operations има 
Какво да предложи на любителите на 
отборната игра. Американската ар- 
мия Ви дава дума, че преживяването 
ще е достоверно. А може би, Когато 
четете това, част от допълненията 
Вече ще са факт. Дано. 

Борис Цветков 


Р.5. - Следващото допълнение се 
нарича Marksmanship Раск. В него mo- 
Жем да намерим тренировъчните ми- 
сии за U.S. Army Sniper School, Възмож- 
ност за гласова Комуникация, In-Game 
Browser и други дребни подобрения. 


„6 до го ЕТ/ЧАЕ, 


МУМУМУ В\АМЕТМЕТ ЕЕ + 


Ако догфаотът е в кръвта ви и нервно подрьпвате джойстика от скука през това ^A- 
то, сложете шлемофона и се впуснете в най-реалната авиобитка от месеци насам! 


STRIKE FIGHTERS 
PROJECT I 


ажаднели ли cme напоследък за 

покачващи адреналина Въздушни 

двубои? Strike Fighters: Project 1 е 
точно за Вас. На фона на постната 
селекция от авиосимулатори през 
последните месеци, разнообразявана 
единствено от опитите на Microsoft 
с техния Combat Flight Simulator и no- 
яВилия се през зимата IL-2 Sturmovik 
на UbiSoft, Strike Fighters: Project 1 е 
амбициозен продукт В най-добрите 
традиции на жанра. 

През последните няколко години 
симулаторният Жанр е В Криза. При- 
чините за това могат да се търсят 
както В липсата на свежи идеи (по- 
Вечето заглавия си приличат Като 
две капки Вода, освен това и Видове- 
те самолети се поизчерпаха), така и 
8 лавинообразната преориентация на 
масовия геймър Към по-лесни за усво- 
яване игри Като шутъри или страте- 
гии В реално Време. Днешният играч 
иска удоволствие Веднага, а не след 
няколко часа неуморно изучаване на 
Всички контроли и клавишни Комбина- 
ции. От друга страна, симулаторни- 
те фенове са константна, макар и 
малобройна, група хора, които се бъз- 


СИМУЛАТОР 
графика 

звук 

геймплей | 


общо 
издател Strategy First / Third Wire Productions 
www.thirdware.com 

Pentium 600 МНг, 128 MB RAM 


Windows 98/ME/XP/2K, DirectX 8.1 


сайт 
хардуер 
софтуер 


хищават точно от реалния (разбирай 
сложен) летателен модел и Възмож- 
ността да се пренесат В (поне В 
родните условия) неосьществимите 
си мечти и да покарат най-новия Е- 
22 или да се Върнат назад Във Време- 
то при пилоти Като “Червения 6a- 
рон” Рихтхофен. В този смисъл Strike 
Fighters: Project 1 ще бъде приет pa- 
душно от феновете на летящите 
птици. Основният му Коз, Както при 
Всеки симулатор, е неподправеният 
реализъм. 

Зад проекта на разработчиците 
от Third Wire (www.thirdwire.com) стои 
името на Тсуоши Кавахито. Той e no- 
известен с работата си над игри Ка- 
то Longbow 2 от 1997 година и Euro- 
реап Аг Маг от 1998 година. Именно 
обвързаността му с игра за бойни 
Вертолети е провокирала и Въпроса 
ВъВ РАО-а на сайта на Third Wire ga- 
ли В Strike Fighters: Project 1 ще има 
хеликоптери. Е, няма, тоба е поне си- 
гурно. Издател са Канадците от 
Strategy First. Действието се развива 
през 60-те години на миналия Век. Из- 
бягвам да нарека тоба Време Виет- 
намската Война, тъй Като самите 
автори са решили да избегнат ще- 
Котливия момент с не съвсем nonu- 
тически изяснените Въпроси оКоло 
този Конфликт. Според мен има и 
друга Версия — тъй Като Strike Fight- 
егѕ: Ргојесї 1 очевидно не е субсидира- 
на от американската армия, Както 
например заглавията на NovaLogic, 
няма обективен мотив за придържа- 
не Към събитията от историята и 
тяхното тълкуване от страна на 
различните държави. 


Не може да се Каже същото оба- 
че за летателния парК, Който е на 
Ваше разположение В играта. Ще мо- 
Жете да управлявате практически 


Всички модификации 

на бойните самолети 

използвани ВъВ Виетнамския Вое- 
нен Конфликт и “Шестдневната Во0- 
на” между Израел и арабските й съ- 
седи — от Е-100 Super Sabre през F- 
104 Starfighter и А-4 Skyhawk до Е-4 
Phantom ІІ. За съжаление не е предви- 
дена опция за летене със съветски- 
те бойни машини, Кошто са били на 
Въоръжение В противниковата ази- 
атска армия -- MiG-17 Fresco, MiG-19 
Farmer, МіС-21 Fishbed, Ти-22 Blinder, 
Su-7 Fitter, IL-28 Beagle u Ап-12 Cub. 
Причината — създателите на npoek- 
та акцентират Върху Възможности- 
те на най-използвания и популярен из- 
требител за Всички Времена — F4 
Phantom ІІ. Първият полет с този ca- 
молет е осъществен през 1958 годи- 
на, но Въпреки това днес той Все 
още е на Въоръжение, макар и пре- 
търпял редица модификации. “Фан- 
том” е използван 88 Виетнам, близ- 
Коизточните Конфликти и В Персийс- 
Кия залив. 

Strike Fighters: Project 1 е Класичес- 
Ки самолетен симулатор. Мисиите 
Варират от ескортиране на бомбар- 
дировачи през Въздушни двубои с про- 
тивников МИГ или атака срещу Ha- 
земни цели. Както става ясно, Strike 
Fighters: Project 1 дори не се опитва 
да бяга от Клишето на аВиосимула- 
тора. Неговият истинсКи Коз се на- 
рича автентичност — неподправена 


Date: 3/11/60 
436th TFS, 479th TFW 


Mission Objective 

Provide Combat Air Patrol over 
Najahafi. Destroy опу enemy 
aircraft approaching your assigned 
area. 


DAGGER 
2 F-100D Super Sabre 


Callsign: 
Aircraft 


[Panning ma 


Takeoff 
Target: 
Landing: 


07:13 
07:28 


Roster | 07:41 


u на моменти gopu отчайбащо uc- 
тинска. Верен на Времето, В Което е 
позициониран, Въздушните битки не 
се решават с изстрелването на са- 
монасочваща се ракета. През 60-те 
години авиационната електроника 
Все още е на примитивно ниво В 
сравнение с днешните й Възможнос- 
ти. Именно Виетнамската Война 
оказва нужния натиск за разработка 
на по-нови, по-съвършени и просто 
по-добри самолети и оръжия. В този 
смисъл, за да победите, ще трябва 
да се Впуснете В двубой с противни- 
ка си и да Водите Класически “дог- 
файт" с Картечен огън. Това обаче 
не означава, че не разполагате с ра- 
Кети. Такива има, но имайте пред- 
Вид, че В онези години те са разпо- 
лагали преди Всичко с поразяваща 
мощ и едва на Второ място -- с 
точност. 

А сега нещо и за графичните Ка- 
чества. Разглезен от безбройното 
Количество шутъри с мегамощни 
пикселни енджини, В началото бях по- 
скоро разочарован. Небето не е cvb- 
сем Като небе, а е стелеща се сине- 


ад і 
той спечели геймърски компютер! 
спечелете и вие! > 


HANGAR SCREEN 


Ba, сякаш напрабена набързо с четчи- 
цата на Paint от Windows. Някои me- 
рени приличат на пясъчни Купчини от 
КВарталния пясъчник. Истинският 
атестат за Качество обаче са моде- 
лите на “птиците”. А те изглеждат 
наистина добре. В зависимост от 
самолета разполагате с максимално 
детайлни репликати на истинските 
машини — до последния бутон и ин- 
дикатор по Комананите табла, които 
не са просто лепнати текстури, а 
наистина фунКционират. Когато аф- 
тербьрньрьт е Включен, пламькьт 
от дюзите изглежда абсолютно реа- 
лен и горещ. 

Физическият модел на Strike Fight- 
ers: Project 1 също е бил обект на 
специално Внимание от страна на 
геймдизайнерите. Авторите са се 
постарали да създадат машина, спо- 
собна да превърне В шейк Вътреш- 
ностите на Всеки начинаещ пилот 
(като мен. :-)) Симулаторът предла- 
га три типа игра — единична мисия, 
Кампания и instant action (убеден съм, 
че няма нужда превеждам подобно 
словосъчетание). Единичната мисия 
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и екшънът предлагат Възможност за 
полети и битки според индивидуални- 
те предпочитания. В Кампанийния мо- 
дус започвате с Вехт F100 Super 
Sabre, модифициран по-добър Вариант 
на използвания В Корейската Война Е 
86. Липсата на радар и ракети не би- 
Ва да Ви притеснява, тъй Като и 
“Конкуренцията” Все още няма нищо 
сериозно, с Което да Ви притесни. С 
течение на кампаниите 


получавате достъп 

до по-мощни машини 

и до повече оръжия 

(ето ги най-сетне и проклетите 
ракети). Прогресьт 8 Кампанията 
изисква сериозна инвестиция на Вре- 
ме. От една страна са многобройни- 
те задачи (с нарастваща трудност), 
които трябва да изпълните, а от 
друга е и самото управление. Прак- 
тически съвет — без джойстик изоб- 
що няма да усетите неповторимия 
чар на подобен тип симулатор. Не 
знам дали нарочно или просто случай- 
но, но с мишКа и Клавиатура играта 
е практически неуправляема. Само 
магическият стик ми позволи най- 
накрая да насоча машината си В пра- 
Вилната посока. 

Общото ми добро Впечатление 
беше помрачено от звуковите ефек- 
ти. Не знам дали проблемът е В моя- 
та звукова Карта, но практически 
нито Веднъж не успях да чуя истинс- 
ки рев на мотори. Музиката В menlo- 
то се състои от героични американ- 
ски маршове, Които по една или дру- 
га причина приличат силно на съвет- 
ските. 

Strike Fighters: Project 1 е типичен 
сВръхреалистичен авиосимулатор — 
с яки машини, много емоции за тези, 
които летят В мечтите си, и Кусури, 
Които се забелязват не за друго, ами 
заради общата ни разглезеност от 
другите, по-масови и достъпни игри. 

Александър Бойчев 


в клуба ще се провеждат 
квалификациите за НСС 2002 
за повече информация: 
ріър: //нс;.Цеадо +. сош/ 
кик. стЪадетата. ії. ре 


всеки награди за 
най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: І ЛВ / І ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


40 компютъра 


месец големи 


София, кв. Слатина, ул. Слатинска, бл.20, тел:9714934 
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Като рицарите... 


Defender 


OLOM 


имейковете и Кавър-Версиите 
Ра хубаво нещо. Всеки, Който е 

гледал последната Годзила или 
Чакала, ще се съгласи, че добрите 
идеи трябва да се съхраняват. И ако 
се дигитализират (но не прекалено), 
изглеждат по-добре и могат да се 
преживеят поне още Веднъж. Дожи- 
Вяхме да играем и истинсКи дигита- 
лизиран римейк на Класическа игра. В 
случая — на Класиката Defender ої the 
Crown, създадена за архаичната 
платформа на Атюа през 1986-та и 
по-късно портната за DOS. 

Премастерираната Версия е една 
от шестте други игри, набелязани за 
издаване В осъвременен Вариант — 
Defender of Ше Crown, Тһе Three 
Stooges, Wings, Lords of the Rising Sun, 
Rocket Ranger u № came from the 
Desert. Ремиксираните Версии ce nyc- 
kam на пазара от софтуерната Къща 
Сіпетамаге, за да промотира новата 
си игра — Robin Hood: Defender ої the 
Crown. 

Всички, Ha koumo umemo Defender 
of the Crown им говори нещо, Вероят- 
но се сещат Как Като деца са игра- 
ли тази игра, осветени от зеленика- 
Вото сияние на мониторите В Комби- 
нация с могъщите Клавиатури и ме- 
тални Капаци на тогавашните Пра- 
Вец-16-Ки. Или ще го асоциират с дру- 
ги заглавия от “онази” ера Като 
прекрасните КуестоВе на Sierra, nbp- 
Вите игри на Ассоаде и много-много 
други ехе-іа, заслужаващи аплодис- 
менти. Тогава най-Важният Въпрос 
(лично за мен) за изискванията на eg- 
на игра беше: “тръгва ли на ССА?". 
Е, тази тръгваше и то със страшна 
сила. Но, стига с носталгията, ясно 
е, че игрите “не ги правят Вече Ка- 
то едно Време”, Което си е изцяло 
друга тема. 


http://www.cinemaware.com/ 
P2 300, 64 MB RAM, 450 MB HDD 
WinAll, DirectX 8.1 


Defender of the Crown те напъхва 8 
gocnexume Ha eguH om yemupume cak- 
сонски рицари В древна Англия. Раз- 
бира се, държавата е В смут, стари- 
ят Крал е убит, а Короната е открад- 
ната. Саксоните и норманите се би- 
ят за Контрол над острова. 


Рицаря си го избираш ти 


и Както често се случва 6 тези 
игри, нямаш Възможност за твърде 
добър избор: или си могъщ предводи- 
тел, или Въртиш добре меча, или си 
бог на ездата. Изненадващо В нова- 
та част (не си спомням да присъст- 
Ва В старата) е, че Когато си избе- 
реш рицаря, пред теб изсКача екран с 
допълнителни мисии и награди, пре- 
доставени от самия Робин от ЛоКс- 
ли или Както е по-известен — Робин 
Хууд. Феновете на старата игра мо- 
гат да избегнат този момент и да 
продължат да играят по стария на- 
чин. Аз лично направих така. 

Картата на играта е разделена 
на няколко сегмента, Като Във Всеки 
от тях можеш да имаш по един за- 
мьк. Движението, разбира се, е на 
ходове, а единиците, Които имаш В 
наличност, са малко -- Войници, ри- 
цари и Катапулти (тук пак може да 
напомним, че 1986-та е много преди 
StarCraft). 

При нападение дВижението по 
Картата се изобразява от рицар, а 
методите за атака на Крепостите 


се определят В стратегия, Която из- 
бираш преди да атакуваш, но можеш 
и да промениш по Всяко Време на 
действието. Ето и Вариантите: 

Ferocious Attack мята Всички Вой- 
ници напред без да се съобразява със 
силата на Врага. По мои наблюдения 
това е единстВеният начин да се 
преборят лошите, ако са по-голям 
брой от тбоите Войски. 

Stand апа Fight — нормалната no- 
зиция за бой. 

Ошапк — при този режим на 
битка може се използва Leadership- 
ът на главния герой. АКо героят ти е 
добър лидер, ефектът на атаката се 
удвоява. 

Catapult Barrage — името Казва 
Всичко. Този режим издърпва бойни- 
ците и бомбардира Врага с Катапул- 
тен огън. Може да се използва, аКо 
имаш В наличност една или няКолКо 
Ккаменохвьргачни машини. 

Wild Retreat — Връща Войниците 
обратно В предишната територия. 
Много по-добре е от пълна загуба. 
Както и В другите игри (опцията Ве- 
роятно може да Ви се стори позната 
от Негоез), не може да се оттеглиш, 
ако защитаваш свой замък от атака. 
Ако отбраняваш Крепост, можеш да 
избираш между ръководене на битка- 
та “ръчно” и опцията изкуственият 
интелект на играта да изчисли Край- 
ния ход на битката. 

Полезен подход преди Всяка атака 


на замък е обсадата. Тя трае по 
шест дни и сама по себе си предс- 
тавлява тормоз на живеещите В ук- 
реплението. Обсадите са полезни, 
ако искаш да свалиш бонуса от защи- 
тата, Която предоставя един непо- 
кътнат замък. При Всеки ход имаш по 
един изстрел с Катапулта, опреде- 
ляйки силата на изстреляния снаряд. 
Правилото е да се почва отгоре на- 
долу, Като Всяка стена може да бъде 
срутена с шест удара. След Като 
направиш дупка В стената на замъка, 
играта ти дава 


опция да изстреляш 

Вътре болест 

за да заразиш гражданите, или 
“гръцки огън” за допълнителни мизе- 
рии В Крепостта. По лични Впечатле- 
ния, опцията “болест” (disease) Ha- 
малява много по-ефективно броя на 
Войниците В укреплението, отколко- 
то гръцкия огън. 

Турнирите са другият ефектен 
момент В играта и неизбежен еле- 
мент Във Всяка рицарска история. 
Трябват ти 5 златни монети, за да 
си домакин на турнир и нито една, за 
да участваш 8 чуждо съревнование. 
Състезанията се провеждат за сла- 
Ва и за земя. Ако ти трябва да се би- 
еш за слава, сам си избираш против- 


ника. Ако се сражаваш за земя, Жер- 
тВаш едно парче от Англия и получа- 
Ваш автоматично противник. Кога- 
то започне битката, поемаш Конт- 
рол над Копието си (не и на скорост- 
та на Коня), а Врагът приближава 
срещу теб. Сигурна печалба при тур- 


40% 
нирите е да центроваш Копието 
точно В хикса на противниковия 
щит. Ако победиш останалите три- 
ма рицари, автоматично ставаш 
шампион на турнира. По отношение 
на тези битки играта не е много 
оригинална, но това е хитър прийом 
да спечелиш някоя Възлова терито- 
рия, особено В началната фаза. 

Друг начин за придобиване на па- 
ри са среднощните атаки на Вражес- 
кия замък. При този режим играта 
минава В нещо Като исторически 
Mortal Kombat, но с рицари и мечове. 
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При режима на нощни атаки трябва 
да се Внимава 


да не се отдрьпваш 

прекалено назад 

(6 този случай напускаш Крепост- 
та, губейки малко пари и репутация) 
и да атакуваш, Когато противникьт 
е Вдигнал меча си над главата, защо- 
то тогава е най-уязвим. Рейдовете 
са добър начин да се отслаби атака- 
та на противниците В Късните ета- 
пи на играта или да се Възстанови 
част от финансовото здраве, след 
Като Врагът те е атакувал. 

Ako искаш да спечелиш, трябва да 
ВнимавВаш Как се развиват твоите 
съюзници — саксоните. Играта е за- 
губена, ако нормандски Крал покори 
Англия или ако саксонски Владетел 
превземе Короната. 

Трудно е да се обясни защо тази 
геймКа носи такова удоволствие. От 
една страна, може би е носталгията 
Към старите заглавия. От друга -- 
семплият, но добре обмислен геймп- 
лей (напук на Негое$ 4), реалистична- 
та атмосфера и голямото истори- 
ческо познание, Което тя ти дава. В 
момента е периодът на Ваканциите, 
но ако започнеш да играеш Defender- 
а, по Време на уроците по Класичес- 
Ка история ще си доста напред с 
развитието на Англия през средните 
Векове. Трябва да се спомене, че o6- 
новеният саундтрак е нещо много 
приятно за слушане -- с Всичките 
Класически инструменти и така на- 
татък. Спокойно мога да нареКа та- 
зи игра Като първата походова стра- 
тегия, защото не се сещам за друго 
подобно заглавие преди 86-та година. 
Най-приятното от този римейк е, че 
геймплеят остава непроменен и че 
дискът съдържа и оригиналната игра 
Като бонус. Жалко, но не успях да на- 
Карам моя Windows 2000 да я подка- 


Еленко Еленков 


В 
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доста дълга история, Водеща 

началото си от 1996 година. 
След Като превзе света на Опаке, 
Half-Life и Unreal, сега Ропеезз ще се 
настани и ВъВ Вселената на Jedi 
Оиїсазі. Изобщо това е МОО тежка 
Категория. 

Накратко - Jedi Fortress е отбор- 
на мрежова игра с Възможност за 
избор на различни Класове бойци. Ин- 
тересен момент е, че авторите се 
опитват да обхванат и шестте 
епизода на звездната сага. Още В 
първата Версия на модифиКацията 
ще има Карти, пресъздаващи терен 
от Всеки епизод. Разбира се, Всяка 
“ера” ще Включва и съответните 
персонажи и музика. Така докато на 
една Карта битката ще се Води 
между Клонинги и дроиди, на друга 
ще играете Като бунтовници, които 
защитават базата на планетата 
Hoth срещу безмилостно напредва- 
щата имперска армия. Мога само да 
се надявам, че онези протиВни nyx- 
кави диваци от “Завръщането на 
Джедайте" няма да намерят място- 
то си 8 нивата, посветени на Епи- 
309 6. :) 

Основният тип игра ще е 
“Capture the Рад”. И тъй като една 
от заветните цели на авторите е 
да останат Възможно най-Верни на 
духа на Star Магѕ-Вселената, флаг 
фактически няма да има. Неговата 
фунКция ще поеме добре познатият 
дроцд тип R2, Който изобщо няма да 
си седи безучастно, а ще бъде нап- 
равляван от изкуствения интелект. 
Така целта на отбора ще е да про- 
никне В лагера на противника, да на- 
мери R2 и да го докара жиб и здрав 
до своята база. Да, след като Вед- 
нъж достигнете В2, той сам ще Ви 
следва по обратния път. Ще трябва 
да го пазите от преждевременно 
преселване В дигиталния рай, а той 
при необходимост ще е способен да 
отваря заключени Врати и да ползва 
Компютърни терминали. 

Основните Класове бойци В игра- 
та ще са поне пет Вида, като някои 
от тях ще имат подкласове. В тоба 
отношение нещата още не са съб- 
сем финализирани. Примерно Войни- 
ците ще се делят на три типа: 
snipers, troopers и gunners. Трите nog- 
muna няма да се различават само по 
издръжливостта и Въоръжението си, 


Те: е една от модификациите с 


ТЕАМРЕДУ МОО 


http://www.3dactionplanet.com/ 
jediknight/jedifortress/ 


ЧЕО FORTRESS 


a и по Възможността да управляват 
различни машини и защитни уста- 
новки. 

Боравещите със силата ще се 
делят на Jedi и Sith. Способностите 
на първите ги превръщат 8 добър 
помощник и защитник на своя екип, 
докато Владетелите на “тъмната 
сила” сякаш ще се Концентрират из- 
цяло Върху унищожението на про- 
тивника, без много-много да се инте- 
ресуват от съдбата на съотборници- 
те си. 

Техниците пък ще могат да Конс- 
труират и поправят различни Bugo- 
Ве дроиди, да изграждат автоматич- 
ни защити, а ако се доберат до Кон- 
тролната зала на противника, ще 
могат да обърнат оръжията му сре- 


щу самия него. 


Генералите ще са 
лидерите на отбора. 
Те са тези, Които се 
занимават с такти- 
ческите елементи и 
разпределението на 
ресурсите на екипа. 
Веднъж напуснал Ко- 
мандния център, гене- 
ралът ще губи способ- 
ността си да поръчва 


екипировка и ще фунКционира Като 
обикновен Воин. 

Класът Bounty Hunters ще се дели 
на Рейв, Тгапдозпапз и 19-88, Като 
Всеки ще има собствени характе- 
ристики и умения, доближаващи се 
до героите от филмите. 

Уникалните способности на 
различните типове играчи ще могат 
да бъдат развивани на четири сте- 
пени. Към силите също ще бъде go- 
бавено четвърто ниво на владеене. 
За Всяко ниво ще можете да разпре- 
деляте точки, които получавате В 
зависимост от начина, по Кошто се 
представяте на бойното поле. 

Една от многото подробности, 
за Кошто не остана място да разка- 
жа, е въвеждането на различни тех- 
ники за ръкопашен бой - предназна- 
чени не само за по-ефективно ликви- 
диране на Врага, но и за разведрява- 
не на обстановката. 

Jedi Fortress е обещаващ мод, koù- 
то с удоволствие ще дочаКам. Един- 
стВеният проблем е, че появата му 
е предвидена най-рано за Края на го- 
дината. 

Борис ЦВеткоВ 
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инаха няколко месеца, откак- 

то Jedi Outcast се настани 
В W йудобно на твърдите дискове 
на безброй геймърч. За много от тях 
това място ще си остане резерви- 
рано за шедьовъра на Raven и Lucas 
през следващите една-две, а защо 
не и повече, години. 

Това, че ЈО ползва нещо добре 
познато на МОО-общността, а 
именно Quake З енджина, е само eg- 
на от причините цунамито от зада- 
Ващи се модификации да се надигне 
толкова бързо. Макар Все още да ня- 
ма много готови резултати, можем 
само да точим геймърски лиги, очак- 
Вайки бисерите, Които със сигур- 
ност ще открием сред десетките 
обявени проекти. 

А Къде да потърсите повече ин- 
формация? Източници, естестВено, 
има Колкото Ви душа иска. Като оби- 
лен и добре структуриран сайт бих 
посочил 


Там ще намерите много повече 
от актуални новини. Броят на ноВи- 
те модели, картите за единич н а 
игра и различните типове multiplayer 
непрекъснато се увеличават. Мно- 
жество други екстри, Както и посо- 
бия, с Кошто сами да си сьтворите 
нещо, също са на разположение. 

Но да се Върнем на модовете. От 
гореспоменатия сайт можете да 


сВалите над 40 дребни модификации. 
Това са файлове, способни да предиз- 
Викат Всевъзможни катаклизми с 
джедайското Ви преживяване. 

Гамата е пълна. Намират се и ня- 
кои откровено тъпи творения. Като 
за пример ще дам Ninja Моа - 8 ce- 
гашната си Версия действието му 
се ограничава с това да замени 
енергийните саби с японски мечове 
(съмнявам се дори и самурай да нап- 
рави подобен избор), да добави goc- 
та Кръв и да омеши моделите на ге- 
роите по изключително Калпав на- 
чин. 

Всъщност има доста модове, ko- 
ито правят точно това - да Кориги- 
рат моделите на персонажите. 
“StarWars Classic Saga” заменя геро- 
ите от единичната игра с индивиди, 
познати ни от 4-ти, 5-ти и 6-ти 
епизод. Imperial уз. Вебе! Conversion 
пък разменя местата на двете 
страни В конфликта - играете с Де- 
сан и избивате представители на 
новата република. 

Има и шантави модификацич. 
“Tiny Empire” намалява Всички 
StormTrooper-u В единичната игра до 
миши размери. Доста психарско е да 
се намерите В стая, пълна с бясно 
тьрчащи наляво-надясно дребни бели 
фигурки, безпощадно обстрелващи 
Ви с миниатюрните си оръжия. 

Други модове нанасят много по- 
драстични промени. С 


ще попувстватте мрежовата игра 
по съвсем различен начин. Ефикас- 
ността на повечето оръжия е про- 
менена. Добавени са нови стилове на 
бой с меч, Както и доста движения 
тип “шампионат по акробатика". 
Максимумът на силовия щит е сва- 
лен на 75, но пък енергията му се са- 
морегенерира, ако просто Клекнете 
и не мърдате. Промените са толко- 
Ва, че няма смисъл да ги изброявам. 
Авторът на тази отлична модифика- 
ция тВърди, че добавя реализъм. Но 
Какво би трябвало да бъде значение- 
то на дефиницията за “реализъм” В 
света на Star Wars? 


Тоба е МОР, ориентиран изцяло 
Към дуелите. Създателите на тази 
модификация са Върли фенове на 
тВоренията на Джон Ву и искат да 
постигнат ефект, подобен на Орега- 
и Асіїоп-модовете за Half-Life. За цел- 
та на първо Време ще бъдат добаве- 
ни две нови сили, множество акроба- 
тични номера и техники за боравене 
с любимия футуристичен режещ инс- 
трумент. Все още няма подробен 
списък на Всички нововъведения, но 
пък появата на самия мод се очаква 
съвсем скоро и може би Вече ще е 
факт, Когато четете това. 

Борис ЦВеткоВ 
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Игра за пораснали деца, ревниво пазещи спомените си за харгпиенигпе самолетчета... 


а застанеш начело на само- 

летна Компания не е шега ра- 

бота. Обзалагам се, че точно 
такава мисъл ще Ви мине през глаба- 
та, Когато за първи път стартира- 
те Airline Tycoon Evolution. Питам се 
Кой ли дизайнер е упражнил безумно- 
то си чувстВо за хумор и е израбо- 
тил интерфейса така, сякаш ще про- 
давате боза и топли Кифли. Но ани- 
мационният стил на измисления 
сВят ще направи Времето, прекарано 
с геймката, почти толкова приятно 
колкото любимото Ви филмче от 
Сапооп. Мемуоогк и ни най-малко няма 
да попари очакванията Ви. 

Ако не сте играли Airline Tycoon 
преди две години, ще се изненадате 
при Вида на двуизмерните изображе- 
ния и ще изпитате първоначални 
затруднения при усвояването на пра- 
Вилата. А те са повече от прости. 
Летището е В няКой от големите 
сВетоВни градове, а Вие заставате 
начело на една от четирите Компа- 
нии, които трябва да задоволят нуж- 
дите на пътниците и да не разоча- 
роват шефа на самолетния терми- 
нал. Маршрутите се осигуряват от 
туристическите агенции, но може 
да се снабдите с дестинации и от 
специалното бюро за полети | а5і-Мі- 
пше или от офисите — Ваши или на 
конкуренцията, разположени на kalo- 
чови места по земното Кълбо. Преди 
да се ангажирате с изпълнението на 
даден полет -- бил той пътнически 
или товарен, трябва Внимателно да 
прецените дали машините Ви са 6 
състояние да го поемат и В случай 
на невъзможност -- глобата да не е 
прекалено голяма. 

Разпределението на маршрутите 
е графично представено и е лесно 
усвоимо, стига да се вслушвате В 
съветите на Вашия асистент по по- 
летите. Ако предприемете политика 


на Коопериране с Конкурентите, ще 
може да си обменяте дестинации и 
да използвате максимално Възмож- 
ностите на самолетния си парк. 


Отговорностите Ви на мениджър 
са наистина широкоспектърни — oc- 
Вен организирането на полетите ще 
трябва да следите дали нуждите на 
наетите от Вас самолетни служи- 
тели (стюардеси и пилоти) са задо- 
Волени. Голяма помощ ще Ви окажат 
г-н Хагедорн и мис Селиг — съветни- 
ци по управлението на персонала. Не 
подценявайте и бармана Рик, Който 
по Всяко Време е готов да сподели с 
Вас опита си на бивш управител на 
аВиоКомпания и да Ви даде ценен съ- 
Вет. 

С Времето самолетите се износ- 
Ват и периодично трябва да инвес- 
тирате В тяхната поддръжка, Което 
ги прави по-луКсозни и Вдига рейтин- 
га на Компанията Ви. Една от новос- 
тите В Амте Tycoon Evolution е Въз- 
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можността да управлявате нивото 
на сигурност. След трагедията В НЮ 
Йорк и Вашингтон, причинена от са- 
молетни терористи, МопќеСтіѕїо 
предлагат на тайкун-феновете да се 
борят със саботажите Като монти- 
рат наблюдателни Камери и използ- 
Ват последните писъци на техничес- 
кото дело В тази област. Освен 
старите 20 мисии разполагате с но- 
Ви 10 плюс Възможност за игра Във 
free campaign или 8 мрежа. И още eg- 
но предизвикателство — по интер- 
нет може да обменяте създадените 
от Вас самолети и да се борите за 
месечни награди и бонуси. 

Навигацита из летището е 
проста, може да посетите общо 30 
зони. По Важните са банката, откъ- 
дето да Вземете заем при финансо- 
Ви затруднения, Както и петролният 
магнат, от Който да напазарувате 
Керосин на изгодна цена. Музеят пък 
е мястото, Където може осВен да 
закупите нови машини, така и да 
продадете тези, Които не Ви носят 
желаната печалба. 

Лудият интерфейс е допълнен и с 
адекватен саунд. Ще се насладите 
на Всевъзможни звуци, а репликите 
на Всеки от четиримата герои — 
Тина, Сиджи, Игор и Марио, са със 
специфичния за тяхната национал- 
ност акцент, Което Вкарва свежо 
настроение. Единственото ми Hego- 
умение е защо графиката е с архацч- 
ната резолюция 640х480, Което на 
фона на технологичните новости е 
чиста недомислица от страна на 
разработчици и разпространители. 

Но този маловажен за жанра не- 
достатък не пречи да загърбите 
претенциозността на сериозните 
геймКи и се отдадете на неповтори- 
мата атмосфера на Airline Tycoon 
Evolution. 

Васко ЧаВворски 
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зия начева с огън, Жупел и масо- 

Ва деструкция. Вариациите по 
темата са многобройни, но В повече- 
то случаи се отличават предимно по 
репликите и цвета на злоКобните 
пришълци. Е, изключения има, и едно 
от последните се явява настоящата 
стратегия Micro Commandos. 

Cnopeg нейния сценарий група ge- 
сетсантиметрови създания се Вмък- 
Ва В нашите мазета. Целта на мъни- 
ците е откриването на съвършено- 
то оръжие, с чиято помощ биха мог- 
ли да си осигурят тоталното све- 
товно господство. Единствената 
пречка пред пъКлените им планове е 
фактът, че са разделени на три 
фракции и че човешката ни среда 6 
никакъв случай не е пригодена за тях. 


Нива 


Цялото действие на играта е 
събрано В една Кампания. Има четири 
ВъВеждащи мисии и десетина основ- 
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ни. В общи линии МС е стратегия 8 
реално Време от най-чист тип -- 
има строеж на единици и бази, съби- 
ране на ресурси и битКи със себепо- 
добни. Малките разлики идват от 
силно усложнените системи на снаб- 
дяване с енергия и храна. Оказва се, 
че чуждата цивилизацията е свърза- 
на необратимо с човешкия свят. Има 
непрекъсната нужда от добив на но- 
Ви и нови суровини. Дори Класически- 
те самодостатъчни единици трябва 
да бъдат зареждани непрекъснато. 
Ако дадено човече не получи порция- 
та Калории и сън, то започва да губи 
от Кръвта си, при това фаталният 
Край не е никак изключен. Единстве- 
ният плюс 8 картинката е, че герои- 
те ни подлежат на регенерация. Пад- 
налото извънземно може да бъде пре- 
несено до родната база и впоследст- 
Вие заКърпено. 


Солдати 
Подопечните Ви В играта са само 
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mpu Вида: работници, инженери u 
Войници. Вьпреки това стратегията 
предоставя свобода по отношение на 
различните инструменти и оръжия, 
Които могат да се носят. Като ре- 
зултат Всичките Касти са по-мулти- 
функционални и от "рендето на 
Кльопфер". Така инженерите могат 
да строят, карат машини и прочее. И 
Като става Въпрос за Конструкции, 
трябВа да отбележа, че сградите са 
огромно Количество. Повечето имат 
спомагателна роля: спални помеще- 
ния, хранилки и болници. Класически- 
те бази се строят 8 нещо Като ми- 
ши дупки. Допълнително съществу- 
Ват и подвижни постройки Като Кух- 
ни и палатки за почивка. Те могат да 
бъдат поставяни близо до източни- 
ците на ресурси, Което значително 
повишава събираемостта. Самите 
полезни изкопаеми пък представля- 
Ват електрически Контакт, разпиля- 
на Кучешка храна и Кутия с инстру- · 
менти. Малко или много, ВсичКо на- 
лично, Което не е част от декора, 
може да се разглоби и използва по 
предназначение. 


30 


Като картинки Место Commandos е 
игра от средна хубост. По отноше- 
ние на дизайна повечето от елемен- 
тите са направени с нужната доза 
хумор, Всичко е триизмерно и доста- 
тъчно шарено. Приятно Впечатление 
оставя фактът, че Камерата, следя- 
ща действието, може да се движи 
свободно. Другият сетивен момент 
-- музиката — не дава нещо по-д06- 
ро. Интересните ефекти са не пове- 
че от десет. 

Е, Като цяло стратегията е при- 
ятна — основно и единстВено заради 
историята и атмосферата, Която 
създава. Всъщност льхащата све- 
жест не е прекалено голяма, но 8 Края 
на Краищата Важна е идеята. Мсго 
Соттапдоз е добро решение за чове- 
ците, занесли Верния Компютър и на 
село при баба. Все пак цяло лято иг- 
ра на WarCraft 3 може да докара све- 
товъртеж и главоболие Всекиму. 

Сергей Ганчев 
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Къде според вас отиват душите на смелите воини, паднали в битка? 


Викинги, а някои дори си мислят, че е име на сканди- 

навски бог. А Какво е Всъщност това? Според mumo- 
логията на северните народи Валхала е огромно място, 
принадлежащо на Върховния Викингски бог Один. То се на- 
мирало В Асгард - дома на Всички божества, и приютява- 
ло герои, паднали В битКа или загинали В голямо приклю- 
чение. Тези бойци били пренасяни там от Валкириите - 
съблазнителни жени-Войни. Във Валхала мъртвите прик- 
люченци очаквали с нетърпение идването на Рагнарок, 
Когато само най-смелите и силни измежду тях ще имат 
Възможността да се бият рамо до рамо с боговете. Вре- 
мето, Което мъртвите души прекарвали там, се използ- 
Вало напълно рационално. През деня те тренирали, биейки 
се помежду си, а залезело ли слънцето, храбрите юнаци 
опъвали масите, Вадели Квалитетния Викингски алкохол и 
пирували до ранни зори. 


П: хора свързват думата Валхала с древните 


Валхала ~ Залата на героите 


Историята на играта се гради именно Върху тези ле- 
генди. Один открива могъщи руни, които могат да предиз- 
Викат унищожението на цели светове. За да предпази xo- 
рата от евентуалния апокалипсис, Върховният бог реша- 
Ва да ги скрие. Измамното и лъжливо божество Локи оба- 
че научава за намерението му и решава да присбои руни- 
те. Один е принуден да наеме четирима ВиКинги, Които да 
свършат работата Вместо него и да спрат Коварния бог. 
Дали ще успеят, зависи само от Вас. 

Съвсем логично и персонажите ВъВ Valhalla Chronicles, 
измежду Които можете да избирате, са четири. Първият 
е сВиреп Викинг, идващ от остров Готланд, Балтика. Той 
умело компенсира липсата на мозък с неизмерима сила и 
умение да борави със своята огромна 
брадва. На Второ място се под- 
режда норвежката ТюВа. Тя може 
и да не е надарена с ог- 
ромна Викингска мощ, ~ 
но за сметка на това 
борави идеално с меча на баща си. Бър- 
за, интелигентна и Красива - това мо- 
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же да бъде наистина опасна Комбинация. Третият герой е 
младият Химер. Той определено има Какво още да научи от 
света, но за сметка на тоба неговият тийнейджърски ен- 
тусиазьм, издръжливост и умение да борави с меч ще му 
осигурят безпроблемно пътуване по пътя на Великите Ви- 
Кинги. Последният герой е роденият 8 Дания Торгир, Кой- 
то също е изключително мощен Викинг. Независимо от ед- 
рия си Вид, той притежава остър Като брьснач ум и е на- 
истина опасен за Всеки противник. Любимото му оръжие 
е шипестата тояга, с помощта на Която наказва Всеки, 
осмелил се да опетни честта на родното му място. Въп- 
реки очевидната разлика В описанието на героите тряб- 
Ва да призная, че не намерих почти никаква разлика В на- 
чина на игра с Всеки поотделно. Така че изборът Ви В на- 
чалото няма да е от пър- 


Востепенна Важност. 2) 
ЩО. 


Започвайки играта, 
Вие се озовавате 


сам сред група селяни 


Разполагате единствено с Къс меч, проста ризница и 
Колба с отвара, Която при нужда ще напълни Кръвта Ви. 
Сигурен съм, че на пръв поглед играта ще Ви се стори me- 
Ко Казано ужасяваща. И аз така си помислих, Когато я Ви- 
дях. Но след Като реших Все пак да поиграя, Видях, че има 
и нещо Като положителни Качества. ОтВратителните 
битки спират да Ви правят Впечатление. Фактът, че Все- 
‚Ки път, Когато ударите някого с меча си, ще чувате 
един и същи звук, също ще бъде пренебрегнат след 
Време. След продължително Взиране В монитора с цел раз- 
личаване и фиксиране на ситния герой, погледът Ви ще се 
замъгли достатъчно и Вече дори отвратителната графи- 
Ка няма да Ви прави Впечатление. Чак тогава може би иг- 
рата ще Ви допадне. Наистина, ако тоба е първата роле- 
Ва игра, Която хващате, ако се абстрахирате от множес- 
тВото минуси и проследите историята, Която е леко из- 
търкана, може дори да останете доволни, че сте си поза- 
губили ценно Време. Аз лично бих предпочел да мия чинии 
цяла седмица. 

Както и В другите ВР@-та, по Всяко Време на играта 
можете да привиквате своя инвентар. Това е добре, но 
фактът, че не получавате друга информация за предмети- 
те, Които се намират 8 него, освен тяхното име, е мал- 
Ко странен. Например единственият начин да разберете 
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Кой меч е по-добър от друг е да намерите магазин. Кога- 
то започнете да търгувате, ще получите оскъдна инфор- 
мация за предметите, Които притежавате, а именно - те- 
Жест и цена. Въз основа на тези два фактора трябва да 
прецените Кош неща да запазите и Кош да продадете или 
изхвърлите. 

С развитието на играта ще дойде момент, В Който ин- 
Вентарът Ви ще се препълни. Това ще ви накара да си по- 
мислите, че след Като ги продадете, ще сте на една Крач- 
Ка от неизмеримо богатство. Но уви, търговците разпо- 
лагат със силно ограничени парични Възможности и В по- 
Вечето случаи се налага просто да захвърлите Вещите, 
за Кошто сте жертвали живота си, защото продавачите 
нямат Възможност да Ви ги осребрят. 

Самите битки се Водят само с едно посочване с миш- 
Ката Върху гадта, Която искате да помелите. След това 
просто трябва да наблюдавате Как героят Ви удря по гла- 
Вата противника. При Всяко точно попадение с Каквото и 
да било оръжие звукът е един и същ. Персонажите, срещу 
които трябва да се сражавате, са доста недоизпипани. 
Поне с напредването Ви В играта срещате нови и нови 
протиВници, Които обаче не могат да Ви изненадат с Кой 
знае какви умения и сила. 

Музиката е относително приемлива. На места е доста 
потайна и Вдъхва мистериозна атмосфера В играта. Но за 
сметка на това парчетата са малко и започват да се 
повтарят още 8 самото начало. Звуковите ефекти само 
могат да ме накарат да се изсмея В лицето на създате- 
лите. Например почти навсяКъде, отКъдето минавате, ще 
чувате дразнещо Кудкудякане на отбор Кокошки. 


Нищо ново под слънцето 


Двуизмерната графика е просто под всякаква критика. 
Теренът е доста суховат, дърветата са еднообразни, а 
хората се движат чепато. Е, поне са добавени атмосфер- 
ни ефекти Като превалявания на дъжа, а от Време на Вре- 
ме ще Видите и някоя заблудена светкавица. Градовете и 
Къщите според мен са единственото сВястно нещо В иг- 
рата. Поне те са що-годе прилично изглеждащи. 

По принцип графиката В една ролева игра не е нужно 
да бъде невероятна. Все пак този жанр разчита предимно 
на завладяваща история и интересен геймплей. Жалко, че 
Valhalla Chronicles не притежава нито едно от тези Качес- 
тва. Просто историята е изтъркана Като подметКите на 
двугодишни маратонки. 

Асен Георгиев 
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Огріпеї 


препоръчителна цена 


50 


лева 


препоръчителна цена 


20 


лева 


препоръчителна цена 


ло 


лева 


препоръчителна цена 


5 


лева 


препоръчителна цена 


З 


Orbitel 


свързва хора с uge 


шага тиш 


ТЛебет 


зипаті 2265 е футуристичен 
Тез ‘ет ир-екшьн с приключен- 

ски елементи. Различното В слу- 
чая е, че ВсичКо е издържано В Кано- 
ните-на добрата стара манга. Игра- 
та залага на по японски измайсторе- 
на преплетена история и солидни ме- 
лета. 


Героите 


Стартирайки мисиите, можете 
да изберете един от двамата главни 
герои — Наоко Хикари и Неон Шима. 

Наоко е изкусителна мадама с 
пронизващ лилав поглед; изваяно ma- 
ло и задължителната абсурдна ман- 
га-прическа. Героинята „обаче е и 
/ много поВече от тоба. Тя е потомка 
на благороден род, свързан с импера- 
тора. Майка и умира, Когато тя е на 
съвсем крехка Възраст. Отгледана е 
от баща си ие обучавана за безми- 
лостен боец, В Какъвто и се превръ- 
ща. И то В един от най-добрите. Eg- 
Ва на 20 тя Вече е осмо ниво саму- 
рай, пряко подчинен на шогуна. Пред- 
почитани, оръжия за нея са лькьт и 


ACTION ADVENTURE 


Got Game Entertainment 
www.gotgameentertainment.com 
Pentium 300 MHz, 128 MB RAM 
WinAll, DirectX 8.1 


мечът... 
Неон е човек неспокоен, търсещ 
справедливост, дух и атлетична фи- 
гура. Той е ронин, Който предпочита 
да твори добро-с.помощта на The 
Агтогед Каїапа и най-Вече с техника- 
та “овоен меч”. Неон е единствено 
дете, отгледан е от баща си. Също 
от малък работи Върху бойните си 
способности. Баща му умира В сра- 
жение, Когато той е едва- на 16. To- 
габа героят продължава обучението 
си под ръКоводството на нов нас- 
таВник. Той обаче също бива убит В 
отсъствие на Неон. Срамът и гне- 
бьт, че не е опазил живота на учите- 
ля, си го принуждават да се откаже 
от попрището на самурай. Сега е ро- 
нин — Воин без покровител, тласкан 
напред от желанието за мъст... 


Мисията 


Работата; с Която нашите хора 
трябва да си изцапат ръцете, разби- 
ра се, е Кървава. Мелето обаче не е 
безцелно. Впрягате нерви и сили, за 
да разнищите мистериите, около Е. 
Е. Е. М. А. = тайнствен източник на 
енергия. Любопитното нещо е, че 
според създателите играта се бази- 
ра на истински исторически факти, 
пренесени В.23-ти Век. Е, естестве- 
но, нещата са доста поуКрасени... 


Геймплей 


В началото на играта мирничко 
си Кротувате В огромните стомане- 
ни Меспа (около 20 Вида), отКъдето 
раздавате правосъдие. По-забавно 


те чау 
2265 


става, Когато Ви се налага да изс- 
ледвате околността сам самички. 

А местата, които ще разглежда- 
те, също разнообразни — осем на 
брой. Това обаче са само основните 
Видове, а нивата са общо 13. Ще се 
лутате из пустини, Крепости и фу- 
туристични мегаполиси... 

Като цяло заглавието не предраз- 
полага към тВърде дълги занимания. 
Авторите Казват, че средностатис- 
тически играч се справя за около 10 
часа с цялата игра. Това обаче не й 
пречи да е интересна и занимателна, 
особено ако търсите нещо, с Което 
да убивате лятната скука. Освен 
приятната история и геймплей игра- 
та предлага нелоша графика, изцяло 
издържана В мангарски сапооп-стил 
и задоволителни звукови ефекти. Ще 
Ви допадне, ако не сте от групата 
на суперпретенциозните геймъри. 

Лили Стоилова 
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з Logic-a 
а Военните игри 


пютърни игри се появява гей- 

мърска фирма, занимаваща се с 
разработката на игри, които преди 
Всичко бихме могли да определим Ка- 
то Военни. За Вси чките години от 
съществуването си NovaLogic е goka- 
зала, че наистина разбира добре от 
бизнеса си и нейно дело са едни от 
най-добрите (а В някои жанрове - без- 
спорно най-хитовите) заглавия по по- 
Казателите автентичност, реализъм 
и техническо съвършенство. 

Бащата на NovaLogic се Казва 
Джон Гарсия. В ранните години на 80- 
тото десетшлетие на миналия Век 
Гарсия трупа софтуерен опит Като 
програмист В Компанията Datasoft 
(поне за мен слабоизвестна, но малко 
от наистина значимите софтуерни 
Къщи говорят нещо на повечето хо- 
ра). ВисоКият му пост на Вицепрези- 
дент по софтуерните разработки и 
Възможността да ръководи 22 прог- 
рамисти не го отказват от създава- 
нето на нещо свое и така се ражда 
NovaLogic. Гарсия успява да развие 
фирмата си от дребен производител 
на портирани Версии на аркадни игри 
до днешния значителен разработчик 
на заглавия Като DeltaForce, 
Соттапспе или F22 Lightening. Важно 
да се подчертае, че за разлика от 
други известни В миналото софтуер- 
ни Къщи NovaLogic продължава да си 
бъде собственост на Гарсия, Който не 
се е изкушил от Кухите милиони дола- 
ри на големите разпространители. 


П реди 15 години на пазара за Ком- 


NovaLogic ~ 6 детайли 
През 1989 година се появява пър- 


Вият продукт - играта Wolf Раск, cu- 
мулация на подводница от Втората 
сВетовна Война. Военната тема, kak- 
то стана ясно по-горе, е основна при 
разработките на NovaLogic. През 
следващите години излизат сериите 


“от игри за свръхмодерния изтреби- 


тел Е22 и хеликоптера Соттапспе. И 
дВете заглавия са изключително по- 
пулярни сред любителите на симула- 
тори поради Високото ниво на реали- 
зъм Както по отношение на Възмож- 
ностите на графичния енджин, така и 
заради пресъздаването едно Към едно 
на управлението на бойните птици. 
Въпросният реализъм обаче донася и 
много Критики Към разработчиците, 
тъй Като игрите често са практи- 
чески неконтролируеми без предвари- 
телна задълбочена подготовКа за 
сВиКВане с управлението. 

В основата на успеха на NovaLogic 
стоят Ключови партньорства. Сът- 
рудничеството с Компанията Lock- 
heed Martin - един от най-Важните 
американски производители на лета- 
телни машини, осигурява достъп до 
технически описания и спецификации, 
Кошто са труднодостъпни за Всеки, 
пожелал дори от грозно любопитство 
да се запознае със самолетите или 
хеликоптерите на фирмата. Достъ- 
път до реалните физически показате- 
ли на летящите чудовища дава Въз- 
можност за постоянно усъвършенст- 
Ване на енджина Мохе! Зрасе, позволя- 
Ващ максимално близка до реалност- 
та графика. 

NovaLogic изпълнява и софтуерни 
поръчки за нуждите на американска- 
та армия. Специално създаденото за 


целта през 1996 година поделение на 
фирмата - NovaLogic Systems (NLS), е 
разработило съвместно с Армейския 
изследователски институт РС-бази- 
ран авиационен тренажор, Който go- 
пълва методическите занимания на 
редовия американски пилот (ако се | 
чудите Какво означава методически, 
само се замислете Какво правите 
през цялото Време В училище - подло- 
жени сте именно на методичен мето- 
дически Контрол, да ме прощава Клас- 
ната). 

Верният нюх на Гарсия му помага 
за пореден път преди няколко години, 
Когато понятието “тактически шу- 
тър” не означаваше нищо за поне 90 
процента от геймърите. Играта 
Оейа Рогсе постига небивал успех, Ка- 
то полага основите на Жанр, Който 
днес се радва на висока популярност 
(продажбите на подобен род заглавия 
скачат и поради факта, че американ- 
ските деца се тресат дори и насън 
от фанатичен патриотизъм, затова 
изпитват небивало Вътрешно задо- 
Волство да пострелят срещу мръсни 
терористи). 

Бъдещето на NovaLogic надали да 
притеснява някой от инвеститори- 
те. С партньор Като Пентагона зад 
гърба си Компанията ще продължава 
да ни радва с Качествени и Вероятно 
обилно субсидирани от федералния 
бюджет Военни заглавия. ИсКрено се 
надявам Delta Force 2 да пожъне ypo- 
Жая, посят с доларите на американс- 
Кия данъкоплатец. Рапорт даден, ра- 
порт приет, свободно. 

Александър Бойчев 
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КРАТКИ НОВИНИ 


ТОНИ ХОУК ЗАВИНАГИ! 


Activision сКлючиха дългосрочен go- 
говор със скейт идола Тони Хоук. До 
момента поредицата Топу Намк Рго 
$Каїег е генерирала печалба от над 
500 милиона щатски долара. Срокът 
на новия договор е до 2015 година, 
Когато 34-годишният В момента Хо- 
ук Вероятно отдавна ще е сложил 
Край на спортната си Кариера. 


В това издание на Р5 Мапа 


за пореден път ще се опита- 


ме да ви предложим нещо но- 


во. Двете отделени страни- 


СПАЙДЬР-ГЕЙМПАД 


ци едва побраха пьрвата 


Осбен, че очевидно, изглежда Като 
любимия Контролер на ЧоВека-паяк, 
тази батесибе играчка предлага 
също турбо и “slow motion” функции. 
Периферното устройство трябва 
да се появи на пазара през септем- 
Ври, а цената му ще е около 30 
щатски долара. 


част от геймографрията на 
Resident Емі Идеята е прос- 


та - да ви помогнем да се по- 
топите още по-дълбоко в 


уникалната вселена на тази 


наистина култова поредица. 
Ивелин Иванов 


Бинго! Игра, Която ще остане 
8 историята на гейминга. 


Потенциален хит. 


Солидна игра, 
доста над средното ниво. 


Не е зле, Комбинация от геймплей и междин- 
ни анимации, Които показват защо 


Tekken отново ще е на Върха. 


но не блести с нищо особено. 


Можеше и по-добре. 


Язьк за барута! Невероятно стилна Комбинация от 


готика и фентъзи и Като цяло най- 
обещаВащият action-adventure игра 
на ЕЗ. 


Можеше и по-зле, 
но нима тоба е оправдание? 


Този напълно преренаван Клип за no- 
реден път доказва, че на ниво Ком- 
пютърна анимация японските гейм- 
диВелъпъри са недостижими, поне 
засега. 


Тази игра убива мозъчни Клетки! 
Играйте на своя отговорност 


ТІМЕЅРИТТЕВЅ 2 В МРЕЖА 


Eidos обявиха официално, че Рау а- 
Попа и Xbox Версиите на Тіте$ріії- 
ters 2 ще поддържат “мрежова uz- 
ра" на няколко свързани помежду си 
конзоли (респективно на отделни 
телевизори). И двете Версии ще 
позволяват едновременна игра на 
16 души на общо 8 осем Конзоли. 
Междувременно стана ясно, че иг- 
рата ще се появи през септември и 
В Gamecube формат. 


`НАЕО-МАНИЯ 


Националният шампионат на Щати- 
те по Нао (не сте забравили, че 
тоба е прословутият “Хбох exclu- 
ѕіме” шуутър на Випдіе, нали?) Вече 
счупи рекордите за масовост. Още 
преди Крайния срок за състезание- 
то са били регистрирани над 10 000 
души, повече отколкото за Което и 
да е друго LAN “мероприятие” до 
момента. Сред наградите са 50-ин- 
чов плазмен телевизор с плосък ek- 
ран, съраунд саунд системата на 
Bose Lifestyle 35 и още купища Xbox 
конзоли, контролери и игри. . 


издател ELECTRONIC ARTS 


създател STORMFRONT STUDIOS | 
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естно казано, от самото Haya- 
Ч. бях адски доволен, че именно 

Electronic Arts получиха страте- 
гическото преимущество да ползват 
приликата с актьорите, костюмите 
и сценографията от Вече излезлия 
Fellowship ої {һе Ring и предстоящите 
Тһе Two Towers и Return ої the King. 
През последните три-четири години 
логото на ЕА се превърна В истинс- 
Ка гаранция за Качество. Техните иг- 
ри не Винаги са най-добрите (Което 
не е по силата на нито един из- 
дател), но задължително са над фи, 
средното ниво, а В повечето 
случаи — доста над средното 
ниво. 

Играемото демо на Lord ої 
the Rings: Тһе Two Towers, 
предложено на ЕЗ, изглежда- 
ше умопомрачително, без 
преувеличение. Неслучайно 
В рекламния Клип на играта 
кадри от геймплея се редуваха с kag- 
ри от игралния филм. Понякога беше 
наистина трудно 8 първия момент да 
разбереш Къде свършва играта и Къ- 
де започва филмът. 

Преди Всичко — защо играта се 
Казва Тһе Two Towers, а не Fellowship 
ої the Ring? Простичкият отговор е 
— от финансови съображения. Забьр- 
шеният продукт трябва да се появи 
на пазара почти едновременно с пре- 
миерата на Втория филм от сагата 
на Питър Джаксън и ЕА Вероятно не 
са исКали да оставят Впечатление- 
то, че продават “остаряла” стока. 
Все пак първата от трите основни 
части на играта (съдържаща общо 
13 нива) ще пресъздава събитията 
от Fellowship ої the Ring, така че Hu- 
Кой да не се почувства ощетен. 

Колкото до жанра — той ще е 
почти 9090 екшън, Като останалите 
десет процента ще се изчерпват с 
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простички Взаимодействия със зао- 
бикалящата среда. Което далеч не 
означава твърде плитък геймплей. 
Просто LOTR: The Two Towers е opu- 
ентирана генерално Към “масовия 
геймьр". Играемите герои са трима 
-- Арагорн, Леголас и Гимли. Фродо 
също би трябвало да се мерне по HA- 
Кое Време, но само Като поддържащ 
персонаж, Който няма да можете да 
управлявате. Същото Важи и за Ган- 
далф, уви. Между другото, цялата 
система с тези “Второстепенни” 
герои е доста добре замислена, за- 
щото така действието добива далеч 
по-епичен характер, за разлика от 
соловия привкус, Който обикновено 
носят повечето екшън-приключения 
от трето лице. 

Колкото до главните действащи 
лица, те ще имат ясно изразена ин- 
дивидуалност. Леголас е най-бързият 
от тримата, но неговите атаКи са 
най-слаби. Арагорн е добър Компро- 
мис между бързина и сила. Гимли от 
своя страна е доста тромавичък, но 
пък “Където удари, брада не никне”. 

Макар да става Въпрос предимно 
за безкрайни серии от здрав екшън, 
Вашият стил на игра ще бъде оценя- 
Ван и съответно поощряван. За осо- 
бено успешни изпълнения, Както и за 
използване на широк спектър от 
атаки, ще получавате бонус точки, с 
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Които след това да си Купите по- 
добри оръжия и нови, по-ефектни (и 
по-ефикасни) техники. Ако поддържа- 
те доброто темпо достатъчно дъл- 
го, може да се сдобиете дори с “ел- 
фически камък”, Който да използвате 
за подобряване на характеристиките 
на героя. Струва си да се отбележи 
и системата за “динамично Възста- 
новяВане”, създадена отново В no- 
мощ на начинаещите геймъри. Идея- 
та е проста и гениална. “Аптечки- 
те” (т.е. лайф бонусите) не са пръс- 
нати произволно из нивата, а се поя- 
ВявВат В близост, едва Когато здра- 
Вето на героя Ви достигне Критич- 
ния минимум. Което, разбира се, не 
се равнява на безсмъртие. Ако не 
сте достатъчно сръчни В битките и 
достатъчно ловки 6 прибирането на 
съотВетния бонус, Вашият човек ще 
отпраши за Вечните ловни полета. 
И ако ВсичКо това не е достатъч- 
но, за да събуди интереса Ви, какво 
ще Кажете за малко “бонус матери- 
али"? В духа на филмовите ОМО изда- 
ния, дискът на LOTR: The Two Towers 
ще съдържа още интервюта c pe- 
жисьора Питър Джаксън и актьора, 
Илайджа Ууд (Фродо), Клипове от Вто- 
рия филм от поредицата, Клипове от 
снимачната сцена и постпродукция- 
та, Концептуален арт и един господ 
знае Какво още. Аз съм “за”, а вие? 


чевидно любовта на Сарсот 
О динозаврите няма скоро да 

хване ръжда. След двете Hauc- 
тина страхотни издания на Ото 
Crisis (които, уВи, почти никой не 
оцени по достойнство) на път е и 
трета игра, Която ще ни захвърли 8 
света на гигантските “гущери” — 
Ото Stalker. Накратко за историята 
-- годината е 1943-та и самоле- 
тът на лейтенант Майк Уайьрд 
— пилот от американските Во- 
енновъздушни сили, е повреден 
фатално при Въздушна битка 
Високо над Водите 


\ 


на Атлантическия океан. Майк е при- 
нуден да Катапултира и тъкмо Кога- 
то парашутът му се отваря успеш- 
но, пред него изниква Вражески изт- 
ребител, очевидно решен да го нап- 
рави на решето с Картечниците си. 
Лейтенантът Вече си “чете молит- 
Вата”, Когато изведнъж се озовава В 
своеобразна Времева дупка, Която го 
пренася назад В миналото. Доста на- 
зад В миналото — В прословутия Юр- 
ски период. Сега той трябва да оце- 
лее на остроВ, гъмжащ от иначе от- 
давна измрели Влечуги. 

Ото Stalker се играе с помощта 
на добре познатия Ви светлинен пис- 
толет, Който е специално оптимизи- 
ран за новото си издание — С-Соп 2. 
Онова, Което отличава играта от 
повечето подобни заглавия (Като 
например поредицата Пте Стіѕіѕ), е 
Възможността да изследвате сво- 


or м бодно нейния свят Вместо да се 


Ы, 
Ци 


) движите по предварително очер- 
У тан маршрут. Изключение правят 
само частите, В които ще трябва 


\ да стреляте от борда на моторни- 


ца или от седалката на движещ се 
джип. Ото Stalker предлага Внушите- 
лен арсенал от оръжия — автомати- 
чен пистолет, узи, арбалет, снайпер, 
ВисоковолтоВ електрошок и т.н. MH- 
тересно нововъведение е сензорът за 
движещи се обекти, Който би трябВа- 
ло да Ви помогне да намерите остро- 
зъбите чудовища далеч преди те да 
са Ви открили. Ото Stalker има Всич- 
Ки шансове да се превърне 8 истинс- 
Ки хит. Въпросът е единствено дали 
феновете на жанра ще се чувстват 
комфортно В свят, Където трябва 


о 
ы) сами да откриват пътя си и дали 


това няма да убие задъхания ритъм, 
с Който обикновено сме свикнали да 
свързваме този тип игри. 


2942371 
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здадена от Шинджи Миками 
( (по-известен напоследък с хита 
си Devil Мау Сту), поредицата 
Resident Ем! промени завинаги света 
на екшън-адвенчър игрите и дори пос- 
таби началото на нов жанр - сървай- 
бъл хорър. До днес геймКи с това заг- 
лавие са излизали В пет различни фор- 
мата (предстои и премиерата за нов, 
шести - Nintendo Game Сиде), а общо 
от поредицата са продадени над 20 
милиона Копия. Популярността на 
“марката” Resident Ем! отдавна прек- 
рачи границите на електронните раз- 
Влечения с излизането на едноименния 
Комикс, а през тази година и с преми- 
врата на пълнометражния филм на 
режисьора Пол Андерсън. Решихме, че 
пълната Resident Evil "геймография" 
ще представлява безспорен интерес 
за бас. Единственият проблем беше, 
че информацията се оказа тВърде 
обемна за един-единствен брой. Oyak- 
Вайте продължението В следващия за- 
едно с информация за предстоящите 
проекти със същото име. 


RESIDENT EVIL 


Премиера: 1996 
формат: PSone 
Герои: Крис Редфийлд, Джил Ba- 


лънтайн, Албърт Уескър, Бари Бър- 
тън, Ребека Чембърс 


От градчето Ракуун Сити В Сред- 
ния запад на Съединените щати 
пристигат доКлади за изчезнали лица 
и невероятни феномени, Като напри- 
мер подобни на Кучета чудовища. 
След Като полицията изважда от pe- 
Ката труп на жена, по чието обезоб- 
разено тяло са открити следи от 
разкъсвания, сякаш причинени от 
Вълк или мечка гризли, пътят Към 
планинския проход бива барикадиран. 
Едновременно с тоба е уВедомено и 
местното специализирано подразде- 
ление ST.A.R.S. (Special Tactics апа 
Rescue Squad). Отрядът “Браво” на 
ЅТА.А.5. е изпратен да разследва cu- 
туацията. След повреда В двигателя 
на превозващия ги хеликоптер Връз- 


\ 


<» 
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Ката с отряда пропада. Отряд “Ал- 
фа” е изпратен да разследва горис- 
тата местност около Ракуун Сити с 
цел откриване на членовете на еКип 
"Браво" и овладяване на ситуацията. 
Още с приземяването на техния хе- 
ликоптер обаче, отрядът е нападнат 
неочаквано от глутница гротескни 
Кучета. Изоставени от изплашения 
до смърт пилот на хеликоптера, оце- 
лелите членове на отряда потърс- 
бат убежище В Къщата на близкото 
имение. Учудването им е голямо, Ко- 
гато се оКазва, че Къщата Всъщност 
е била лаборатория за ужасяващи ек- 
сперименти, по Време на koumo е u3- 
губен Вирус, Който превръща хората 
8 зомбита... 


RESIDENT EVIL DIRECTORS СОТ 
Премиера: 1997 
Формат: PSone 


ОКоло година след излизането на 
първата игра Сарсет издават 


Directors Cut ("режисьорската Вер- 
сия”) на оригиналния Resident Evil. 
Идеята е да се популяризира заглави- 
ето, Като В изданието бъдат Вклю- 
чени пълната японска Версия на инт- 
ро анимацията (забранена за разп- 
ространение В Щатите), Както и ня- 
кои нови междинни филмчета. ВЕ Di- 
rectors Cut Включва за пръв път 
arrange режим и beginner режим (с no- 
нижена трудност). Режимът аггапде 
Включва по-трудни противници, про- 
мени В разположението на предмети- 
те и Враговете, няколко нови ъгъла 
на Камерата плюс нови Костюми за 
героите. 


RESIDENT EVIL 2 


Премиера: 1998 

Формат: PSone / РС 

Герои: Лион Кенеди, Клер Ред- 
фийла, Ейда Уонг, Шери Бъркин 


Разположена Във Времето след 
събитията от Resident Evil, история- 
та на Resident Evil 2 започва с maco- 
Вото разпространение на Вируса В 
Ракуун Сити. Носят се Всевъзможни 
слухове, а градчето живее В непре- 
къснат страх от ежедневните 
“странни събития”. Навсякъде са 
плъзнали неописуеми същества, а 
броят на мистериозните смъртни 
случаи нараства с ужасяваща сКо- 
рост. Говори се за катастрофален 
инцидент В планинска лаборатория, 
Където се провеждат секретни ekc- 
перименти на Корпорацията “Ъмбре- 
ла” (от англ. — “чадър”). Но Все още 
никой не е наясно с цялостната Кар- 
тина... Полицейското управление е 
назначило няколко нови служители В 
опита си да поуспокои местните жи- 
тели. Лион С. Кенеди е един от мно- 
гообещаващите “новобранци”. На 
път за новото си назначение Лион 
пробва безуспешно да се свърже с ka- 
питана, Който го е назначил. Въпре- 
Ки това той продължава Към Ракуун 
Сити, за да поеме новата си служба. 

В другия Край на градчето Клер 
Редфийла се опитва да открие своя 
изчезнал брат Крис. Клер е започна- 
ла своето издирване от Ракуун Cu- 
ти, откъдето преди два месеца са 
дошли и последните сведения за 
брат й, само за да открие, че той е 
станал жертва на “планинсКи инци- 
дент". Дали Крис е Все още В град- 
чето? Нито Лион, нито Клер имат 
някаква представа за истинското 
лице на ужаса, Който им предстои да 
изживеят... Според мнозина Resident 
Evil 2 е не просто най-добрата игра 
B поредицата, но и най-добрият сър- 
Вайвъл хорър Въобще. В тоба продъл- 


жение са направени някои Ключови 
подобрения В графично отношение, 
особено по моделите на героите и 
техните анимации. Играещият отно- 
Во има Възможността да избира из- 
между два основни персонажа, но 
предметите, оръжията и дори исто- 
риите 8 двата случая се различават 
ярко една от друга, В зависимост от 
това В Каква последователност са 
изиграни. Това, Което направите В 
една игра, оказва Влияние (макар и 
доста ограничено) на играта с дру- 
гия персонаж. Освен това има и два 
особено трудни сценария и няколко 
други “тайни”, Кошто могат да бъ- 
дат открити. 


RESIDENT EVIL 3: NEMESIS 


Премиера: 1999 

Формат: PSone / Dreamcast / PC 
Герои: Джил Валънтайн, Карлос 
ОлиВера, Михаил Виктор, НиКолия Ги- 
новаеф 


Приблизително по Времето на съ- 
битията от Resident Evil 2, Nemesis 
Ви хвърля насред развихрилите се с 
пълна сила фатални събития 8 Раку- 
ун Сити. Разпространението на Джи 
Вируса е Взело Катастрофални раз- 
мери, а на Вас се пада ролята на 
Джил Валънташн бивш член на 
ЅТА.А.5., оцеляла след инцидента В 
тайнственото имение. Докато Джил 
си проправя път през опустошения 
град, тя се сблъсква с Немезис uc- 
тинската причина "Ьмбрела" да за- 
почнат разработката на Вируса. 

Немезис е биологично оръжие, Ко- 
ето В случая е програмирано да отк- 
pue и унищожи членовете на 
ЅТА.А.5. В течение на действието 
Джил бива подпомагана от членове- 
те на “отряда за прочистване” на 
“Ъмбрела”, Които изглежда също 
толкова си нямат представа за ис- 
тинската ситуация Колкото и тя са- 
мата. Или само искат да изглежда 
така? Всъщност първата част от 
играта “се случва” преди събитията 
от ВЕ2, а Втората част — след тях. 
Така че докато Джил се бори отчая- 
но за живота си, същото правят и 
Клер, и Лион... 

ВЕЗ представя за пръв път някои 
генерални промени В схемата на уп- 
равление В поредицата, не Всяка от 
които бива пренесена по-късно В ВЕ: 
Code Veronica. ОсВен осезаемото no- 
добрение В детайлността на 3D mo- 
делите играта предлага някои функ- 
ции Като бързо обръщане на 180 гра- 
дуса и навеждане плюс значштелно 
подобрение В системата за автома- 
тично прицелване. і 
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Soldier of Fortune: Gold Edition 


Създател: RAVEN SOFTWARE 


Издател: CODEMASTERS ЕЛ 


Жанр: ЕР$ 

Мултиплейьр: ДА 

(до 4 участници на отделни Конзоли) 
Може би дори не подозирате, че та- 
зи игра Вече стартира 8 РС формат 
преди повече от година. В такъв 
случай първото нещо, Което трябва 
да научите за SOF, е, че В нея има 
насилие. Много насилие. Адски много 
насилие. Не, не бързайте да Кимате 
разбиращо. НеКа обясня... 


ОчеВидно идеята за пореден път е 
да се стреля. Няма лошо. Ние Всички 
обичаме — Кой повече, Кой по-малко 
— да стреляме. Грабваме, значи, 
първото по-сериозно оръжие и хук- 
Ваме да си гръмнем някого. А, ето 
го и него — някакъв гаден скинар- 
неонацист. Направо си го търси, Ко- 
пелето! Бум! Изстрелът отнася ле- 
Вия Крак на скинара от Коляното на- 
долу. Той изквичава Като прасе и па- 
да по лице В лоКВва Кръв. Ние обаче 
Все още сме му сърдити. Бум! Я, ля- 
Вата му ръка я няма. Бум! Опа-а, и 
от главата му нищо не остана. Как- 
то гордо заявяват пичовете от 
Вамеп, 8 модела на Всеки от Вашите 
противници В Soldier ої Fortune има 
26 различни части, Които можете 
да превърнете В Кървава Каша с 
един-единствен изстрел. Няма да се 
правя на бог знае КакъВ светец и ще 
си призная, че В началото е забавно. 
За около минута и половина. После 
става просто гадно и безсмислено. 


РІАҮЅТАТІОМ2 


Moto GP 2 


Създател: NAMCO 
Издател: SCEE 
Жанр: MOTOR RACER 


Мултиплейър: ДА ШЕ 


(до 2 участници на отделни Конзоли) 


Първата Мою СР беше сред наисти- 
на броящите се на пръсти добри 
заглавия В “стартовия списък” на 
PlayStation2. Освен официалния, Ma- 
Кар и непълен Мою ОР лиценз (ис- 
тински писти, истински мотоцикле- 
тисти), играта предлагаше и стра- 
хотна графика плюс два еднакво ин- 
тригуващи стила на игра - агсайе и 
simulation. 


(Ж Aoborts 
12 fossi 


Поздравления за THQ, koumo ce ce- 
muxa да издадат играта за PC, kv- 
дето според мен тя е на път да по- 
мете всякаква Конкуренция. Междув- 
ременно В света на PlayStation2 u3- 
минаха почти дВе години. И слава 
богу, Второто издание на Мою СР 
превъзхожда своя предшестВеник 
във Всички основни показатели. 
ЕВолюцията, естестВено, се забе- 
лязва най-напред В графиката. Моде- 
лите на моторите и пилотите са 
чувствително по-добри, анимациите 
също са усъвършенствани, а писти- 
те са изпипани до най-дребния де- 
тайл. И Като си говорим за писти, 
този път те са два пъти повече — 
общо 10. Далеч по-Важни обаче са 
подобренията В управлението. Мо- 
торите В Мою СР 2 завиват значи- 
телно по-добре, а спирачките също 
са доста по-ефикасни и по-лесни за 
използване. Струва ми се, че дори 
физичният модел е допълнително gO- 
развит. Освен познатите Ви Вече 
режими от първата игра В Мою СР2 
ще отКриете още един, изцяло нов 
— Legends. В него (след Като го om- 
ключите, разбира се) ще можете да 
изпробвате силите срещу легендар- 
ни имена от близкото минало. 


Вей Сага 


Създател: MIDWAY 

Издател: MIDWAY 

Жанр: ARCADE FOOTBALL 
Мултиплейър: ДА 

(до 2 участници на отделни Конзоли) 


Още надписът на обложката на Неа 
Сага Казва Всичко - “Същата игра, 
други правила.” И преди да съм ос- 
тавил погрешно Впечатление ще Ка- 
Жа, че тоба все пак е футбол - учуд- 
Ващо добър Както Като графика, та- 
Ка и Като управление и геймплей. 


Другите правила идват (Както на- 
меква и заглавието — “Червен kap- 
тон") от нещата, Които са Ви поз- 
Волени В играта. Повечето футбол- 
ни симулатори, koumo съм опитвал 
до момента, Включват поне по един 
особено груб фаул. Разликата е 
единстВено В начина, по Който се 
наказва неговото използване. Едни 
игри са по-строги, други по-либерал- 
ни. Вед Сага не само че не наказва 
използването на грубости, а дори ги 
поощрява. В тази игра можете да 
Видите някои от най-фантастични- 
те (и най-забавните!) способи да 
проснеш Който да е от противнико- 
бите играчи — дори съдията, без 
майтап! Повечето “подсечки” и 
ритници са извадени сякаш от ек- 
шьн с Джет Ли. Но — Всичко това е 
направено със сериозна доза чувст- 
Во за хумор и абсолютно безобидно. 
Преди Всичко нито един играчите не 
се Контузва и следователно не на- 
пуска играта. Което ще рече, че не 
можете да използвате фауловете, 
за да осакатите противниковия om- 
бор, Като ВъВ FIFA да речем. На 
практика позволените фаулове дори 
се превръщат В допълнително пре- 
дизвикателство. Просто трябва да 
бъдеш по-бърз и по-повратлив, да 
подаваш по-добре и по-находчиво, за 
да не дадеш дори шанс на противни- 
ка да те фаулира. За малко да заб- 
равя и една от най-страхотните ек- 
стри 8 Red Сага — изпълнението на 
шутоВе В стил “Матрицата”. 
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"| Натиснете К, Ти О, за да 
| смените иконите на nbp- 
-| вата, Втората и трета- 
та Кутия 8 такй-ир про- 
зореца. Числата 8 долния 
лист поКазват КОЛКО пъ- 
ти трябва да натиснете 
Я бутона, за да активира- 
$ те чийта. След Като npo- 
Я мените иконите, натис- 
зі нете КръстачКката В нуж- 
4 ната посока, за да ги ак- 
тивирате. Пример: за да 
активирате 1-2-3 Ля, на- 
тиснете К, Т, Т, О, О, O, 
>] ЛЯ. 


292; 


Год bat — 0-0-4 Г 

Wiffle bat — 0-0-4 Da 
Mace bat — 0-0-4 Ля 
Rubber ball — 2-4-2 Г 

| Softball — 2-4-2 Д 

{ Max speed — 0-0-3 Ля 

ў Max power — 0-3-0 Ля 
Max batting — 3-0-0 Ля 

J Големи глави — 2-0-0 Da 
Малки глави — 2-0-0 Ля 
Unlimited turbo — 4-4-4 Д 


| Не се уморявате — 

_ | 3-4-3 Г 

“| Отваря Rocket Park sta- 

Idium — 3-2-1 Г 

| Отваря Roman Coliseum 

stadium — 3-3-3 T 

Отваря Pinto Team 

(horse players) — 2-1-0 Da 

`5 | Отваря Lion Team — 
[2-2-0 Дя 

[Отваря Eagle team — 

К 21-2 дя 

_ [Отваря Тода McFarlane 
"| team — 2-2-2 Дя 

Отваря Terry Fitzgerald 

team — 3-3-3 Дя 

In-game hints 

{B Press Start прозореца 

натиснете X, за ga om- 

Bopume high score-a. Ha- 

mucHeme X отново, за ga 

браузнете през различни- 

4 те съвети за играта. 


2334213 


WAY ОЕ THE SAMURAI 


Задръжте L2 + L1, goka- 
mo бъртите лебия анало- 
гоВ стик. След Като за- 
Вършете 7 Кръга с него, 
окото на самурая ще 
проблесне и ще проблясва 
на Всеки два следващи 
Кръга, както 8 японската 
Версия на Way ої Тһе Sa- 
murai. 

Sword Hardness +1 

По Време на игра натис- 
нете Start. Екипирайте 
меча, Който искате да 
направите по-твърд, зад- 
рьжте R1+R2 и натисне- 
те Дя, Дя, Ля, Ля, Д, Г, О. 
Възстановяване на 
заравето 

Натиснете Start, за да 
идете В менюто с мечо- 
бете. Задрьжте 11+12, 
след това натиснете Д, 
Г, Д, Г, Дя, Ля, О. Така 
ще Възстановите здра- 
Вето си до максимални- 
те му граници. 

Смяна на главния персо- 
наж с друг (само за 
японската Версия) 

В прозореца за избор на 
главен персонаж премес- 
тете курсора Върху none- 
то: Мате Епїгу и натис- 
нете L1, R1, 12, R2, L2, 
R1, L1, Ля, Ля, Ля, Ля, R2 
+ К 

Смяна на главния персо- 
наж (И8-Версия) 

В start пем дате прозоре- 
ца, Където избирате ли- 
цето, облеклото и меча 
на самурая си, натисне- 
те L1, R1, R1, 12, 12, 12, 
R2, R2, R2 + К. Използ- 
Вайте бутоните за посо- 
Ки, за да изберете персо- 
нажа, Който исКате да 
използвате. При натис- 
Кане на посоките за ляво 
и дясно ще се сменят 
Възможностите за избор. 
Ако промените опциите 


В Head Select или Воду 
Select, графиката на nep- 
сонажа ще се Върне В 
нормалното си състоя- 
ние и ще трябва да нап- 
равите чийта наново. 
Пълно Възстановяване 
на здравето (японска 
Версия) 

По Време на игра натис- 
нете Start, за да отбори- 
те главното меню. Зад- 
ръжте 11412, след Което 
натиснете Г, Д, Г, Д, Ля, 
Дя, К. Кръвта на главния 
герой ще бъде Възстано- 
Вена напълно, можете да 
повтаряте чийта КолКо- 
то пъти желаете Като 
имайте предвид, че той 
не работи ВъВ VS режи- 
ма. 

Sword Hardness +1 (япон- 
ска Версия) 

По Време на игра натис- 
нете Start, за да отвори- 
те главното меню. Зад- 
ръжте Н1+В2, след това 
натиснете Дя, Дя, Дя, 
Дя, Дя, Дя, Дя, Ля, Д, Г, 
К. Здравината на меча, с 
Който е екипиран главни- 
ят Ви персонаж В момен- 


та, ще се уВеличи с 
една точка. Можете да 
използвате Кода до 5 пъ- 
ти на меч, за да достиг- 
нете ниво на здравина 5. 
Чийтьт работи дори на | 
мечове с поКазател за 
Sword Hardness на 0, Като |. 
не действа Във VS режи- |: 
ма. 

ОтКлючване на VS pe- 
жима (японсКа Версия) 
Влезте В Title прозореца 
и задръжте 11482, след | 
това натиснете Дя и К 
едновременно. 
ОтКлючване на Всички 
умения ВъВ VS режима 
(японска Версия) 

По Време на битка ВъВ |, 
VS режим паузнете игра- 
та, задръжте R1 и на- |. 
тиснете Ля, Ля, Дя, Дя, 
ЕЛ, L1, 12, 12, 11, Ha, Ля. 
Всички умения Към екипи- fe 
рания В момента меч ще 
се отворят. По Време на | 2: 
битка между двама игра- 
чи само този, Който е 
ВъВел Кода, ще има Всич- fà 
Ки умения. Затова и оВа- | 
мата трябва да си го Bv- |. 
Ведат поотделно. 
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ази статия е предназначена за 

Всички, кошто имат намерение 

да опознаят В детайли света на 
WarCraft Ш. Първото Важно нещо, ko- 
ето трябва да се отбележи, е, че иг- 
рата няма нищо общо със StarCraft. 
Новото отроче на Blizzard е заглавие 
с напълно оригинални концепции, kou- 
то допринасят за създаването на 
един уникален геймплей. 


Общи съвети 


8 Не пренебрегвайте героя си. Из- 
ползвайте го максимално 8ь8 Всеки 
един момент, защото неговите уме- 
ния В 99% от случаште изнасят на 
гърба си цялата армия. 

8 Внимавайте да не губите едини- 
ци още В самото начало или поне се 
опитайте да сведете загубите go 
Възможно най-ниското ниво. За тази 
цел изтегляйте от битките наране- 
ните или просто избирайте герои, 
Които могат да се справят с Heym- 
ралните гадини предимно сами. Таки- 
Ва са Keeper ої the Groove, Archmage, 
FarSeer, Blademaster u Dreadlord. 

8 Всяка армия е много по-силна, 
ако В нея има няколко типа единици. 
Например 4-5 Footmen, 3-4 Knights, 4-5 
Вйетеп и т.н. са много по-ефектив- 
ни, отколкото само рицари, само пе- 
хота или само стрелци. 

8 Възползвайте се от предмети- 
те и неутралните сгради! Разумното 
им приложение би могло да обърне хо- 


да на Всяка игра. 

8 Ако играете на по-големи Кар- 
ти, овладяването на Втора мина 
(рядко и на трета) става задължи- 
телно. Би било добра идея да наблЮ- 
давате евентуалните места, на kou- 
то противникът Ви би си построил 
Втора база и да осуетявате негови- 
те планове, докато ресурсите му не 
се изчерпат. Ѕһайе-овете (немърт- 
Ви) и бухалите на һипігеѕѕ-ите (нощ- 
ни елфи) са идеални за тази цел. 

8 Не се ограничавайте с присъст- 
Вието на един единствен герой 8 
сВоята армия, освен ако Картата не 
е малка и изходът от играта не се 
реши 8 първите едно-две сражения. 

8 Ако забележите, че губите бит- 
Ката, не се Колебайте, а бягайте. 
Пропуляването на единици е напълно 
излишно, а тяхното подновяване - 
твърде скъпо. 


Хора 


Повече от пет селянина не са He- 
обходими при събирането на злато. 
За дърва обаче ще са нужни малко 
повече - около 5-6. По-Късно, след ъп- 
грейд, работниците могат да носят 
15 или 20 дърва наведнъж Вместо 10. 
Тогава техният брой може да бъде 
намален наполовина. 

Хората съвсем спокойно използ- 
Ват своите ферми и Като стени по- 
ради факта, че тези сгради могат да 
се строят плътно една до друга. С 
тяхна помощ е препоръчително да 
пруикривате равномерно разположени- 
те Ви из града Кули, така че достъ- 
път до тях да бъде максимално огра- 
ничен. 

Човешката раса има разнообразни 
бойци, които могат да прилагат дос- 
та стратегии. Ето една от тях. 
Концентрирайте се Върху производс- 
тВото на їооїтап-и (7-9) и използвай- 
те тяхното защитно умение. Щом 
имате Възможност, подсилете ги с 
няколко rifleman-u (5-6), а Впоследст- 
Вие задължително с priest (1-3) и sor- 
сегеззез (1-3). В ранните битки тази 
Комбинация няма да Ви изневери. Но 8 
никакъв случай не занемарявайте ри- 
царите. Колкото по-бързо стигнете 
до тях, толкова по-добре - те дос- 
тойно ще заместят footman-ume. Ta- 
зи армия би се Възползвала чудесно 
от защитната аура на паладина и 
от близърда на Агсптаде-а. 

Друга добра, но много рискована 


стратегия, е масовото производст- 
Во на ѕогсегеѕѕ (7-11), подплатени с 
няколко footman-a и стрелци. Присъс- 
тВието на Агсптаде е задължително 
заради неговата аура, Възстановява- 
ща маната на оКолните единици. 
Целта В тази стратегия е да пре- 
Върнете по-голямата част от про- 
тивниковата армия В овце, Които 
Впоследствие да бъдат изклани. Тя е 
обаче опасна и изисква огромна сръч- 
ност. 


Немъртви 


Тъй Като започвате единстВено с 
три аколити и един ghoul (таласъм), 
Всяка секунда В самото начало е от 
жизнена Важност. Гледайте да запъл- 
ните с работници обитаваната от 
духове мина за не повече от 1-2 ми- 
нути. Тъй Като таласьмите могат 
да нося по 20 дърва наведнъж, 6 са- 
мото начало ще Ви свършат перфек- 
тна работа и само двама от тях. 
Ако Впоследствие обаче забележите, 
че разстоянието между работното 
им място и централната сграда или 
гробището се е уВеличило сериозно, 
поставянето на още един Юнит от 
този тип няма да е излишно. 

Немьртвите могат да защита- 
Ват сВоята база по перфектен на- 
чин. Техните sprit towers са изключи- 
телно силни и Комбинирани с мощна- 
та атака на основата сграда, ста- 
Ват ужас за Всеки играч. Не правете 
грешката да събирате Кулите на ед- 
но място, защото магии Като земет- 
ресение и близърд могат да ги сри- 
нат за нула Време. 

Една от любимите ми стратегии 
с немьртвите е масовото използва- 
не на таласъми, примесени с 2-3 сгур! 
Непа-а. Като начален герой е хубаво 
да изберете Огеадіога-а, тъй Като 
неговата Вампирична аура ще пълни 
Кръвта на първите Ви меле единици. 
Изследването на саппфа!е и frenzy 
допълнително ще увеличи ефектив- 
ността на таласъмите. Комбинирай- 
те тази армия с Втори герой Death 
Knight, Който пък със своята аура ще 
ускори атаката и регенерацията на 
единиците Ви. Задължително ВКлюче- 


те и няколко некромансера (3-5), Кои- 
то да Вдигат скелети. Тази страте- 
гия обаче е трудно приложима единс- 
тВено срещу нощните елфи и техни- 
те һипігеѕѕ-и. В този случай се със- 
редоточете Върху производството 
на crypt Непа-и и ги примесете с HA- 
Колко таласьма, а Впоследствие - ис 
abominations. Огеафога не би Ви бил 
Кой знае Колко полезен Като герой, 
тъй Като неговата аура Въздейства 
единствено Върху melee единици. 
Комбинацията от Death Knight и Lich 
е много по-ефективна. Ако пък игра- 
ете срещу орКи и знаете, че Врагът 
Ви се е съсредоточил Върху производ- 
ството на грунтоВе, използването 
на гарголити (5-8) е добра идея. Но 
ниКога не забравяйте да включвате 
некромансери, защото В повечето 
случаи без тях ще сте загубени. 
“Често срещана тактика е Комби- 
нацията от 9-12 некромансера и 3-4 
теа! мадоп-а, кошто предварително 
са напълнени с трупове от гробище- 
то. След Като се доберете на безо- 
пасно разстояние от противниковВа- 
та база, изпразнете Вагоните и ос- 
тавете маговете да направят Кол- 
кото се може повече скелети. Подк- 
репена от няколко таласъми и сгур! 
Пепд-и, тази армия може лесно да 
надвие по-упоритите противници. 
Стратегията обаче е рисКована, 3a- 
щото при нея залогът е предимно В 
ръцете на магьосниците Ви. Но ако 
се приложи правилно, тя е доста ус- 


пешна. 


Орките събират ресурси подобно 
на хората, така че повече от 5 пео- 
на В мината и 5-6, които да секат 
дърва, няма да са Ви необходими. От 
изключителна Важност е Как ще раз- 
положите “бункерите” на зеленоко- 
жите същества. Разпрьснете ги 
равномерно из Вътрешността на ба- 
зата си. НиКога не ги поставяйте на 
предна линия, защото ще затрудня- 
Вате пеоните, Когато им заповядва- 
те да Влизат В тях. Подкрепете ги с 
няколко нападателни Кули. Не сгъстя- 
Вайте сградите. Оставяйте повече 
място между тях, тъй като орките 


РС МАША 9/2002 | 53 


са големи същества и имат нужда 
от пространство, за да минават 
свободно. 

Единствената широко разпрост- 
ранена стратегия сред зелените съ- 
щестВа е масовото използване на 
грунтобве (5-7), подкрепени от няКол- 
Ко трола (2-3), и задължително шама- 
ни, Които да Владеят изключително 
мощната магия bloodlust. Тъй Като В 
по-Късен стадий на играта лесно мо- 
жете да бъдете Контрирани от Въз- 
душни единици (химери, frost мугт, 
гарголити, грифони), съсредоточете 
Вниманието си Върху производство- 
то на летящите мууегпѕ. Тази mak- 
тика работи почти безотказно с 
Всеки герой. Лично за бих препоръчал 
Баг Ѕеег-а заради неговия ultimate 
spell, Който би помогнал при нахлува- 
нето В чуждите бази. В противен 
случай ще трябва да Включите Към 
армията си и 2-3 Катапулта. 


Нощни елфи 


Подобно на немъртВите запълне- 
те златната мина с работници за не 
повече от 1-2 минути. Тъй Като нощ- 
ните елфи се нуждаят от повече 
дърва, а міѕр-овете извличат единс- 
тВено по 5, ще се наложи да сложи- 
те повечКо. 7-8 Вършат идеална ра- 
бота. Що се отнася до разположени- 
ето на сградите, препоръчително е 
да слагате тооп wells 8 предната 
част на базата и да ВКлючите уме- 
нието им да лекуват на auto casting. 
По този начин защитаващите се 
единици ще могат да Възстановяват 
Кръвта си безпроблемно без да се на- 
лага да губят излишно Време. 

С помощта на първите си две 
единици, подкрепени от ентите на 
Keeper ої Ше Groove, нощните елфи 
умеят да прилагат силен натиск още 
8 самото начало. Стрелците (3-5) и 
huntress-ume (6-8) остават В тяхна- 
та основна армия до Края на играта. 
Те обикновено се допълват от 3-4 
дриади, Кошто забавят, тровят и ма- 
хат положителните магии на Врага. 


2 
К 


УЛУДУ ру 


Druid ої the Сам (2-3) е много полезен 
със своята магия гоаг, Която увелича- 
Ва атаката на единиците с 25 про- 
цента. Магията на Druid ої the Talon - 
faerie fire, пък е изключително epek- 
тивна срещу по-защитно ориентира- 
ните хора, тъй значително намалява 
бронята на Вражеските единици. Ако 
играете срещу немьртви, би било 
препоръчително да започнете с ге- 
рой Priestess ої the Moon. Нейната ay- 
ра ще увеличи допълнително amaka- 
та на стрелящите единици, Което 
ще Ви помогне да елиминирате бързо 
по-слабите им Юнити и най-вече Hek- 
романсерите. А Запа!-ът е меко ka- 
зано смъртоносен. 

Балистите на нощните елфи са 
ефективни и срещу по-големи групи 
от единици (след ъпгрейд), така че 
не забравяйте да се снабдявате с по 
2-3 от тях. Също така няма да из- 
лишно, ако Взимате със себе си и по 
2-3 \міѕр-а. При детонация те могат 
да осакатят ВсяКа група от магове, 
тъй Като ликвидират тяхната мана. 

Владимир Тодоров 


Да, Колкото и странно да звучи, тоба е 
наполно Възможно. Те се разбиват с по- 
мощта на обсадни машини, които обст- 
релват земята директно (meat wagon - 
при немъртвите, mortar teams - при хора- 
та, катапулти - при орките), както и с 
някои магии Като близърд и земетресе- 
ние (не е препоръчително). Четири-пет 
единици са достатъчни, за да съборят 
моста за сравнштелно Кратко Време. Ако 
по Времето, Когато той се срутва, Bop- 
ху него се намира някаква армия, тя ще 
падне В реката, но без да се удави. За 
сметка на това тя ще се окаже заклеще- 
на там и единственият начин да я из- 
мъкнете е с цепелин или евентуално - с 
герой и town portal. 


Ако искате да Видите напълно разави- 
жен, озвучен и управляем хидралиск, Кой- 
то е скрит 8 WarCraft Ш, ще трябва да 
направите следното. Той се намира Във 
Втората мисия на Кампанията с нощни- 
те елфи. Започвате ниВото само с 
Priestess ої The Moon. Впоследствие Към 
Вас ще се присъединят няколко балисти. 
Те са разположени 8 горния десен ъгъл на 
Картата около един фонтан. С тяхна по- 
мощ разчистете дърветата, които се 
намират от лявата им страна. Хидра- 
лискът е скрит навътре В гората и чака 
своите откриватели. Той е страшно cu- 
лен. Има атака 84-120. 


Ро 


Ако пък минете последната мисия В Кам- 
панията на нощните елфи на hard, след 


обичайните Кредити ще станете свиде- 
тели на битка между марини, зерглини и 
хидралиски. Тази сцена обаче не трябва да 
се Възприема като реклама на StarCraft І. 
Тя e там, просто за да Ви позабавлява. 


ТЇ HITMAN 2: SILENT 


| ASSASSIN (ВЕТА) 
| За да активирате чийта, 


‚| трябва да го въведете В 


=] конзолата | ~ | или да го 
4 напишете 8 “hitman2.ini” 
файла 8 главната дирек- 
тория на играта. 
доа 1 — God Моде 
А giveall — Дава Всички 
$] оръжия с амуниции за тях 
3 іпіатто -- Пълни амуни- 


за | ции за Всички оръжия 


| invisible 1 — Невидимост 


| МОТО ОР 
4 Състезавайте се с 
«| “Klonoa” 
| Победете В 22 Challenge 
състезания, за да отклю- 
чите скрития пилот Klo- 


е | поа. 


| Тибо епате 
Създайте Напдот състе- 


22 samea и мотор. Вземете 


111 победи 8 Challenge 


г състезанията с него, за 


да отворите една от 
{трите екстри -- подоб- 
рено ускорение, макси- 
мална сКорост или Владе- 
| ние над мотора. 

Twin 

{B Time trial режим бийте 
собственото си Време 
10 пъти подред, за да 
| отключите сбой двойник. 
Сега, ако пуснете бързо 


11° | състезание на същата 


пуста, авойникът Ви ще 


“| следва Вашите стъпки 


Тот Time ма! състезание- 
| то. 

1 ЛевВитация 

-| Създайте нов пилот и 
"| мотор и го запишете с 
‘Томе Leonardo — ако за- 
‚| почнете бързо състеза- 


23 | ние, Всеки път, Когато 


}1 превишите 120 mph, ще 
‚| се издигате над писта- 
4 та. Докато летите, ще 

можете да се състезава- 
те, но за да победите, 


трябВа да минете финал- 
ната линия по земя. Ako 
излетите преКалено на- 
горе, настрани или потъ- 
нете В земята, играта 
може да увисне и Ви изх- 
Върля В Windows. 

Еазіег едд 

На четвърта писта В 
Championship режима има 
поле, оградено с гуми. 
Ако успеете да минете 
през тях, ще излезете 
зад трибуните на обшир- 
на полянка. Тръгнете В 
посока на слънцето (то 
е фиксирано) и след около 
20-30 секунди ще стигне- 
те до. огромно пано с де- 
сетина нахилени муцуни. 
Кажете “Привет!” на пи- 
човете от ТНО, създали 
играта. :) 


UNREAL TOURNAMENT 
2003 (BETA) 


Следващите КодоВе са за 
използване само В сингъл- 
плейър режим. Натиснете 
[tab], за да отворите koH- 
золата, и след това напи- 
шете: 

доа — God Моде 

Ну — Ру Моде 

ghost -- Минаване през 
стени 

мак — Мак Моде, дезак- 
тивира предните два 
чийта 

loaded — Всички оръжия 
айатто -- Амуниции за 
Всички оръжия 


ЕСО ВАСЕВ$ 2 


Създайте или редакти- 
райте нов шофьор В 
Взийа менюто. Въведете 
някое от следните имена, 
за да активирате чийта. 
Чийтовете могат да се 
използват само В test 
drive режима и няма да 
работят при официално 
състезание. 


“г. 


РУЗКУНСН -- Режим на 
летене. 

FSTFRWD — По-бързи ko- 
ли, таймер и опоненти. 
МСН555 — > Премахва 
текстурата на Колата 
Ви. 

ММ/НІ 8 — Премахва mek- 
стурата на Колелата. 
НООМКАВАСТН$ — Omk- 
лючва Всички скрити и 
бонус персонажи. 

NSLWJ — Колата Ви не 
се забавя, Когато не е на 
пистата. 

Райно -- Единствено 
Shooter Attacking Power 
Ups са разпръснати no 
kapmama. 

PGLLYLL — ЕдинстВено 
Mine Power Ups ca разп- 
ръснати по Картата. 
РОН САМ -- Единствено 
Тиро Power Ups са разп- 
ръснати по Картата. 
RPCRNLY — ЕдинстВено 
Grapple Power Ups са раз- 
пръснати по kapmama. 
|МЕВВВМ — ОтКлючва 
скритата писта “Носке! 
Racer Вип Mirror Track”. 
MXPMX — Highest Power 
Up Level е Винаги akmu- 
Виран. 

МОВУВ -- Премахва тек- 
стурата на шофьора Ви. 
ММВСНТ$ -- Дезактиви- 
ра Всички чийтоВе. 


ТЗОМАМ! 2265 


За да активирате Жела- 
ния чийт, 8 основното 
меню задръжте бутона 
[Shift] и напишете: "МЕМ- 
$АААА”. Ще чуете мъжки 
глас да Казва: “That's what 
І пеед.” След тоба по 
Време на игра ще можете 
да напишете и използва- 
те следните Кодове: 
ЕЗВИНЕСТАЕ+А — Mpo- 
пускате нивото 
LShift+LCTRL+R — Restart 
на нивото 


-1 


rick- 


ЗЕЯ 
6211143 1225952: 


ЕНИ 
LShift+LCTRL+C — Mpo- 
дължавате да играете, | 
дори ga сте загубили ми- | 
сията 

Press G — бод Моде 


Hint: Влезте В менюто 
на Меоп В прозореца с 
персонажи и напишете fs 
кода “ЛОС1ЕТО” — koza- [ е 
то стигнете до мисията ё 
с пеоп, ще я играете със 
скелета му. а 


AIRLINE TYCOON - 
FIRST CLASS 


По Време на игра напише- | 


те Кода, за да го активи- |: 


рате. Ако сте го напра- | 
Вили правилно, ще чуете 
звук, потВърждаващ бь- 
Веждането му. 

аїтіѕѕа!! — Избор на ниво 
donaldtrump -- 
пари 

expander — Разширява 
летището i 
famous — Подобрява ре- |. 
путацията Ви 

mentat — АктиВира Всич- 
Ки помощници 


nodebts — Премахва дъл- | i7; 


говете Ви 
зпомай -- Програма на ҝ 
Всички полети 


thinkpad -- Заполва бе 


лежника Ви 
winning — 
нивото : 
runningman -- По-бързи | 
играчи < 
thinkpad — Получавате | 
ноВ бележник 


GRAND PRIX 4 


Extra Speed : 
Паузнете играта. След 
тоба Въведете “СМЕ МЕ 
SPEED”. 

Turbo 

Паузнете играта. След 
тоба Въведете “СМЕ МЕ 


Пропускате |: 


Повече р: 


Френското студио Quantic Dream 
(www.quanticdream.com/english/) е 
Комбинирало по странен начин игри- 
те, телевизията и печалбата. Нова- 
та им продуКция е повлияна от те- 
левизионните сериали, а де факто е 
съвсем нормална РС игра. Казва се 
Fahrenheit (www.fahrenheitgame.com 
[htmlus/index.htm) и има собствен uz- 
рови двигател, Който представлява 
нещо Като Куест-система за разс- 
ледване на серия убийства. Сериите 
ще излизат Всеки месец и ще се 
заплащат поотделно. Първоначално 
играта ще се продава с един епизод 
(слава богу, на по-ниска цена). Ако се 
хареса, потребителят Купува след- 
Ващия епизод/ниво. За местните 
(български) стандарти е интересно 
Как ще се обясни подобна схема на 
типовете от “Славейков”, Където 
повечето неща са на еднакви цени. А 
за Всички, които се чудят Какво е 
Фаренхайт, ще разясня - алтерна- 
тивна на познатата ни Целзиева 
скала за измерване на температура- 
та. Оттук нататък може да опита- 
те с Конвертиране на температур- 
ните градуси по следната формула: 

Фаренхайт-32+ (9/5)х(Целзии). 


[№ novou Tyre a тот? * 


[Йес Юю gy] Именно затова Project 
Dolphin ще Ви хареса. Проектът е 
започнат съвсем от нищото от 
програмист, решил да изпробва Кол- 
Ко бутона натиска на ден. 6 месеца 
по-късно главният сайт на Project 
Dolphin е изпъстрен със съобщения, 
молещи за финансова помощ с хос- 
тинга и апелиращи за свежи програ- 
мистки сили, koumo да поддържат 
усилията на хилядите участници. За 
да се Включите В проекта, трябва 
да изтеглите от сайта програмка- 
та Pulse, която стои тихичко В tray- 
а и брои Колко пъти ще Клъвнете по 
клавиатурата. След това трябва да 
се регистрирате на сайта (и това 
не изисква много усилия). Когато 3a- 
почнете да използвате Pulse (съве- 
тът ми е да не го спирате изобщо), 
Вашите Кликове се трупат и дори 
да не сте с постоянна интернет 
Връзка, може да използвате момен- 
та, 8 Който си проверявате nowa- 
та, за да “изпразвате” натрупани- 
те Кликове. 

Сайтът е еволюирал до степен, 
при Която (ако желаете) може да си 
направите състезания с приятели- 
те. Това става Като създадете от- 
бор, след Което Всички се Включва- 


е: 
25 


FAHRENHEIT 


Discover a new episode every four month and follow the || 


adventures of the characters in a breath-taking para-normal 
thriller in which YOU are the hero, Play the role of the hunter 
and the fugitive in this fantastic interagive adventure where 
you vill have to speak; explore, interad, fight and face-up to 
dark forces, 


Fahrenheit їп the news, Read our Press Кейем and find out 
what the specialists һауе Ко sayu. 


me него. Taka cmamucmukume (Кой 
koako nuwe) стабат публични u ca 
обект на състезанието. Разбира се, 
може и да се мами, но никой не же- 
лае тоба. Ако нямате приятели и 
сте сам самичък на света, може да 
подкрепите българския национален 
тим за бързо писане. При последна- 
та проверка тимът се Казваше 
“витае”. 
http://www.project-dolphin.net 


* този текст е Качил В moa aka- 
унт над 1131 символа. 
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Разходките В Космоса са труд- 
на работа главно заради радиаци- 
онните излъчвания на слънцето. 
Затова екип от НАСА работи по 
подпомагането на Космонавтите В 
техните пикници из отКрития Кос- 
мос. Хората, започнали начинания- 
та си преди 30 години, обявиха ра- 
ботеща Версия на робот, Който е 
проектиран специално за разходки 
В Космоса и Вършене на мръсната 
работа. За момента роботът е 
Все още В бета Версия, но скоро 
се очаква да помага с аВете си ka- 


мери (Вместо очи) и Възможности- 
те да бъде Командван директно 
от човек. Разгледайте робота на 
НАСА на http://vesuvius.jsc.nasa. 
доу/ег ег/піті/гобопаці/гобопаці 
„Вит. Има и филми. 


(ШЇ поповллку8 RETURN 


Но Вероятно с платена Версия. 
Според З сопМайеу.сот програма- 
та за обмен на музика ще се за- 
Върне с нова, платена Версия, с Ко- 
ято ще се опита да убеди своите 
80 милиона (бивши) потребители 
да продължат да точат. Предпола- 
га се, че новият Вариант на прог- 
рамата ще разчита на това да 
пуска музика В друг формат, Който 
да има поне някакви рестрикции по 
Копирането, защото очевидно mp3 
не Върши работа нито на звуКоза- 
писните компании, нито на асоци- 
ацията, Която ги представя. 


И тази година организаторите 
от Machinima Arts & Sciences прие- 
мат участници В ежегодния фести- 
Вал за филми, създадени В триизмер- 


Тре Асадету ої 


Film Festiva 
olle 


[ШЇ няма БЕЗПЛАТЕН ОБЯД, нито БЕЗПЛАТЕН e-mail 


Няма безплатен обяд. 
Нито e-mail 


След Като Уапоо орязаха някои 
фунКции на безплатната си поща и 
накараха Всички, Които ползват 
РОРЗ или Forwarding, да плащат, 
дойде моментьт и другите "пощен- 
ски” фирми да се сетят да искат 
едно-друго от потребителите. 
Масіпіоѕћ феновете, регистрирани 6 
Мас.сот, разбраха, че трябва да 
ВКарат по 100 долара на година, за 
да запазят сВоите e-mail адреси. 
ОсВен адресите си В тас.сот пот- 
ребителите ще получат Виртуален 
харддиск, персонален архив, антиви- 
рус и други онлайн услуги (Извън no- 
щенските новини Всеки, заинтере- 
сован от дизайна, 8 името на самия 
дизайн може да провери Арр!е.сот за 
информация за новите продукти - 
20-гигабайтоВ iPod, 17-инчоВ iMac и 


ни и Виртуални среди. През измина- 
лите години на фестивала участва- 
ха много филми, направени чрез дви- 
гателя на Quake и изчислени по cue- 
нарий със съответните реплики и 
сюжет. Идеята е да се промотира и 
толерира авангардна Визия за съз- 
даване на нискобюджетни филми. 
Както Всеки фестивал, и този Връч- 
Ва награди 8 10 категории - най-до- 
бър филм, режисьор, Визия и така 
нататък. Мероприятието се спон- 
сорира от Nvidia и се провежда по 
Времето на QuakeCon В Mec- 
ките, Тексас. Ако мислите, 
че може да режисирате 

добре някой Quake филм, 

посетете www.machini- 
та.огд; Крайният срок е 
17-ти август. 


ШЇ гейминг БЕЗ жици сно С ГРАНИЦИ) 


Интернет Клубовете наоколо ня- 
ма да пострадат, но В САЩ рабо- 
mam за създаване на условия, В kou- 
то може да се играе денонощен 
“Клубен” мултиплейьр, но от дома. 
802.116 (много по-известен Като 
Wi-Fi) е стандартът за безжични ko- 
муникации, при Който ти трябва 
платка с антена, за да се ВКлючиш 
8 мрежата. Но платка с антена не 
може да те Вкара 8 местния турнир 
по ОцаКе - тези мрежи са изграде- 
ни по друг метод и повечето ГАМ 
игри не могат да се играят В без- 
жичното пространство. Е, В момен- 


та Motorola разработват протоко- 
ли, които ще позволят на Всички 
геймъри да Влизат В мултиплейьр 
игри през Която и да е Wi-Fi мрежа. 
Продуктът се разработва с участи- 
ето на Nintendo и Sony, Които се 
явяват В ролята на хората с опит В 
правенето на игри. Предполага се, 
че В скоро Време ще може да се Ку- 
пи Wi-Fi Bridge (цена 200 долара, но 
ще падне) и да се играе Която и да 
е игра пред блока. Това няма да nob- 
лияе особено на социалната дей- 
ност, но Все пак родителите ще са 
доволни, че излизате от Вкъщи. 


10.2-рата Версия на OSX наречена 
Чадиаг.). Hotmail Внезапно промениха 
своята политика, като обявиха, че 
Всички съобщения В “sent items” фол- 
дъра, по-стари от 30 дни, ще бъдат 
изтрити. Най-неприятното В нова- 
та идея на Но! та! е, че изтриване- 
то на старите съобщения става 
без предупреждение от страна на 
Hotmail/Microsoft. 
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Ready їо join? 
Get everything you 
need to extend your | | 
digital life for just | | 
599.95 a year (that’s | 

just $8.33 а month). | 


[Ж microsorr ЩЕ ВИ РАЗБИЕ.. 


...С много нови (софтуерни) npo- 
дукти тази есен. Гигантите обя- 
Buxa поредната Версия на Windows 
ХР, наречена Медіа Center Edition 
(сещахте се за приказката за въл- 
Ка, Версиите и нрава от Windows 
98 Second Edition и Windows МЕ Ha- 
сам...). Според официалната UH- 


формация за пресата - Windows ХР 
МСЕ ще превърне домашния Ком- 
пютър В приемник и предавател на 
телевизия, Видео, ОМО, интернет и 
така нататък. 

До месец можем да очакваме 


Service Раск З за Win2k, като освен 
това 8 нета Вече пльзнаха ранни 
бети на новия Windows Media 
Рауег 9, Който Визуално е почти 
идентичен със стария плейър, но 
има опции за запис на ОМО, Както 
и по-добри и повече декодери и ен- 
Кодери. НоВият плейър е и един от 
основните елементи на следваща- 
та медийна платформа с Кодовото 
име Согопа. Тя ше ВКлючва нов ау- 
guo- и ВидеоКодек, разработван 
специално от Microsoft (ЗОК-ът 
идва на 4-ти септември). Предпо- 
лага се, че майкровците ще се 
състезават отново с Apple, които 
пуснаха своя QuickTime 6. 
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же би най-сериозният начин 
М обявиш, че една игра ти ха- 

ресва, е да Кажеш, че си зари- 
бен по нея. Или пристрастен. Или 
Каквото там ползваш за случая. Само 
че факторите, Които определят тази 
твоя привързаност, са различни, 
строго индивидуални, свързани с Mu- 
налото, настоящето и други твои 
особености и... И тук Вече спокойно 
можем да се отдадем на безсмислено 
разтягане на локуми, Което, В голяма 
част от случаите, ще ни отведе до 
простото заклЮчение - ти обичаш да 
гледаш това, Което се случва В игра- 
та, по начина, по който то изглежда, 
докато се случва. Понякога е инте- 
ресно да разбереш Как гледат на съ- 
щите тези неща хората, отговорни и 
пряко свързани с това, Което Виждаш 
на монитора си да прави магии, Вър- 
ти секира, гърми с гигаужасен мегаб- 
ластер срещу Куп зверища и т.н. 


Кога започнахте да рисувате и Как стиг- 
нахте до Компютърните игри? 

Веселин: От 83-та година имам 
Компютър и игри, а от 85-86-та ри- 
сувам на Компютър. Сега съм на 23. 
И на 8 битоВ Компютър съм рисувал 
дори -- точка по точка. Но нищо не 
пазя. 


Вие ли правите Консепт арта за играта? 

Веселин: Имаме главен художник, 
той ни е шеф, той е първият българ- 
cku геймхудожник, правил е Всичко за 
първата българска игра — Тгаг. На- 
истина е много добър. 

Коста: По принцип той прави Кон- 
септ арта, после е ЗВ моделирането, 
после е текстурирането. В случая 
ВсичКо правя сам. Иначе аз трябваше 
да направя 30 модела, Весо би тряб- 
Вало да го текстурира и след това 
да направя анимацията. 


Трябва ли сценарий, няКой рисува ли стори- 
борд преди това? 

Коста: Е, става Въпрос за КомпЮ- 
търна чгра, не за Комикс. И тук Всич- 


Училище за 
EPOR 


Как точно се раждат repoume в родните urpu? 
Александър Каракашев на лавче с двама млади българс- 


ки character дизайнери 


Ко зависи от дизайн документа на 
самата игра, 8 Който се исКа да има 
swordsman или footman някакъв. В npo- 
цеса на разработка се подобряват 
Всякакви неща. 

Веселин: Има дизайн документ, 
Който ти Казва какви Юнити тряб- 
Ват, някой се хваща и ги рисува на 
хартия, най-често с молив, Казва му 
се Какъв тип броня и орнаменти има 
по нея. Ние сме основно изпълнители, 
Впоследствие обсъждаме работата 
на екипа. 


А сюжетът, историята на самия герой, 
Който работите, Кога се появяват тези 
неща? 

Веселин: Първо трябва да се напра- 
Ви енджиньт на играта (ние 
създаваме RTS игри), после да се on- 
редели начинът на игра — какво пра- 
Вят героите В дадена ситуация, а су- 
бективните Команди се правят най- 
накрая. Сингълплейърът е последен, 
много по-Късно от мултиплейъра. Той 
е поредица от скриптирани работи 
— Като беше В Half-Life — случва се 
нещо и ти трябва да направиш нещо. 


Какво става с героя, след Като бъде напра- 
Вен? 

Коста: След Като одобрят героя, е 
анимацията. 

Веселин: В дизайн документа са 
описани детайли за Всички действия, 
Които трябва да извършва един nep- 
сонаж -- да ходи, да тича, да се бие 
по определен начин и т.н. Ясно е, че 
ние правим 20 игра. Основната раз- 
лика тук е, че Всичко се рендва пред- 
Варително. Нашите човечета не са 
толкова големи. 

Коста: Правим ги достатъчно го- 
леми, за да се Вижда детайлът и да 
се рендват бързо. 


Случвало ли се е някой да анимира нещо по 
класическия начин, на ръка? 

Коста: С фази? Ами май тоба за 
игра на никого не му се е случвало В 
последните години. 


Веселин: Само някакви междинни 
профили. 


Имаше една пластелинова игра - 
Neverhood... 

Веселин: Има много яки неща В нея, 
да -- и Като Визия, и Като геймплей, 
и Като музика беше много добра. А 
иначе доскоро се правеха рисувани 
Куестове — WarCraft Adventures Han- 
ример, поне каквото ce Виждаше om 
него, me maka и не го довършиха, moù 
беше изцяло рисуван. Broken Sword 
също. Това е малко проблемно — 
трябва да рисуваш Всеки Кадър, goka- 
то В 30-то е по-лесно. 

Коста: В 30-то се прави някаква 
Костна система и значимата разли- 
Ка с 20-анимацията е, че правиш са- 
мо КийфреймоВе, само Ключовите 
Кадри, после можеш да го нагласиш 8 
Колкото Кадъра искаш да мине. В на- 
шия случай Всяко движение е десети- 
на-двадесет кадъра. 

Веселин: Тоба е най-приятното, HA- 
ма фазиране. 


В такъв случай, умира ли Класическата 20 
анимация? И Какво мислите за разните 
нови плъгини, Като Комикс-шейдинг, Кои- 
то ти позволяват да развиеш един 30 
теѕһ (30 тоаві) Като някаква Комикс фи- 
гура? 

Коста: Аз лично не бих направил 
такова нещо. Иначе, Класическата 
анимация не е умряла. 

Веселин: Всичко зависи от това 
Какво искаш да постигнеш, оттам 
избираш и средствата. Но и с тези 
нови плъгини е някак по-стерилно, не 
е толкова живо, не е Като В Класи- 
ческата анимация и Комикса. Общо 
Взето, има два типа анимация — eg- 
ната се Води за изкуство и друга, Ко- 
ято е зрелище. Качествените анима- 
ции не са толкова за широката пуб- 
лика, те са за фестивали и така на- 
татък. 


А откъде черпите информация за различ- 
ните стилове на боравене с оръжие, за 


>>> Казвам се Коста Атанасов. Занимавам се с 30 графика от 6-7 години. През последните 
почти 06е години бях 8 Нает! топ! и се трудих по Celtic Kings (бившия Druid King). В момента 
работя 8 Black Sea Studios заедно с Веселин, Който е 20-артист, при това страхотен. Bece- 
лин Ефремов може би трябва да кажа. Ама той много скромничи, иначе се занимава и с 30. 


>>> 


Това трябва да е нещо Като най-кратката Визитна картичка на двамата Керъкптьр дизайне- 


ри, които сме издирили, за да разберем Как се раждат героите на родните геймки. В една 
Крайно непретенциозна Кръчма папката с авторски работи на Коста стои почти Като отк- 
радната от арт студио. На пръв поглед пряко следствие от факта, че анимацията, която съ- 
беседниците ни скоро ще завършат В Нов български университет (НБУ), се счита за 
необходим бекграуно за всякакво бъдещо развитие и упражненията В тази посока са задължи- 
телни. И по-нататък изскача тук и там В разговора по очаквани и не съвсем толкова пово- 
ди, докато драконите, Гигер, биомеханоидите и древните Воини бавно се наместват В ponu- 


те си В Голямата картина. 


ударите - 8 Celtic Kings има римляни, 
Келти... 

Веселин: Един от художниците ни 
е нещо Като Консултант, той е го- 
лям специалист по тези оръжия. Но 
сега не правим римляни, а среднове- 
ковна игра. Има Книги, В koumo са 
публикувани дори тогавашни учебни- 
ци за фехтовка и подобни. 


Трябва ли да имаш дарба за работа върху 
герои за игри? 

Веселин: Първо я има техническата 
част -- трябва да можеш да рису- 
Ваш, да постигнеш точно онова, Кое- 
то искаш. ТоВа се учи, но за другото 
трябва фантазия и да си гледал MHO- 
го. За да нарисуваш един робот, 
трябва да си Виждал много техника 
— те Всичките фантастични неща 
са базирани на нещо реално, така че 
Като направиш някаква машина, 
трябва да можеш да обясниш тази 
тръба за Какво служи, да можеш да си 
защитиш рисунката. Опитното око 
Веднага ще различи нелепите неща. 


Кое е по-яко - да правиш нещо с повече 
пиксели или с по-малко? 

Веселин: Всичко зависи от целта. 
Например няма смисъл да правиш ед- 
на кофа 1000 пиксела. 

Коста: Аз например правя тексту- 
ра за шлем на Юбит, Който е голям 7- 
8 пиксела максимум. Няма смисъл да 
правя текстура 1024х512 примерно. 
Правя такава за 50х50 пиксела. Вина- 
ги мислиш Какво ти трябва. 

Веселин: Аз за това мразя Клише- 
то, че една игра “е изпипана до най- 
малкия детайл”. Няма значение най- 
малкият детайл — ти трябва да го 
направиш така, че да е Красиво. По- 
Вечето хора нямат ценностна сис- 
тема за това и Като Видят, че В ед- 
на адвенчър-игра на някаква Врата 
има пирончета, колкото и да са гроз- 
ни, това според тях е равно на Кра- 
сива игра. А това няма нищо общо с 
Красивите игри — там има Компози- 
ция, цветове. 


Колко рендера се правят от началото go 
Края на работата по един герой? 

Коста: Рендери се правят, докато 
се моделират текстурите, не толко- 
Ва за анимациите. 

Веселин: Един от признаците за 
добър моделинг е, Когато нещо е нап- 
равено с по-малко полигони. Защото 
това определя Колко Време ще се 
рендва. А резултатът при добър мо- 
дел е един и същ. 


Софтуер? 

Коста: 3D Studio Мах. За другите 
програми нямам идея. Можеш да нап- 
равиш едно и също на Мах и на Мауа, 
но В едната програма ще ти е по- 
удобно. 

Веселин: По принцип Haù-high епа се 
Водят Maya и Зо таде, другите са 
30 Studio Мах и Lightwave. 30 Studio 
Мах е най-популярна за геймпродук- 
ция. 


Добре, и Вие работите Върху ВТ$ с доста 
сериозна историческа подплата 8 държа- 
Ва, 8 Която основно са популярни игри Като 
Counter-Strike. Тоба не Ви ли притеснява? 
Веселин: Това е проблем от геймк- 
лубовете. 
Коста: Да, това е от геймКлубове- 


-} Коста “Лом” Атанасов. 


те. Защото повечето не биха Взели 
голяма игра, за да я инсталират, пък 
и ниКой няма да седне да я играе В 
Клуб -- много е дълга. 


Тогава Каква би била идеалната игра, Коя- 
то бихте играли дълго? 

Коста: Нещо средно между Deus X 
и Alien vs. Predator. Като Thief. Точно 
maka. Thief mu е любимата игра. 

Веселин: Аз Ha StarCraft съм много 
голям фен, макар че Blizzard са много 
Комерсиални. Но Всъщност, ако една 
игра В началото е грозна, няма да 0 
дам шанс. Както стана с Негоез ІМ — 
имала прекрасен геймплей, но аз не 
можех да се насиля да ги гледам те- 
зи гадни пиксели. Първото Визуално 
Впечатление е най-Важното, може би 
дори още от интрото. 


Анимацията (8 НБУ) помага ли ви за рабо- 
тата сега? 

Коста: Абсолютно да. Там имаме 
добри преподаватели — Анри Кулев, 
Стоян Дуков... 

Коста: В НБУ учим Класическа ани- 
мация. Но за да Ви обясня разликата, 
май трябва да тръгнем оттам Как 
се изгражда един КеръКтър. 

Продължава 8 следващия брой... 
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онспиративните теории за Го- 

лемия брат, Който гледа добре 

скрит от Картината на стена- 
та, съществуват отКрай Време (ако 
не Включваш, Виж “1984” на Джордж 
Оруел - тази Книга е "Илиадата" и 
“Одисеята” на параноично-подозри- 
телната литература). ЧоВек по прин- 
цип се притеснява, че някой някъде 
или го Контролира и му готви нещо, 
или го одумва. Компютрите В случая 
не правят изключение, но Когато 
следващия път мониторът светне, жи чарен 
имайте едно наум - някой наистина 
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М ть. Ба ЙОПА 177 09 12/ща/ Меса „Мей Report 
разието от такъв софтуер чувст- | тҮҮ ТАТК ТЕ тие тирена 5 | 


Вително се увеличи. Причината - | 
след Кризата и масовите фалити | 

интернет-Компаниите и уебфирми- | Уі Monitoring т ЕТ ЕЕ: Е ат Ва 
те отчаяно търсят начин, с Който | ме № Таке Screenshot picture every Пера minutes Screenshot Settings | А ----<-- 
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Волите израза. Банерите и изска- | РЕМ  — -Soo o 
чащите прозорци Всяват досада и | ДОМ Active Application Г. Popup texts 

една мизерна част от потребите- | УМ № Аррїсайоп path М Time stamp logfile eve [E0 minutes 
лите (предимно начинаещи) все | н сон ы: 


още се заглеждат по тях и ги Ha- | 3 чека Е 
тискат. Персоналните Ви данни оо = 
обаче са ценен и скъп материал. 

Дори В офлайн света редица Ком- 
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то, анализирането и оценяването | | DAS 17 АОС (Windows tile tier Же М Autostart | є Start STARR logging engine when Windows starts) 
на личните данни, навици и предпо- | | майор [Г 0087 Banner Edit Banner Text = 


читания на милиони обикновени xo- 
ра - спомнете си тоба следващия 
път, Когато попълвате брошурка за 


[08/06/2002 | 18:28:27] [00:01] | ВввзнайРовоко ; SR 
і Ва Г. Encrypt logfile with password 2| Master password: (Case sensitive !] 


ER к --- | 
(Path: c\windows\rundll32. exe} ра ГО STARA Commander Password 2| 2] | 


невероятна печалба — парична или | ил заш калбе Ба Бано ої айе | 
предметна, която ще получите, само [08/06/2002 | 18:28:28] [00:02] | | Я 
ако изпратите Въпросната диплянка; сы: сэ зо вано - 

(Path: c\windows\rundll32.exe) | 
същото Важи и за Купищата телеби- и М ЕЕЕ ш KBytes а 


Ех View Backup | | 


Dashboard | Monitoring | Settings Email? Network | Activate | About | | 
-How to send the STARR reports рр Е 


зионни чгри u Викторини. Спайуе- Е Юриз STARR РС & Іпіетеї Monitor то Edition* 
bpm (буквално – шпионски софту- 
ер) има за цел да Върши именно 
тази досадна работа В интернет 


www. Юриз.сот 


- спестява Ви се удоволствието | <>) С Local (Da not send reports) 
от попълване на поленца с Въпроси | 2} _ с Emai [Send reports with emai) Е ат а я 
и Вместо това програмата "подс- | С LAN (Gave reports over network] Pere e a са 80 
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страници с Високоинтелектуална слага сылуы РО == р | СУ СОТ 
поезия. Нерядко се случва и така, Wrens? AO з с: 

| When to send the report: С Send when grown by Г 30 T } беже Settings Fe ка Перідутелі S 


че Внезапно отвсякъде започват | 2 UU га -- 
да изкачат рекламни прозорци, Ко- i R == ezer 
ито по принцип c безобидността а сен T 


cu не би трябвало да смущават а 
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потребителската Ви душа - макар u 
В случая “атаката” да е целенасоче- 
на. Това обаче не е Всичко. 

Според данни на Privacy Foundation 
за 2001 година 27 процента от Всич- 
Ки работни места 8 световен мащаб 
се контролират с т.нар. босуер 
(Боззмаге - спайуер от шефа). В САЩ 
тези програми дори са напълно закон- 
ни. Във Всички щати (без Кънекти- 
кът) фирмите имат право да наблю- 
дават служителите си без предвари- 
телно известие (т.е. В Кънектикът 
ще ги попитат “Нали нямате нищо 
против да Ви пошпионираме, а?”). 
Последното Важи стига да не Води до 
дискриминация - ще рече, че се шпи- 
онират Всички, а не само чернокожи- 
те, жените или бременните служи- 
телки например. Сьвьршенството на 
подобни програми на Корпоративно 
ниво позволява следенето и съхраня- 
Ването на “сигурно място” на пароли 
за поща и т.н., едно Към едно Копия 
на написаното от Вас В електронни 
писма, корпоративни писма и отчети 
и др. По данни на Wallstreet Journal no- 
добен род услужливи приложения са 
ВиноВни за уволнението на служител 
на едно летище. Въпросният госпо- 
дин написал автобиографията си, 
тъй като смятал да подаде заявле- 
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ние за работа В друга Компания. След 
това той НЕ запазил документа, но 
Въпреки това бил изхвърлен. Още ли 
искате да работите отвъд Океана? 

Разбира се, циркулиращият В нета 
спайуер е далеч от подобни Възмож- 
ности и В повечето случаи става Въп- 
рос за програми, причиняващи най-Ве- 
че Вреден рекламен шум. Моделът за 
shareware софтуер еволюира go 
т.нар. адмаге – безплатна програма с 
големи мигащи банери (дори и В СО 
Вече ги има). Зад фасадата на банера 
обаче В нередки случаи се Крие и неп- 
риятен подслушвач. Компании Като 
Radiate, Gator, Судоог или Doubleclick, 
специализирали дейността си В разп- 
ространение на банери, до такава 
степен са усъвършенстВали софтуе- 
ра си (т.е. спайуера), че Към днешна 
дата около 500 програми В интернет 
са “заразени”. Черешката Върху тор- 
тата е, че сред тези 500 имена се 
намират безспорни хитове Като по- 
Вечето обменни борси за музика, 
Getright, Download Accelerator, CuteFTP, 
Golzilla и т.н. 

Най-забавното В случая е, че спа- 
пуерът не Върши нищо незаконно. В 
т.нар. Епа User License Agreement (90- 
садния дълъг текст с правила на пол- 
зване, Който излиза при инсталация) 


е уточнено използването на Ваша ин- 
формация за други цели. Който не че- 
те Адгеетепі-и (Кой ли пък чете ma- 
кива бози?), съвсем легално си пъха 
таралеж В гащите. 

Почистването на Вредните донос- 
ници става с помощта на специализи- 
рани програми, Каквато е например 
AdAware (ммлуамазой.сот). Тя е Haŭ- 
популярната и най-мощна защита 
срещу подобен род нарушители. Рек- 
ламни бъгавини Като Судоог, Radiate, 
Тітебіпк са практически безпомощни 
срещу нея. Производителите на доса- 
ден уебшум обаче реагират и някои 
приложения спират да фунКционират 
след премахването на боКлуците 
(пример - Kazaa, iMesh, М№Меїѕопіс). Дру- 
ги пък са “имунизирани” и техните 
рекламни добавки са добре защитени 
и неоткриваеми. Най-яркият пример В 
този смисъл е Getright, Който В сбоя- 
та адмаге-Версия така здраво се 
Вклинява, че никоя апіїзру програма не 
е В състояние да открие рекламния 
плъгин, дело на Headlight Software. 

Възмущение предизвика и една от 
последните акции на познатите ни 
Blizzard. С последния ъпдейт на Diablo 
1 Компанията си позволи да поставя 
специални записи по харда на играча, 
за да напъхва там идентификацион- 
ния номер на твърдия диск, на проце- 
сора, Както и ІР-адрес. СьщеВремен- 
но Blizzard Взима разрешение от nom- 
ребителя (Всичко тоба го има В 
License Адгеетепі-а, деца) да анализи- 
ра и неперсонални данни от сърфист- 
Кия профил за - Както гласи определе- 
нието - “демографски проучвания”. 
След появилите се протести от 
Віїггагі побьрзаха да обяснят, че ис- 
Кат единстВено да открият притежа- 
телите на пиратска Версия на ВРС- 
хита. Колко безсмислено е тоба обяс- 
нение, оставам на Вас да прецените - 
Все пак Всеки играч и досега се иден- 
тифицира онлайн с униКалния профил 
на персонажите си В играта, Както и 
с активиращ номер на самата игра. 

Разчистването на спайуер програ- 
мите прилича на борбата с хлебар- 
Ки - колкото повече го махате, толко- 
Ва повече той се появява, но от дру- 
ги, нови места. Като Капак някои 
програми просто не функционират 
след “прочистването” и с Капеща от 
сърцето Кръв трябва да изберете да- 
ли искате да продължавате да рабо- 
тите с това приложение, макар и да 
сте шпиониран, или да премахнете 
напълно боклуците от твърдия си 
диск. Изборът не е лек. Използването 
на програми Като AdAware поне ще Ви 
покаже Какво точно се случва В Ком- 
пютъра Ви. Големият брат Ви гледа. 

Александър Бойчев 


Ърнест NING e "геймдизайнер + Ha свобод- 
на практика и член на International Hobo 
(game design consortium. Името му се поя- 
|вява най-често в продукциите на Bullfrog 
като е работил в проекти, издавани за 
(платформи от IBM 360 до PlayStation 2. 
| Лектор е на бате Developers’ Conference, 
‘която се смята за най-елитната KOHE- 
гренция в бранша. Личната му страница е 
достъпна от www.designersnotebook.com | 

яма спор, че гейминдустрията 

може да се цели добре. Ние сме 

експерти-стрелци, но се целим 
В собстВените си Крака. 

През 1994-та се простреляхме, 
Когато Sega и Nintendo бяха свикани 
на червения Килим пред американския 
Конгрес да отговарят по Въпросите 
за насилието В игрите. Тогава двете 
фирми се сочеха Взаимно Кой е по-Ви- 
ноВен, Вместо да представят един 
обединен фронт. Народните предс- 
тавители на САЩ останаха с впе- 
чатлението, че индустрията е със- 
тавена от зомбита, Кошто искат да 
направят от децата машини за ма- 
сови убийства. Тогава нещата cma- 
наха доста черни за производители- 


те и индустрията получи рейтинг-. 


системи на игрите и В Комплект с 
това — лоша репутация. Към Всичко 
може да се добави, че малки групи от 
нас стрелят по масата хора, за да 
спечелят пари. Kingpin, > Роза, 
Carmageddon, Grand Theft Auto, State 
of Emergency — Винаги има Кой да се 
обърне срещу индустрията и да сва- 
ли рейтинга й пред публиката. Пос- 
ледствия за децата и обществото 
не се знае със сигурност дали има, 
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HO за нас разработчиците на игри, са 
ясни. Когато ме представят Като 
дизайнер на игри на някой коктейл, 
съм свикнал хората да се обръщат и 
да изчезват. Странното е, че мнени- 
ето им не е нито срещу мен, нито 
срещу моите игри. То е срещу индус- 
трията. 

Раняваме се и по други начини, ня- 
кои от koumo не са чак толкова я8- 
ни. Вземете думата “пристрастява- 
не” например. Ние, хората от развле- 
Кателната индустрия, знаем Какво е 
“пристрастяващо” заглавие. Наясно 
сме, че Качеството на една игра е 
добро нещо: хората го харесват и се 
Връщат, за да играят още. Ако една 
игра е такава, си прекарваш добре 
Времето. Но да се описва Качество- 
то на една игра Като "пристрастя- 
Ване” не е добра идея нито за нас, 
нито за публиката. Това носи Косвен 
смисъл за употреба на наркотици, 
безпомощност, робство, раздвоение 
и лоши навици. 

Аз реших да проверя дали този да 
е точният термин за състоянието. 

НиКой не е сигурен каква е причи- 
ната за пристрастяването. Относ- 
но психоактивните ВещестВа меди- 


цинското общество използва терми- 
на “зависимост”. Изявления от типа: 
“Никотинът е Х пъти по-пристрас- 
тяващ от хероина” не се броят, 3a- 
щото те не показват Как се измерва 
активността. 

Има два преплетени механизма 
ВъВ Всяко пристрастяване — физи- 
ческа зависимост и психологично 
пристрастяване. При физическата 
зависимост става Въпрос за адапта- 
ция на тялото Към Вещество, Което 
трябва да се доставя 8 по-големи Ко- 
личества, за да се постигне същият 
ефект. Дефакто пристрастеният не 
се чувства нормално без това ße- 
щество. Психологичното пристрас- 
тяване е проблем на държанието (пу- 
шене, хазарт, интернет и т.н.). То 
може да се превърне 8 успокоително 
против напрежението от деня или 
напротив — да предизвиква друго 
специфично такова. 

Едно нещо е сигурно -- ако игра- 
еш Видеоигри, не насилваш с Външна 
субстанция тялото си. Това предиз- 
ВикВа мозъка Към създаване на собс- 
тВени (евентуално наркотични) Be- 
щества, но това правят и шахът, и 
Карането на сърф. Физическата за- 


Висимост е състояние, при Което 
оттеглянето от ВещестВото пре- 
дизвикВа болестни симптоми. Е, ни- 
Кой не се чувства болен, ако за мо- 
мент спре да играе тетрис или паси- 
анс. Ясно е, че игрите не предизвик- 
Ват физичесКа зависимост. 

А психическа? Знаем, че тук ефек- 
тът е напълно реален, при това не- 
Колкократно по-силен от физическия. 
Пушенето и пиенето имат психоло- 
гически Компоненти Като добавка 
Към физическите, докато хазартът е 
изцяло на психологическа основа — 
там хората искат да изживеят Въл- 
нението от Възможността да спече- 
лят или загубят големи суми. 

Истината е, че Всяко поведение 
може да бъде разгледано Като прис- 
трастяващо, 


стига да доставя награда 

на индивида и изход 

от заобиКалящия го свят 

Много приятели от моя Колеж 
(Включително и аз) бяхме пристрас- 
тени Към програмирането. ПоВедени- 
ето ни пасваше напълно на термина 
“пристрастяване”: получавахме наг- 
ради за креативната сила, която ни 
даваше програмирането, и не се тре- 
Вожехме за изпитите. Жертвахме 
Важни неща, Включително храна и 
сън, за да продължим да програмира- 
ме. Фразата за “още само едно Ком- 
пилиране" беше подобно на “последна 
игра”. Но никой не може да Каже, че 
програмирането е нещо лошо или 
опасно, заради пристрастяването, 
Което носи. Ние просто бяхме подат- 
ливи на това, маКар че след извест- 
но Време повечето от нас го надрас- 
наха. Мисля, че игрите могат да съз- 
дават психическа зависимост, но 
такива могат да бъдат и други дей- 
ности. Хазартът често означава фи- 
нансова опасност, програмирането 
може да е продуктивно и да донесе 
печалба. Игрите са някъде по среда- 
та -- те отнемат Време, но не но- 
сят финансови щети. 

Игрите са забавни, а добрите 
геймки са забавни през цялото Вре- 
ме. Някои Карат играча да чувства 
това, Което психологът Михалий 
ЧиКзен описва Като “състояние на 
Висока Креативност и продуктив- 
ност”. Когато няКой исКа да играе, 
то не е защото издателите искат 
да Контролират съзнанието му, а за- 
щото играта е добра. Публиката не 
осъзнава тоба, чувайки думата 
“пристрастяваща”. 

Другото, Което не знаят, е, че е 
невъзможно да бъде създадена прис- 
трастяваща игра. Усилия, разбира 
се, се полагат, но това се случва 


случайно, с много Късмет и Комбина- 
ция от различни обстоятелства, Ко- 
ито трябва да съвпадат, за да има 
играта подобно Качество. 

Дори да приемем, че може да се 
направи игра, Която да е нарочно 
пристрастяваща, не мисля, че има 
нещо неморално 8 това. Някои хора 
демонстрират такива реакции Към 
шоколада, но не е незаконно да се 
продава шоКолад. Когато бях дете, 
не смятах за необичайно да играя 
лятно Време футбол по шест часа на 
ден. Както и да очаквам следващия 
епизод на Флинтстоун с нетърпение. 
Но Когато децата играят Видеоигри 
В продължение на 6 часа, тоба означ- 
Ва, “че си тормозят мозъците и очи- 
те с боКлуци”. Никой не приема игри- 
те Като интелектуален стимулант, 
нито Като информационни източници 
— Вземете например знанията, kou- 
то дават Civilization или Colonization. 

Най-големият проблем с термина 
“пристрастяващ” е интуитивната 
аналогия, приравняваща игрите с 
наркотиците или дори сравнението 
на издателите на игри с пласьори на 
наркотици. Всеки знае, че пласьори- 
те са зли, самоотвержени престъп- 
ници, koumo не се интересуват от 
нищо освен парите, които могат да 
Вземат от пристрастения (Вероятно 
са такива — бел.ред.). 

Ако погледнем тоба твърдение В 
контекста на гейминдустрията и го- 


Ворим за финанси, няма никаква при- 
лика между игрите и наркотиците. 
Когато една игра се продаде, игра- 
чът я Купува Веднъж и след това я 
играе безплатно. Няма смисъл разра- 
ботчикьт да я прави пристрастява- 
ща, дори обратното. АКо играчът се 
спре само на една игра, ние губим па- 
ри, защото той престава да Купува 
новите заглавия. 

При онлайн игрите нещата стоят 
по различен начин, но не чак толкова. 
С месечния си абонамент потреби- 
телят генерира трафик. Идеалният 
играч е онзи, Който плаща абонамен- 
та си и почти не се логва. В този 
случай ние отново губим пари от 
пристрастените играчи. 

Но масата хора не знаят това и 
не са наясно с финансовите механиз- 
ми на индустрията, те разбират ду- 
мата “пристрастяване” В смисъла и 
на престъпление. 

Предлагам игровата преса, PR ge- 
партаментите, маркетите и Всички 
разработчици да усвоят един друг 
термин — "завладяващ". Думата има 
същата сила, но не навява аналогии с 
употреба на наркотици, експлоата- 
ция и морална слабост. 

Трябва да спрем да наричаме иг- 
рите пристрастяващи. Това е още 
една рана за индустрия, преживяла go 
момента достатъчно. 


Превод Еленко Еленков 
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бтори опит 


своя първи чипсет - пРогсе. Не- 

говата поява бе ознаменувана с 
фанфари, Всички бяха затаили дъх и 
чакаха дънните платки да бъдат раз- 
търсени от новата сила. За съжале- 
ние, дълго след официалния рожден 
ден ниКъде не можеха да се намерят 
дънни платки с най-новия чип на 
nVidia. Едва В началото на 2002-ра се 
появиха дъна с пРогсе4200, но цената 
им от близо 200$ бе твърде Висока, а 
дъна с по-евтините пРогсе220 Въоб- 
ще нямаше. През Втората половина 
на 2001-Ва подобна сума би била оп- 
равдана, но през 2002-ра Вече имаме 
КТ333, Секюгсе4МХ, SB Audigy, които 
настигат или дори изпреварват “уди- 
Вителния пРогсе4200” и следовател- 
но цената му трябваше да е значи- 
телно по-ниска. 

Появиха се слухове, че “скоро” ще 
бъдат пуснати пРогсеб15/620 модели, 
същите Като 415/420, само че с 
004.333 поддръжка. От nVidia побър- 
заха да ги опровергаят, Като споме- 
наха, че такива няма да има, но “ско- 
ро отново ще разтърсим пазара с ре- 
шение, поддържащо най-нови техно- 
логии Като 008400”. Оттук логични- 


П реди около година nVidia обявиха 


с не по-малко претенийи 


ят извод беше: “А-а-а, ясно, ще пус- 
нат nForce 815/820, същите Като 
415/420/615/620, само че с DDR400”. 
В средата на Юли nVidia изпълниха 
обещанието си и пуснаха press- 
гееазе-ите на новия си продукт: 
пРогсе2. Две? Значи ли това, че не е 
просто пЕогсе4200+008400, а “про- 
дукт от следващо поколение”? Вина- 
ги можем да оспорим тези формули- 
ровки... Нека Видим Кое е ново и Кое 
добре подсилено старо. 


Syalom Platform Processor (SPP) 
Откакто се появи пърбият 
Сеїогсе256, nVidia титулуват Всяко 
свое творение “процесор”. Кратко 


разяснение по темата: 

СРО - Central Processing Unit (главни- 

ят процесор на РС-то); 

GPU - Graphics Processing Unit (назва- 

ние за Видеочиповете ) 

МСР - чипьт, Контролиращ Южния 

мост 

SPP - чипът за северния мост (услов- 

но Казано по-големият и Важен от 

двата чипа, сформиращи чипсета). 
nF2 SPP чипът запазва РАЗР 


«Фупатіс Adaptive Speculative Pre- 


Processor) ускорението, налично u В 
предишните nForce. DASP донякъде 
дублира Data Pre-fetch - предварител- 
но изтегляне, Когато паметта не е 
заета с други действия запис/четене 
на данни. Естествено, пЕ2 работи 
само със SocketA процесори, т.е. 64 
битова ООН ЕМ6 шина на 100/200 
MHz- 1.6СВ/5 или 133/266 MHz - 
2.1GB/s. 

Засега нито nVidia ce стреми ga 
получи лиценз om Intel (за разработка- 
та на Pentium4 чипсети), нито Intel 
са склонни да дадат такъв лиценз на 
nVidia. Връзката между SPP и МСР не 
се е променила спрямо предишната 
Версия: отново е HyperTransport (AMD 
технология) със скорост 800МВ/5. To- 


Ва е един от най-бързите Варианти 
за Връзка между чиповете. За сравне- 
ние: 


Intel реа 266 MB/s 
МА Е 266 MB/s 
МА КТ400/Р4Х400 533 МВ/5 
АМО а 133 MB/s 
АМО 76ОМРХ 533 МВ/$ 
SiS 533 MB/s 
515 746/648 1 GB/s 
$15735/745/635 1.2 GB/s 
АШ 133 MB/s 
HyperTransport m1563 800 MB/s 


Нобостите 


Засега е обявен един-единствен 
пЕ2 SPP чип и той е с DualDDR Конт- 
ролер на паметта - два 64-битови 
Канала, за разлика от Конкурентите, 
Които са само с по един. При предиш- 
ните пРогсе ЗРР - Вариантът 215 
(Който обаче Въобще не се появи на 
пазара) беше с един Канал, а 415 - с 
два. При досегашните пЕ 415/420 Кон- 
тролерът на паметта се наричаше 
ТміпВапк, но освен името няма разли- 
ки с DualDDR. За да се възползвате 
от удвоения пропускателен Капаци- 
тет (т.е. от Втория Канал), трябва 


да сложите два DIMM слота на дънна- 
та платка; ако използвате само един 
слот, ще се активира само единият 
от Каналите. 

Пропускателният Капацитет при 
използване и на двата Канала е съот- 
Ветно 4.2СВ/5 с РС2100/008266 na- 
мет (както предишните пРогсе415), 
5.4СВ/5 с РС2700/О08333 и рекордни- 
те до момента за дънна платка/чип- 
сет 6.4@В/5 с РСЗ3200/О0В400 памет. 
За съжаление, системната шина на 
AthlonXP е 2.1GB/s и В случая на SPP 
(без Вградено Видео) няма особена 
полза от тези скорости. 

АСР Контролерът В пЕ2 е обноВен 
до Версия 3.0, т.е. поддържа AGP8x 
(208/5). Тъй Като Все още Всички Bu- 
деокарти са АСР4х, тази поддръжка 
ще Ви бъде от полза едва за очаква- 
ните 516 Харге (515330), АП Надеоп 
9000/9700 или nVidia Сеѓогсе4МХ/Ті с 
добавен АСР8х протокол - ММ18/МУ28. 
Повечето от тези Видеокарти ще 6v- 
дат налични през есента. 

Последното, но изключително 
Важно нововъведение В nF2 SPP, е a6- 
солютно несинхронното формиране 
на различните тактови честоти (на 
системната шина, на паметта, на 


АСР Контролера, на HyperTransport 
контролера). По този начин теоре- 
тично е Възможно АСР-то Винаги да 
е на стандартните 66МН2 и Нурег- 
Transport на 200МН2-800МВ/5, а cuc- 
темната шина да бъде пусната на 
каквато и да е честота от 100 
(Duron) през 133 (AthlonXP) до 200 
MHz (overclock), Както и паметта на 
Всякаква честота между 133 
(РС2100) и 200МН2 (РС3200). Чети- 
рите честоти са напьлно независими 
една от друга и това Ви дава Възмож- 
ност да изстискате максимума от 
Компонентите си, Като ще се избег- 
нат ситуации от типа: “Процесорът 
издържа 188МН2 шина, но тогава na- 
метта тръгва на 141, Което й идва 
множко и затова РС-то забива”. Ec- 
тестВено, официално nVidia не подс- 
трекават Към надтактуване (омег- 
clock), а изтъкват тази несинхрон- 
ност Като Възможност да използва- 
те по-ефективно и по-стабилно npo- 
цесор със 133МН2 DDR шина (А- 
ІопХР) заедно с О0Н400 (200МН2) na- 
мет например, Както и останалите 
Възможни Комбинации. 


Integrated Graphics Processor 

(IGP) 

nF2 IGP представлява същия чип 
както пЕ2 SPP, само че с добаве- 
но/активирано Вградено Видео. Както 
се очакваше, то е на основата на 
Сеюгсе4МХ (ММ17) ядрото. Абсолют- 
но Всички екстри на СЕ4МХ са Hame- 
рили място и 8 пЕ2 IGP: Ассимем Anti- 
Aliasing, Lighting Memory Architecture |! 
(LMA), Digital Vibrance Color Control 
(DVC), Video Processing Engine (VPE: 
MPEG2/DVD gekogep, Какъвто няма 
дори В GF4Titanium серията. Не бива 
да го бъркате с VPU: Video Processing 
Unit, т.е. чипа P10 на 3DLabs/Creative 
- Въобще май доста процесори са се 
пръкнали напоследък... 

Не на последно място идва nView — 
поддръжка на работа с два монитора 
с различно изображение на екрана 
(филм + интернет браузър е най-из- 
тьрканата Комбинация). За съжале- 
ние най-Вероятно повечето произво- 
дители на дънни платКи няма да пос- 
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тавят Втория Конектор, необходим 
за тази функция, или ако не друго, да 
предложат някакъв преходник за пъха- 
не В АСР слота. От nVidia не подчер- 
тават този факт, но Въпреки че пЕ2 
(и SPP и IGP) поддържат Външни 
АСР8х Карти, Вграденото Видео е 
АСР4х (№17). Вторият дежурен про- 
пуск по отношение на Видеото (отно- 
Во заради използваното ядро №17) е 
липсата на “основна nVidia техноло- 
гия” - nFiniteFX Il, или Казано другоя- 
че - няма поддръжка DirecX8 Vertex & 
Pixel Ѕһадег-и. Естествено, твърде 
много би било да искаме GF4Ti за 
2005, интегрирано В дъно за 1505 за- 
едно с един Куп други джунджуриц. 
Разбира се, Който желае, може да си 
изключи Вграденото СЕ4МХ и да пъх- 
не някаква Видеокарта В АСР слота 
(ако дъното има такъв). 

Тактовата честота на Вградено- 
то Видео е 250МН2 (Колкото и при 
СРАМХА20). При IGP DualDDR В комби- 
нация с Все още скъпата DDR400 na- 
мет наистина са полезни: пропуска- 
телният Капацитет, наличен за Вгра- 
деното Видео, Варира по Време на ра- 
бота между 3.5@В/$ (когато процесо- 
рът и Всички останали подсистеми 
Като USB, твърд диск и т.н. са Hamo- 
Варени на максимум, Което Всъщност 
не се случва никога едновременно) и 
6.4СВ/5 (Когато целият Капацитет е 
свободен за Видеото). Реалистично е 
да приемем, че почти Винаги Вграде- 
ното Видео ще има на разположение 
минимум 4.2GB/s. За сравнение 


СР4МХ420 ес 2.7СВ/з8, а СЕ4МХ440 е 
с 6.4СВ/5 - следователно по произво- 
дителност пЕ2 IGP се нарежда между 
тях, при това доста по-близо до 440, 
отколкото до 420. 


Медіа Communication 
сеен (МСР) 

Вторият чип, сформиращ пЕ2, е 
южният мост МСР. Както Вече cno- 
менах, той се свързва Към |СР/ЗРР 
посредством HyperTransport, Както и 
В предишните пРогсе. Тоба означава, 
че някои производители на дъна мо- 


гат да пуснат модели с нови ІСР/ЗРР 
и старите МСР или обратно - с но- 
бите МСР и старите ІСР/ЗРР. Като 
цяло подобни Комбинации се правят с 
цел по-ниска цена (използват се 
“стари” Компоненти), но потребите- 
лите се объркват и рискуват да по- 
лучат по-бавен модел, отКолкото 
очакват - затова преди да платите, 
проверявайте (правилото Важи и В 
чейнуж-бюрата). 

Най-големите нововъведения са 
ВъВ Варианта пЕ2 МСР-Т. Както обик- 
ноВено, на една буквичка (“Т”) се npu- 
дава особена Важност. МСР-Т пред- 
лага ВсичКо, Което има и пЕ2 МСР, но 
освен тоба добавя APU. Това е подоб- 
но на предишните пРогсе МСР - хар- 
дуерна DirectX8 20 и 3D обработка на 
звука, поддръжка на 2 до 5+1 Колонки, 
очаквана производителност на ниво- 
то на SB Audigy. Освен тоба получа- 
Вате и Dolby Digital енкодер, Който е 
официално сертифициран, Както при 
nForce МСР-О. nVidia предлага АСВ 
платка с 5+1 изхода, SP/DIF Вход/из- 
ход или съответните изводи на дъно- 
то под името SoundStorm. 

Новости: освен Вече споменатите 
USB2.0 (480МЬрз) и АТА133 (Maxtor 
технология) МСР-Т поддържа ІЕЕЕ1394а 
[FireWire (400М6рѕ) портове (повече- 
то цифроВи Видеокамери ги използ- 
Ват) и има Вграден Втори (!) мрежов 
контролер и то “марков” - ЗСот 
10/100МЬр$ МАС. Това е единствена 
по рода си фунКция, Която засега ни- 
Кой друг чипсет производител не 
предлага (и едва ли няКой е имал та- 
Кива планове досега). 

Двата Вградени мрежови Контро- 
лера позволяват Всеки Компютър с 
пРогсе2 да бъде превърнат 8 мрежови 
router или gateway. Тоба значително 
улеснява “споделянето на Високоско- 
ростна интернет Връзка В локалната 
мрежа”. Също така, използвайки фун- 
Кцията на WinXP “Bridge Network 
Connections”, би могло ga се изгради 
режа от теоретично неограничен 
брой Компютри, без да се купува Кон- 
центратор или Комутатор (hub или 
switch) - просто последователно 
Връзвате пЕ2-екипираните Компют- 
pu- един Кабел “Влиза” през nVidia 
МАС-а, а друг “излиза” през ЗСот 
МАС-а Към следващия Компютър (е, 
скоростта между първия и последния 
ВъВ Веригата ще е доста по-малка, 
отколкото ако двата са Вързани Към 
един Комутатор по обикновения на- 
чин). зиеат тип ускорението също 
спомага за по-добрата мрежова про- 
изводителност и с добавянето на 
Втори мрежови Контролер ще може 
реално да се Възползвате от рекла- 
мираните му Възможности. 


В сравнение с първите дни на 
nForce трябва да споменем знамени- 
тата nVidia Unified Driver Architecture 
(UDA) - 8 един интегриран nakem no- 
лучавате драйверите за ВсичКи Bepa- 
дени устройства, Като освен това се 
запазва съвместимостта на стари- 
те пРогсе драйвери с пЕ2 дъната (по- 
не за елементите, налични и В nForce, 
и В пЕ2), Както и на пЕ2 драйверите 
с nForce дъната (отново за съвпада- 
щите елементи). 


Срокове, цени, 

производителност 

На няколкото Компютърни изложе- 
ния В последно Време бяха представе- 
ни доста дъна с пЕ2, така че можем 
да очакваме обещанието на nVidia за 
дъна най-Късно през септември да се 
сбъдне. Добра новина е, че повечето 
дъна са с по два RJ45 жака, т.е. и 
ЗСот, и nVidia Вградените мрежови 
“Карти” ще Влязат 8 употреба. Едни 
от първите производители с пР2 дъ- 
на ще бъдат ASUS; ABIT, MSI, ЕРОХ, 
Chaintech, Shuttle. Възможен проблем 
по отношение на производителност- 
та на пЕ2 IGP е наличността от 
РСЗ200 (009400) DIMM на пазара. 

По принцип ЈЕРЕС (организацията, 
сертифицираща стандартите за 
ВАМ памет), не е приела специфика- 
ция, по-бърза от РС2700 (008333), но 
nVidia (както и SiS и МА) са сключи- 
ли споразумение със Samsung (един 
от петте най-големи производители 
на памет, основен доставчик на 
204400 чипове В момента), отнася- 
що се до осигуряването на доста- 
тъчно Количество DDR400 на пазара. 

Цените на първите дъна с пЕ2 се 
очаква да са между 1005 и 1605 8 за- 
Висимост от екстрите (SPP или IGP, 
МСР или МСР-Т, някои производители 
ще добавят и SerialATA, ВАР u Blue- 
tooth Контролери). 

Производителността на “самия 
чипсет” (Като се абстрахираме от 
Вградените Видео и звук, чиито npo- 
изводителности Вече обсъдихме) cno- 
ред nVidia е до 20% по-добра от 
КТ333, т.е. има достатъчно резерв 
да изпревари дори КТ400 и 515746. 


Развитие 


Към Края на годината е Възможно 
да се появи нещо Като пЕ2-и-полови- 
на, Което ще бъде с подновени МСР- 
Т (добавени Зепа!АТА/150 портове) и 
IGP (обновено графично ядро - №18 с 
по-голяма тактова честота и 
АСР8х). За появата на AMD Athlon 64- 
рії (886) nVidia подготвят Сгизпка 
чипсет, Който Комбинира “северния и 
южния мост” В един чип. 

Стоян СпахиеВ 


МетоРіиѕ е добра идея за подкрепа 
при изпити, Контролни, чиста проба 
сесия или Когато трябва да си бо- 
дър и свеж за по-дълго Време при ня- 
кое ГАМ парти. ХРАНИТЕЛНА ДО- 
БАВКА на растителна основа — 
продава се без рецепта 6 повечето 
аптеки. Съдържа гуарана (това, Ко- 
ето слагат В RedBull), магнезий, Bu- 
тамин В12 и гинко билоба. В Брази- 
лия растението гуарана се отглеж- 
да и Консумира Като Кафе. У нас 30 
хапчета са на цена от 10.57 лева. 


Оптичната, безжична и безмоторна 
МИШКА ти спестява чистенето на 
осите и гоненето на топчето под 
масата, Като ти дава безумна пре- 
цизност при снайпера на Соипїег- 
Ѕігіке или 8 нагласянето на кривите 
Във Flash. Microsoft IntelliMouse Explo- 
rer е оптична, USB, с 5 бутона, 
скрол-Колелце и ергономичен дизайн 
(за дясна ръка). Работи без пробле- 
ми от разстояние 6 метра и единс- 
тВеният й недостатък е, че хаби по 
две АА-тип батерии Всеки месец 
(слава богу, софтуерът те предуп- 
реждава седмица преди да свър- 
шат). Още един плюс — с такава 
мишка Винаги имаш нещо под ръка 
за замерване на котката. Цена оКо- 
ло 120 лева 8 повечето магазини. 


СО-ДЬРЖАТЕЛ от плат 8 ЦУМ. По- 
бира 12 диска. Можете да го имате 
за 16 лева. 


Дисковият мениджмьнт 8 домашни 

условия е сложен. Оіѕсбеаг е пласт- 

масов СО-ДЬРЖАТЕЛ за 22 диска с 

ергономична форма и 6 цвята по из- 

бор (Включително и Като за мацка). 
“ято. 


мл Шш 50 леда. 


Всяка саунакарта се нуждае от go6- 
ра ЗВУКОВА СИСТЕМА, особено аКо 
е Външна. На снимката е Кутията на 
Creative Inspire 5700 за 710 лева. Mo- 
Же да се снабдиш и с по-евтиния мо- 
дел Creative Inspire 5300 за 290 лева. 


09а 5700 
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Външните саундкарти Вече не трябва 
да се Казват "Карти". Негсиез Сате 
Theater е ВЪНШНА USB "КАРТА" (збу- 
КоВ модул), гарантираща нулеви шу- 
мове от Компютъра, Вади 24 битов 
звук, има MIDI порт и Вграден 4-пор- 
тов USB хъб. 370 лева са добра инВес- 
тиция за бъдеща Кариера на прохож- 
дащ музикант или за идния Doom |І. 


‚ 3 | 
"ех! еше, че | 
податі 
> те 19 Saung 


ПОРТАТИВЕН ТЕЛЕВИЗОР CASIO. 
300 лева и няма да изпуснеш “теле- 
тьбис"; може да Включиш и Рау- 
Ѕіайоп-а си В този минимизиран ТВ 
приемник, поне докато Зопу не се 
сетят да направят PocketPS. 


ЧАМЗРОВТ е раницата на цяла Ame- 
рика. Тази не е различна, kamo изк- 
лючим, че има джоб специално за 
СО-та и плейър. Други екстри са 8o- 
донепромокаемостта и отделение- 
то за бутилка с Вод(К)а. Намира се 
за 105 лева. 
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Мъка за кутиите, радост за очите 


РС Case Modifications 


vol 2.0 


“труд и творчество" (тва ще 

да е било В четвърти или пети 
Клас) съм правил самоделна острилка 
за моливи, Кальфка за Възглавница и 
дори царска туршия. Да им се чуди 
човек на тия лумпени дасКали, Кошто 
са ни преподавали тогава, отКъде им 
хрумваха подобни безумни идеи и осо- 
бено Как решаваха Всичко това да се 
случва не В специални учебни рабо- 
тилници, а насред Класните стаи. 
Спорно е дали Въобще съм придобил 
някакви умения Вследствие на тези 
ми занимания, но 7-8 години по-късно 
се бях заел да си монтирам Втори 
Външен Вентилатор на Кутията на 
386-цата и смея да твьрдя справих се 
Като за 6 по трудово обучение (при 
това единствено с помощта на нож и 
едно много приятно миришещо лепи- 
ло). Впоследствие са ми хрумвали 
множестВо фетиш идеи за облагоро- 
дяване Външния Вид на РС-то, но уви 
малко достигнаха до реална реализа- 
ция, а и най-силното постижение за 
пределите на страната до момента 
надали е нещо по-сериозно от пребоя- 
дисана Клавиатура. ОтКривайки обаче 
световните традиции В тази посока, 
тВорческият интерес Към иначе без- 
различните ми рссазе-ове получи сбе- 
жа подкрепа В лицето на завидна go- 
за ентусиазъм и желание за изява. 
Добре е да не се повтаряме обаче. 

В момента държиш В ръцете си 
Втората част на онази статия за 
РС Case Мод сайоп-и, Която започ- 
Вам Вече няколко броя, но успя да Ви- 
ди бял свят едва В предишния. Тема- 
та, Както се досещаш, е Все така 
същата — преработка до неузнавае- 
мост на Външния Вид на РС Кутията. 
Този път обаче наистина се поста- 
рах да подбера именно променени до 
неузнаваемост Кутии — такива, kou- 
то Карат човек да се замисли Къде 
точно следва да бъде поставена гра- 
ницата между хоби и психическа неу- 
равновесеност. 

На http://www.exonome.com/fj/phkl/ 
има детайлно описание Как Всеки 
лаптоп може да мутира до пухКаво, 
розово “Hello Kitty” творение, Което, 
попаднало В ръцете на руса мадама с 
минимално 1О, би изглеждало наисти- 


Зоо. си Как В часовете по 


на Като зіаїе ої ап. Смятам да правя 
подобен подарък скоро. 


От същия автор е и произведени- 
ето с име “White Моопразе Alpha”, 
който представлява умалена архи- 
тектурна апликация на лунна база 
Върху капака на лаптоп. Очевидно е 
Влиянието на Star Wars темата и 
непринуденото сходство на детайли- 
те с Класическите X-Wing геймки. 


Третият подобен проект, разпо- 
ложен на http://www.exonome.com/f 
МугрИ, е реализиран типично В японс- 
Ки стил “омазване на технологии с 


детска наивност”. От същото Кул- 
турно течение станало причина за 
появата на деградантски изделия В 
гамата тамагочи. Казано накратко, 
става дума за “Уейом 2їррег Роке- 
топ" лаптоп, пожълтял Видимо до 
Краен предел и небрежно уКрасен с 
разни животни, накацали по места 
като капака и Външното флопи. Om- 
ново отнесено В Контекста на женс- 
Кото съсловие — перфектен избор за 
Всяка уважаваща себе си junkie мацка. 

От http://metku.net/cryo/ пък разби- 
раме, че модифицирането не Важи са- 
мо за кутиите и ако реши, човек mo- 
Же с Кеф да издевателства над миш- 
Ката (или Която и да било друга ха- 
рактерна периферия). Титулувайки 


дейността си Project Cryo, авторът 
е успял Видимо да приспи В Криогенен 
сън чаровна лего мацка Като наред с 
това е осветил В опасно черВено 


Вътрешността на Ковчега — чиста 
проба Вампиризъм. 

Макар Мас-овете да са слабо зас- 
тъпени из българските домоВе, пък 
камо ли Клубове, на адрес www.hard- 
маге-ипіітіїеа.сот/геуіемѕ/таср 
сдаїегу/іпдаеха.5піті се намира описа- 
ние на извратеното (от гледна точ- 
ка на американците) хрумване да се 
измисли Кутия, Която да бъде за РС- 
та, но да прилича на Масіпіоѕћ (Вто- 
рата по разпространение Компютър- 
на архитектура В света). Самата 
Кутия изглежда доста при- 
лично — и на ВКус, и на пи- 
пане Вероятно. Прецени 
сам. 

Както е добре изВестно, 
geek мнозинството освен 
пристрастено Към онлайн 
щъкането е добре зарибено 
с Кофеин и Всичките му про- 
изводни напитки. Естестве- 
но, на първо място по тради- 
ция се Класира гадното пре- 
дозирано Кафе, Което заКле- 
тите Компютърджии (от тип 
админи и сие) изливат ежед- 
невно В огромни Количества 
по пътищата на храносмила- 
телната си система. Вероятно 
Воден от подобни помисли, Nick 
“Wixx” Рейв достига до идеята за 
създаване на мутация, плод на по- 
лови Взаимоотношения между РС и 
кафеварка. Резултатът трудно mo- 
Же да бъде оценен по десетобалната 
система, защото Класация за подоб- 
ни извращения няма и Критерий за 
рейтинг надали може да бъде прило- 
жен. На Какво прилича Крайният pe- 
зултат може да проверите сами на 
адрес: http://www.pimprig.com/secti- 
оп5.рпр?ореміемагіїсіввагіїй-72. На ko- 
феиноманите да им е сладко. 

За финал най-доброто. Абсолют- 
ният лидер сред нездравите хрумва- 
ния открих на адрес http://www.g- 
news.ch/articles/nhp200nc/. Там В ge- 
тайли е описано Как с помощта на 
изолираща пяна за дограма (Която се 
ВтВърдява след Като засъхне) може 
да бъде сглобено РС с произволна 
форма и разположение на периферия- 


та. Много Вероятно ми се 
струва. Кутия В случая дори не е 


нужна. 


+ 
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И ако след ВсичКо тоба Все 
още не си стигнал до идеята да из- 
Вадиш на масата инструментите, 


които докопаш, и да започнеш 
строителни операции, просто този 
материал не е бил за теб и си си за- 
губил Времето. АКо си ме изпреварил 
и Вече имаш Какво да покажеш — 
pisma@pcmania.bg ще се радва да 
разбере и евентуално да покаже на 
останалите от страниците на спи- 
санието. Dont рћЗ4г, dring b33r ‘п’ до. 


Георги Пенков 


http://www.fast-mhz.com/ 
casemods/index.shtml 


Една om най-големите онлайн Картинни 
галерии, посветена изцяло на РС Сазе 
модификациите. Понастоящем с над 300 
предложения от целия свят - едно от 


друго по-безумни. Хапче за Вдъхновение. 


http://www.thinkgeek.com/stuff/ 
computing/cases-mods.shtmi 
Най-комерсиалният geek сайт cowo има 
своята саѕе-тойѕ секция. В нея макар и 
малък, изборът умшшлено е сведен 00 
Категорично най-класическите модели. 


подобава за август, те не бяха много. Сред тях се отКроябаха тези, издържани бъ8 форма "два реда” с Bon- 


Ме мои, отноВо сме заедно, потопени В летните ритми на морето, Вълните и читателските писма. Както 


рос “еди-Коя си графична Карта яка ли е?” Еми яка е. Скромната ми персона беше подложена и на атака 8 
стил «първа Кръв», ще рече - стилно, ядно и сурово. Хареса ми, искам още. Писмото на месеца ме Кара да Вярвам, 
че ако повече хора осъществяват мечтите си и не бездействат, Като нищо скоро да се появим на световната гей- 
мърска Карта. Само трябва да протегнеш ръка. Но стига Ведри мисли, марш Към плажа u.. умната (Умната ли?! Ym- 
ната не я познавам, Казваше един мъдър човек). 


КОГАТО МЕЧТИТЕ СЕ СБЪДВАТ 


- Как сте, хора, бива ли? Дано 
да бива, щото иначе зле. Тук Във 
Варна Край морето е супер. 

- Ей, приятел, дай една студена 
Кола и КаКата да е гола! :) 

Но Както се Казва много хубаво 
не е на хубаво. И то си е така! 
Пръкна ми се идеята да правя игра 
и то не Каква да е, а Компютърна 
игра. Сигурно ще си Кажете “Абе 
къв е тоя тъп леймър, дето ни за- 
нимава тук, я го зае**” и... толкоз. 

Но моля Ви, почакайте! Аз наис- 
тина успях! Аз я съградих В моя 
малък и ограничен ум. И после, час 
по-Кьсно (след проблясването), с 
лист хартия и химиКал В ръКата я 
бях описал (доКато грее огънчето). 
Вече два месеца по-Късно може да 
се Каже, че с планирането е прик- 
лючено. Сигурно ще ми отВвърнете, 
че за два месеца игра не може да 
се направи или ако може - ега ти 
тъпата игра би била! 

Вярно, да, но за това Време съм 
приключил с “идеята” за играта. 
Дето се Вика, с първите Крачки 
Към създаването й. Но считам, че 
съм постигнал много, защото 
имам целия сюжет за играта и 
Всичките планове за местата на 
развитие (Картите, градовете и 
др.), с историите на героите, т.е. 
абсолютно Всичко свързано с тях. 
Искам да Кажа, че съм приключил с 
идейното планиране и съм изгот- 
Вил самата история на играта, 
действията, героите, градовете, 
уменията, магиите и общо Взето 
Всичко, Което ми е дошло на акъла. 

Остатъците след моя “брейнс- 
торм” са стотици малки хвърчащи 
листчета, доста изписани страни- 
ци с почти подреден (според мен) 
Вид на Всичко описано; скици и kap- 
тография, пълното историческо 
развитие, свързащо местата, ге- 
роите и действията. 

Та по същество! Пиша Ви Всич- 
Ко това, защото не знам наКъде да 
продължа, т.е. трябва да се допи- 
там до няКого - и реших, че Вие мо- 


Жете да ми помогнете.... Как да се 
сВържа с дадено издателство (даже 
и българско), за да се разбере дали 
моят проект може да има бьдеще. 

Евгени Илиев 


Как да ти Кажа, ЕВгени, според 
мен ти си се захванал с нещо Hauc- 
тина добро и перспективно. Поглед- 
нато от моята, недотам Висока, но 
Все пак Всевиждаща Камбанария бих 
ти дал Като начало няколко препоръ- 
Ки. Първо се нуждаеш от увереност, 
поне някакво самочувствие. Не е 
нужно да се оправдаваш, че имаш 
идея. Ти си направил първата стъпка, 
Която те отличава от масата, от 
хилядите хора, за които Креативно- 
то не е Водещо начало и нещо смис- 
лено (естестВено, това не ги прави 
по-лоши). Безспорно си свьршил по- 
голямата част от проекта си, факт. 
Историята обаче се нуждае оп ма- 
териализиране. Ето защо твоят npo- 
ект има шанс единствено и само то- 
габа, когато намериш някой, Който 
да може да рисува и трети, който да 
разбира от програмиране. Иначе иде- 
ята ти ще си остане Купчина листи 
В ъгъла на стаята, без материален 
образ и тьнеща В забвение. Така че 
— това е първата стъпка. А издате- 
лите — те сами ще те (Ви) отКрият. 
Ако си струва. 


ГРАФОМАН ЛИ СЪМ 
ИЛИ НЕ СЪМ 


Здравейте отново. Излезе нови- 
ят брой на списанието и Какво да 
Видя - отново няма КомиКс, това 
на Какво прилича. Абе Вие да не би 
наистина да сте уВолнили художни- 
Ка, а? Като сте почнали да прави- 
те КомиКс, поне си Вършете рабо- 
тата Като хората и наистина да 
има Комикс, а не да има Комикс - 
няма Комикс, нали така. 

Сега за писмата, Кошто сте пуб- 
ликували и отговорите, дадени им 
от Александър Бойчев. Та значи та- 
Ка, СабКо, защо се изявяваш Като 
неосъщестВен психолог. Не знаех, 
че В РС Мата наемат психолози, за 
да правят психологични портрети 


Сашо Бойчев 


на феноВете, но предполагам, че 
така ни разбирате по-добре. Обаче 
Като чета Какво е писал Сашко, 
разбирам, че много е гледал “Про- 
файльр" и се мисли за Сашко Уо- 
търс (извънбрачният брат на Са- 
манта, Който се появяВа В продъл- 
жението, наречено “Profiler: Тһе 
fans profile”). За съжаление тази 
част ще се появи само В списание- 
то РС Мата (появи се Вече). Но 
т’Ва е само първи епизод от една 
долга поредица за писателските 
приключения на Сашо Уотърс, учил 
явно В любимия на Слави Трифонов 
Магадански Научен Университет за 
Всякакви науки. Аз нямам Кашон от 
фритюрник, пълен с броеве на РС 
Мата, но затова пък имам фри- 
тюрник (предполагам, че тоба е 
Важно за СашКо, може да му помог- 
не В изграждането на моя пси-пор- 
трет). Списанията ми са на специ- 
ален рафт (и това може да помог- 
не). Всъщност, не знам точно Как- 
Во исках да Кажа, но Сабко ще ме 
разбере (надявам се!). 
Чао бао (имам неизживяно детс- 
тво) 
Мин Хо 


Ако мога да си позволя да Комен- 
тирам — 8 Магадан няма научен уни- 
Верситет, тъй Като университетът 
по правило се занимава с наука. Виж, 
научен институт има и явно с теб 
сме Колеги. За сведение на широката 
читателска аудитория, Мин Хо е 
един от най-Верните писачи на пис- 
ма — на месец праща поне по 10 та- 
кива, Като Всеки път се чудя Кое от 
чудните му писателски дръзновения 
да избера, така щото да демонстри- 
рам на по-широКа публика (освен на 
себе си) иначе Кристално бисерната 
му мисъл. Къв "Профайльр", КВи npo- 
дължения, КВи пет лева! Психолог не 
съм и никога няма да бъда, слава бо- 
гу. ТВоето неизживяно детство оба- 
че, Виж, ме тревожи. Щото, съгласи 
се, В един момент може и да ти пис- 
не да смучеш близалки и да те Водят 
за рьчичка. Тогава Какво? Иначе mBo- 
ят опит за мой “пси-портрет” ми 


допадна — 8 теб тлее доста Креа- 
тивност. Когато пораснеш, може и 
да стане от теб човек. Таке саге. 


ЛЯТНА СКУКА, 
ХУБАВИ ГЪРЛС МАМТЕО 


Ні! Как сте? На мен ми е Кофти. 
Няма Какво да правя. Пълна скука и 
тогава се сещам да разгледам ня- 
koako от списанията РС Мата, ko- 
ито имам. Гледам ги и се чудя няма 
ли да е по-гот, ако има няКаква 
страница, предназначена за запоз- 
нанства. Пример - аз съм Troher и 
искам да си пиша с фенове на 
Diablo Il. Отдавна искам да си пиша 
с някой на моята Възраст, ама не 
намирам подходящ. Много ще се из- 
кефя на нещо такова. Като стана 
дума за Кеф, защо не направите и 
някаква страница за интересни 
сайтове, откъдето може да се 
дърпат интересни нещица. Все пак 
това са само идеш. Сигурно има 
много Като мен, но няма значение. 
Все пак си излях болката. Извинете 
за изгубеното Време. 

П.П. И така сте си най-якото 
списание. 

СВетлозар Ангелов 
1гмегвоп айепФ abv.bg 


И аз страдам от скука. Лятна 
скука. В тия жеги не искам нищо дру- 
го, освен да лежа на плажа, но профе- 
сионалистите се познават по тоба, 
че за тях няма сезони и почивни дни 
и направо си умирам от скука, Като 
Върша Все същото, т.е. работя. Нас- 
Коро една приятелка беше така лЮ- 
безна да ми даде съвет, разчувства- 
на от доскучалото ми, иначе толко- 
Ва прекрасно лице (много чувства по- 
хабихме, само и само да намерим ре- 
шение на проблема Ми). Тя ми предло- 
жи да... чистя редовно стаята си. Ей 
богу, не съм пускал прахосмукачката 
сигурно от сто години, но се замис- 
лих, че поняКога жените имат право. 
Яхни летящата и Виеща “мръсница” 
(такава е, защото В нея събираш 
предимно боклуци, осВен няколкото 
чифта чорапи -- да, и ония с еленче- 
тата, дето ги търсиш от миналата 
пролет) и изведнъж ще се окаже, че 
половината ти ден е преминал В ак- 
тивна дейност. 

Относно линковете мога само да 
ти препоръчам да разлистиш стра- 
ничка по страничка новия брой -- 
навсякъде е фул с линкове, Какво ча- 
Каш?! Отдавна обмисляме и Вариант 
за пускането на отделна страница с 
интересни места за браузване, но 
поради заливащото ни Количество 
друго съдържание някак си не остава 
място. Такова отделят другите из- 


дания, които според тематичната 
си ориентация рядко имат нещо об- 
що с Компютри и интернет. 
Позволих си да оставя мейла ти, 
тъй Като горестно споделяш стре- 
межа си Към сродни души. Не искам 
да бъркаш обаче нашето издание с 
някои други, Където обявите за за- 
познанства запълват > основната 
част от тяхното печатно тяло. Си- 
гурно сега ще измърмориш, че на мен 
ми е лесно -- Приятелка ми дава съ- 
бети КаК да се справям със скуката 
(мм, и ми показва също...). Нали съм 
пич, ще ти Кажа — запознахме се 8 
един магазин, докато избирах прахос- 
мукачка -- старата беше погълнала 
прекалено много чорапи.... Дерзай и ми 


- пиши пак как Върви с познанствата! 


П.П. Знаем си ние за якостта, но 
така Все едно се мазниш — споКо, 
добродушното ми сърце дава съвети 
и без похвали. 


САМО ЕДИН САЙТ НЕ СТИГА 


Здравейте, геймъри от прочу- 
тото списание РС Мапа. Пише ви 
един много голям Ваш почитател 
от Казанлък. И аз Като Вас съм 
геймър, и В свободното си Време 
обичам да джитКам игри. По cv- 
щество - тъй ме развълнува ста- 
тията Ви за Аидодааху, ако не я 
бях прочел от Вас (по-точно от 
якия Ви сайт), никога нямаше да 
разбера Какъв е проблемът с моя 
Комп (защо не мога да тегля музи- 
Ка). А то, гледай Какбо станало, 
резнали им Жиците. Така че моят 
Въпрос Към Вас е има ли друг подо- 
бен сайт, Който обаче да има съ- 
щите екстри Като Саіаху-то. Ста- 
Ва Въпрос за търсенето на не тол- 
Кова популярни групи и изпълните- 
ли. И още нещо - задава ли се пач 
за НІ, обожавам тази игра и с не- 
търпение очаквам ноВости Към 
нея. 

Ваш бигерски фен 
Маноил Пеев 


Хей, Маноиле, Купи си броя, пич, 
Купи си броя. Там Всичко пише за му- 
зикалните борси и явно само ти не 
си прочел Все още. А че Втори Като 
Саіаху-то няма, ще усетиш сам през 
близките месеци. НІ Вече е на годин- 
Ки, съгласи се. Освен тоВа пачове за 
играта, свързани с "чийтването" 8 
Counter-Strike, се появяват В ритми- 
чен цикъл от два месеца. Очакваме 
Втория НІ, но Както се очертава, 
май ще почакаме още известно Вре- 
ме. Между другото, “бигерски” ми ха- 
реса. Всички тия неологизми В родния 
ни език просто ме побьркВат от Кеф. 
Го-онваш Все така. 


Информационен центьр за 
тийнейджьри стартира от 1 юни 


Въпроси, по които не могат да говорят 
с родителите си, ще задават 
тийнейджърите на служителите от 
създадения вече Информационен 
център | ВбТееп.ІМЕО. Всякакви 
деликатни теми, свързани с наркотици, 
секс, депресия, взаимоотношения с 
родители и приятели и т.н., ще могат 
да обсъждат младите хора със 
специалистите от Центъра. Освен чрез 
горещата телефонна линия 0800 12 
333, те ще могат да задават въпросите 
си и в интернет форума на уеб адрес 
www.bgteen.info, както и по имейл 
into@bgteen.info npn пълна 
анонимност. 

Проектът е иницииран и спонсориран 
от Procter & Gamble - България със 
съдействието на Министерството на 
образованието и науката и 
Държавната агенция за закрила на 
детето. 

Служителите на Центъра са специално 
обучени от експерти в областта на 
психологията, венерологията, 
токсикологията и гинекологията. Те ще 
изслушват тийнейджърите и ще ги 
консултират по всички техни въпроси. 

При деликатен проблем, който е труден 
за разрешаване, служителите на 
центъра ще сигнализират на 
компетентните органи за всеки 
конкретен случай, но с изричното 
съгласие на човека, който търси 
помощ. Идеята е да бъде улеснена 
връзката между младите хора и 
инстанциите, които могат максимално 
да окажат съдействие по техните 
проблеми. 

"Страхът, че няма да запазят 
анонимността си, пречи на 21% от 
младите хора да споделят проблемите 
или притесненията си с някой. С 
Информационния център се надяваме 
тези притеснения да отпаднат и повече 
млади хора да потърсят специалистите 
ни за съвет по деликатен проблем, по 
който не биха желали да говорят 
открито", заяви д-р Росен Мисов, 
мениджър външни връзки в Ргосівг & 
Gamble - България. 

Работното време на Центъра е всеки 
делничен ден от 10 до 22 часа. 


т 


Юэ rS r-y-y ВАЄ СА 
ЮО а с с» АВ) U 
отговори на тийнейджърски въпроси 


@ 0800 12333 485 098 12444 
info@bgteen.info www.bgteen.info 
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Елате 6 нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 


тел. 986 68 58, e-mail: зпор@ретата.69 


=. 
А 


Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на РС Мапіа! 
Всички игри за РС. РЅ и PSX! 


Мишки - от 5 лв. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лб. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В-от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 


Карти за интернет - оп 3 лв. 


CREATIVE NEC Technologies 
GRAVIS ® 


-- 


мишка Logitech 


| | да 
Neb Irai 

Тел. 666-221, 653-892 5кусоде 
webtrance.skycode.com 


Купете по пощата с този 
талон и спечелете оптична 


5 
о 
сч 


или мултимедиини колони 


РС Мапа Тор 10 


РС МАМА ТОР 10 


Какво играете п 
прекрасно лято? 


28.97 % 
14.08 % 
7.04 


WarCraft Ш 

СТА 3 
Championship Manager 2002 
BroodWar 
Counter-Strike 

Diablo Il: LoD 

Jedi Knight || 
Neverwinter Nights 

9. FIFA World Cup 2002 
10. Heroes IV 

10. Zeus: Poseidon 


сл р] р) 


ДК 
2. 
4. 
J: 
6. 
ТЕ 
8. 


› го Со ть 


Не знам КаК да започна. АКо Кажа, 
че WarCraft Ш помете конкуренцията, 
ще збучи меко Казано банално. Не, 
WarCraft Ш е там, Където игрите на 
Blizzard по принцип обичат да бъдат 
— на Върха, по Възможност най-отго- 
ре. Сагата за хората и орКите, а с 
оглед на актуалната трета част и 
на още нещо, се превръща В безспор- 
ния летен хит, но това не е локална 
тенденция, а нещо нормално за целия 
свят, Където WarCraft неизменно е 
между първите три най-продавани 
игри. Blizzard би трябвало да премес- 
тят офиса си 8 България, ако поглед- 
нем Какво се случва по-надолу В kna- 
сацията. BroodWar живее осемнайсе- 
та младост и е четвърти, а един 
глас не стигна на Diablo (ей, диаблис- 
ти, Вън от дънджъните, марш Към 
сайта да гласувате), за да измести 
Counter-Strike В техния задочен спор 
Кой е по-по-най. На Второ място през 
Юли е Кървавото автородео СТА 3. 
Разликата с първия е близо два пъти, 
но тоба е извинително — чети ня- 
колко реда по-нагоре. Трети, изне- 
надващо поне за мен, се нарежда 
Championship Manager. Продажбата 
на Гонзо и Владо Манчев явно обаче е 
активизирала мениджъра В душите 
на 172-ма от бас. На седмо място е 
Jedi Knight Il, Който изненадващо успя 
да отскочи от нищото направо 8 
ТОП10. Предполагам, че причината за 
това е само една — Jedi Knight е 
сложна, голяма и пристрастяваща 
игра, Която изисква Време, за да бъ- 
де изиграна. Ето защо очаквам през 
следващите месеци повече хора да 
намират по пет минути за посеще- 
ние на www.pcmania.bg, между две uz- 
ри, за да подкрепят своя любим дже- 
дай. 

ВРО-хитьт Neverwinter Nights go- 
Казба Качествата cu и съвсем ec- 


тестбено ce нарежда на осмо място. 
Летните жеги са манна небесна за 
Всеки, решил да се пъхне В хладни 
подземия и да развърти няКоя и друга 
магия. Че на топло футбол добре не 
се играе, доказва и FIFA, Която map- 
Кира поредния си посредстВен резул- 
тат В долната част на таблицата. 
За десетото място отново имаме 
задочен спор между дВе заглавия, 
постигнали еднакъв брой гласове. То- 
Ва са Heroes 4 и Zeus. По лични Впе- 
чатления “зевсаджиите” усилено 
трупаха опит 8 Негоез 4, но дори и 
те са се почувстВали разочаровани, 
Което Води и до странния паритет. 


Какво очаквате 
у? 


от 


America s Arm 


Американска чекия 46,75 % 
Става, но предпочитам 
омег $ Army 

ЗВучи добре, но да поизчакаме 
Следващият С-5 


21,21% 
19,91% 
12,12% 


Атепса 5 Army е игра, Която npe- 
дизвиКВа противоречиви отзиви. От 
една страна, това е практически 
най-модерният екшън 8 графично от- 
ношение, тъй като разполага с най- 
новия Unreal Engine (по-добър дори от 
12003). При това безплатен. От 
друга -- инициативата на Американ- 
ската армия изглежда В очите на 
Всеки неамериканец (особено от 
мъжки пол) като поредната зарибяв- 
Ка на здрави, прави и много тъпи 
американски rednecks, Които се чувс- 
тват добре единствено и само moza- 
Ва, Когато Армията (Господ да я бла- 
гослови) им дава храна, Вода, още 
мускули Към Калените на нивата с 
комбайна, яки дрешки и — най-Важно- 
то — самочувствие, че са част от 
една по-добра прослойка — тази на 
американския КашиК. Българската 
младеж спазва нихилистичните тра- 
диции на родителите си и се отнася 
към Всичко американско (ако не се 
нарича Еминем или детско меню В 
“Макдоналдс”) с порядьчна доза npe- 
небрежение. Ето защо близо полоВи- 
ната от отговорилите на тазмесеч- 
ния ни Въпрос са убедени, че 
Атегіса`ѕ Army не е нищо друго, oc- 
Вен чекия. Глас геймьроки, глас за no- 
Вече яки игри. 

През септември Всеки ден, преди 
училище — гласувайте на www.pcma- 
піа.рд! 


без диск с диск 


36p. 5.70 лв 11.70 a6 
ббр. 11.40 лв 23.40 ^6 
12 бр. 22.80л8 | 45-30-58 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща ши по Куривр! 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2 А, за РС Мапа, 
на името на Катерина Тодорова Цанова 
= Направо 8 редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), 
- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 

- ЖК. “Меден рудник" (до бинго 
“Космос”), - ул. “Тутракан” Мод 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" №9 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 
София: - бул. “България” 

и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. "Д-р Стефан Сарафов” №24, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” №40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, 
- бул. “България” и 
бул. "Д.Несторов", - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. "Цар Борис Ш” №128, 
- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 
Магазин 8 София - 
Ж.к “Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте геймклуб, Какво по-логично от това да 
печелите Като продавате пълната гама от броеве- 
те на РС Мапа? За целта бие Купувате 30 избрани 
от Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли бро- 
еве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен тоба: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за Ba- 
шия Клуб. 

Побързайте — телефоните за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 
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ИГРИ 


Сопѕійегег 


Българска програма за ТОТО 2 :-) 
Battlefield 1942 - 30 Action 
Celtic Kings - RTS ПРОГРАМИ 


Farscape - Action 
Prince of Qin - RPG 


ТРЕЙЛЪРИ 


Image Browser Arctic 4.4 

За разглеждане на картинки. 

AntiVir Personal Edition 

Нова Версия на безплатната антивирусна програма. 
Бисквитка браузър 2.83 


Onimusha 2 (PS2) 


Primas Мултимедиен уеббраузър. Изцяло на български език, 
німі о. напълно безплатен. Автор: Венцислав Коларов, 
ЕКСТРИ www. biskvitka.com 


CDex 1.5 beta 6 

Най-добрата програма за конвертиране на аудио 
С0-та 8 МРЗ-Ки. 

Download Accelerator Plus 5.3 

Yckopaßa и улеснява тегленето на файлове 


Gamediary 3.0 + модул за месец август 
Нова Версия на българската база данни с чийтове и 
солюшъни за игри. Cool! Создател: MadCow Software. 
Cheatbook 2002 2.0 + ъпдейт за месец август на 
базата данни с чийтове за над 5000 игри. 


от интернет. 


DirectX 8.16 160 Ше 
Bikini Girls Screensaver 5.0 Олекотена и по-бърза Версия на ICQ. 
Virtual Woman Millennium Edition IrfanView 3.75 


Virtual Life 
http://virtualwoman.net/preview2.htm 


За разглеждане и редактиране на графични файлобе. 


Какво е E-Card? 


Е-Сага е универсална Карта, 
даваща Ви Възможност да ползвате: 


сагд 


универсалната карта 
Интернет достъп през над 20 доставчика 


Провеждане на международни и междуградски разговори, 
спестявайки от 20 до 60% 


=: $ Два национални номера за достъп до Интернет - 0134100 u 0133 


Yy 
(ав КУ, Достъп до платени услуги 6 Интернет 


Пълна on-line статистика за Вида на ползваните услуги и 
изразходваните средства 


Класирани за 
големия финал 
рдо момента са: 


Клуб INFERNO, РСМапіа и ІпсегВСЄсот организират 
"Counter-Strike Fiesta" 
17.08.- 5 кръг 31.08.- G кръг 
Супер финал: 14.09.2002 


| 
| 
| 
| 
www.club-inferno.com | 
| 
| 
| 
| 
За всеки турнир 200лв. награда + 2 безплатни часа за всеки участник. Такса | 


тег Strike" 


за участие - блв. на човек. Отбори по петици. Двойна елиминация. CPL правила. | 


Спонсори: іпсегВЄсот и РСМапіа 
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ИГРИ 


America’s Army: Operations - 30 Shooter 
Batman: Vengeance - 3D Action 

Imperium Galactica Ш - RTS 

Operation Flashpoint: Resistance - 3D Shooter 
Blip & Blop: Balls of Steel - Arcade (uana игра!) 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Billabong Racers 
Mario War 
Eternal Daughter 


ПРОГРАМИ 


602Рго РС Suite 2001 

Нова Версия на известния офис-пакет, алтернатива 
на MS Office. Напълно съвместим с Word и Excel. 
Безплатен Както за домашни потребители, така и за 
фирми и държавни учреждения. Използва се от над 

1 милион регистрирани потребители В света. 
Pop-Up Stopper 2.9 

Премахва досадните pop-up банери. 

Міпатр 3 гс2 

Нова бета Версия на популярния МРЗ плейър. 


WindowBlinds 3.4 

Скинове за Windows. 

ZoneAlarm 3.1 

Безплатна програма за защита от хакери. 
Тоот Р!ауег 2.7 

DivX и DVD плейър. 


А Nightmare оп Sesame St. 


ТРЕЙЛЪРИ 


Counter-Strike: Condition Zero 
Delta Force: Black Hawk Down 
Mafia 

СКуби Ду (филм) 


АКТУАЛНИ ПРОМОЦИИ: 
сага · 


За актуална информация относно промоциите на Интернет доставчиците 
В е-сага погледнете 


club 


ве | 


ҮШҮҮ ти 
INPERNO 
E O GeForce 2 GTS 


Pentium Ш 733, Sony 19" 
BAR, AIR-CONDITION 
computers 


COPY CENTER 


Цена за 1 час: 1 nB. 

Сутрешна мрежа: 8.30- 11.00 ~ 1 лв. 
Нощна мрежа: 12.00- 08.00 - 4 лв. 
Комбинирани промоции за 

сутрешна + нощна мрежа 
млллм.сіць-іпіегпо.сот 


ПЛАЩАШ: 
ИГРАЕШ: 2 ЧАСА 


тетя 
т 

1 

П 

1 

1 

П 


„сщш 


мплекс "РЕЯ", тел. 974 38 91 


София, Младост 1, Пазара, Търговски ко 
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Асен Георгиев 
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121916 es еужоуоо зшежейеп по еб IKON 


Дизайн и предпечат 


Десислава Маркова 
Пеню Дачев 
Росен Вучев 


Редакция 
София 1000 

ул. Стефан Караджа” №5 

тел. (02) 987-47-19 

redakcia Фрстапіа.9 


[1290-9 9 9Шшодудьоцо) 


Реклама и маркетинг 


София 1000 
пл. “СлавешкоВ” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
reklama @рстата.69 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 


Петър Табов 


Интернет от 


Неадоїї G. І. 
http://www.headoff.com 


Дисковете са произведени от 
CHSL България 


Печат 


оцлдци| ОДУ 9 ӘШРҮЗ 


PRINT ВУ wwvw.deltaplus.net 
ДЕЛА 032/ 630-642 


GRAND THEFT AUTO 111 


Очевидно престъплението се заплаща. Изключително успешната u много протиборечи- 
Ва поредица Grand Theft Auto навлиза В третото измерение на мрачния и брутален nog- 
земен свят на Либърти бити. Предоставяйки Ви абсолютно пълна свобода на действие, 
Grand Theft Auto 3 Ви предлага тъмния и безмилостен престъпен свят на тепсия. 

От Вас зависи дали ще имате куража да се Възползвате. 


reme son Ріаузганіоп 21 


| в комппект с един от тези 


четири мегахота 


с TIe: 2 ДИСКА С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
г PlayStation с + К пага С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК И. 
ЕВ, + Безплатен ИНТЕРНЕТ Б доз ’ 2 \ 
лв. 


$ пера ы ТУ | Без съмнение Магсай Ш е най-очакваната игра за 2002 година. Yc- 4 
| пешната формула от Starcraft е доразвита с няколко нови Ключови 
пе | елемента, като Крайният резултат е белиКолепна стратегическа 
' игра. Застанете на страната тайнствените Нощни Елфи, злове- 
і щите Неживи, бруталните Орки и благородните Хора и победете 
избраниците си 8 неравна битка срещу демоничните пълчища на 
Огнения Легион. 
я Безплатен неограничен интернет 


достъп (позволяващ on-line игра) до Края 


на годината за Всеки, закупил оригинално 
Копие на WarCraft ПІ. 


| + подарък 1 DVD филм ШЖ 


и 10 безплатни DVD наема 


! НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕНИЦИТЕ 


НА КОМПЮТЪРНИ ЗАЛИ 


+ подарък 1 DVD филм св 
секи закупени 6 броя WarCraft ПІ получавате 
и тр белаи OUD осма ака я. Hi-Fi слушалки Phillips. 
PlayStation ә y | - ———@ 


"РІЕ HARD МАКАТОМІ PLAZA 69% /,, 
бозе DIE HARD 


і + подарък 1 DVD филм 
\ 070 безплатни DVD наема 


ан 


Мимино тоне SOLIDER ОЕ FORTUNE 2: DOUBLE HELLIX 8: 
р Soldier ої Fortune 2, Която е продължение на една от най-добрите игри на 2000-та М $ Р | р Е R M A N 
година, предлага на играчите се потопят 6 един изключително реалистичен 4 Е 
{ игрален свят с интригуваща история и с невероятната графика на Quake 3 У Ухапан от пи променен. пак, пача Пшр ИН се со със 
ко еножина. Влезте В ролята на Джон Мулинс, Военен консултант Към свръхсекретна 5 > супер умения, сред който зе чубст б превупра басаар 20 за опасности, OMON 
A антитерористична организация. Ще трябва да изполнявате най-различни мисии — ы ност да и слани та ДШ и други. Влезте си ма на пр у-що енин пай- 
" от освобождаване на заложници и събиране на информация до фронтални атаки и | М. Чър-мен и се Впуснете В битка със силите на злото В зашеметяващия 30 модел на Ню 
мъ покушения. Нивата В играта са направени така, че да удовлетворят най-различни ) > Йорк Сити. Пълзете, скачайте и хвърляйте мрежи сред Висините на небостъргачите 8 
~ | стилове на игра. Можете да действате с по-грубия начин - с Калашник В ръка, а те търсене на престъпници и злодеи.. Изправете се лице В лице Във фантас- 
8 3 se можете u с потайност ga постигате целите си та 7 9 РЫ тични Въздушни двубои срещу най-големия си Враг – Зеления гоблин. 
>d 


PC MANIA na. Славейков №9, men: (02) 986 68 58 Е С 


e ПУЛСАР [СОФИЯ] бул. Цар Борис Ш 21, men. (02) 954 98 11:954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51,men.(02)983 26 35; Myamunneke (подлеза на НДК) МАМА 


бул. Патриарх Евтимий 86, тел, (02)951 67 72, бул.Витоша 61,men.(02)988 20 25; пл.СлаВебков 1, магазин Music Fashion, тел. (02)981 31 96; базар малък ЦУМ, ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Ей Ти Си - yn. Денкоглу 24; Техномаркет 
(магазини 1 u 2); Технополис, Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ, [ВАРНА] ул.Райко Жинзифов 14,тел,(052)607 974; бул. Княз Борис 65, men. (052) 607 973 [ПЛОВДИВ] ух. Анттим 1° 5 (Фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805, 
yn. Загреб 2 (032) 264 813; [БУРГАС] Ви-Пет - ул. Патриарх Евтлимий 113, тел (056) 803 045; ПЛЕВЕН бул.Русе 2, тел. (064)800 300; Плебен Стайл, тел. (064)800 533; [ЛОВЕЧ] бул.Бълеария 102,тел.(068)24 363; РУСЕ) Датабис - yn. 
Борисова 52, тел. (082) 225 822, |СТ. ЗАГОРА] Викинг Сервиз - ул. Х.Д.Асенов 130, men. (042) 42 132, 42 184; [МОНТАНА] ул. Ангел Кънчев 30, тен. (096)25 546 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 
INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, ТАКЕ 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, UBI SOFT, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI 


ЕДНОВРЕМЕННА ДОСТАВКА 


НА НАЙ-ДОБЪР ПРОЦЕНТ 


Ш Фонокарти 
Ш GSM карти 


Ш Интернет карти 
УОІР карти 


София, бул. "Янко Сакъзов" 56 № ( ЖЕРЫ 
тел/факс: (02) 9 444 570,9 431 879, 465 063 № А R 
web: www.mart.bg, e-mail: office@mart.bg ® 


